【表2】


	臺北市萬華區華江國民小學105學年度第1學期【數學】領域課程教學計畫表

	實施
年級
	一年級
	教材
來源
	康軒第一冊

	編寫
教師
	高銘紋老師
	學年任
教老師
	高銘紋、林書羽

	週次
	實施
期間
	學校行事
	學群主題
	單元名稱
	能力
指標
	教學活動重點
	教學資源
或準備

	1
	8/28
～
9/3
	8/26(五)

08:30返校會議

10:00校務會議

8/29（一）開學日、新生入學(新生家長座談) 

9/3(六)學校日
	
	一、數到10
性平 人權
	1-n-01
	【活動一】認識1～5

1.點算各種不同動物的數量。

2.認識1-5數字，並拿出數字卡來表示。

【活動二】認識6～10

1.點算指定動物的數量。

2.認識6-10數字，並拿出數字卡來表示。
	1.附件1、2

	2
	9/4
～
9/10
	9/10(六)補課一天
	
	一、數到10
性平 人權
	1-n-01

	【活動三】認識0

1.經驗由有到無的事實。認識0。

【活動四】表示數量

1.聽到數詞拿出物品表示數量。

2.用圖象、花片、手指或畫圈表示「7隻蝴蝶」的數量。

3.拿出附件進行數學拼圖。

【活動五】玩遊戲，進行綜合評量。
	1.附件1~4

	3
	9/11
～
9/17
	9/15(四)

中秋節
9/16(五)彈性放假
	
	二、比長短
性平 人權
	1-n-09

1-n-10 
	【活動一】比長短

1.用手比比鉛筆有多長。直觀比較各文具的長。

2..直接比較兩直線物品的長、兩物的高度。
	1.不同長度的鉛筆兩枝

	4
	9/18
～
9/24
	
	
	二、比長短
性平 人權
	1-n-10

1-s-01

	【活動二】直線和曲線

1.認識直線和曲線。比較直線和曲線的長度。

【活動三】畫畫看、剪剪看

1.用尺畫直線。

2.使用直線記錄鉛筆的長度，進行複製活動。

3.利用繩子複製桌面和腰圍，進行間接比較。
	1.繩子數條
2.色筆

3.尺

4.鉛筆

5.小白板

6.白板筆

	5
	9/25
～
10/1
	
	
	三、排順序、比多少性平 人權
	1-n-03
	【活動一】認識上下、前後、左右

1.上下前後位置語詞的認識。

【活動二】排數字

1.認識1-10的數詞序列。

【活動三】排在第幾個

1.認識第幾個人和前面幾個人的差別。

2.知道指定人物(志琦)排在第幾個。

3.認識「前一個」和「後一個」。

4. 認識「前面有幾個」、「後面有幾個」和「總共有幾個人」。

5.利用上下加上序數描述物件位置。

6.利用左右加上序數描述動物位置。
	1.附件7

	6
	10/2
～
10/8
	
	
	三、排順序、比多少性平 人權
	1-n-03
	【活動四】比多少

1.比較10以內兩量的多少。

【探索樂園】第幾個

1.練習利用左右方位語詞解釋指定人物的位置。

2.練習利用上下方位語詞解釋指定位置。
	1.附件3
2.小白板

3.白板筆

	7
	10/9
～
10/15
	10/10(一)

國慶日
	
	四、分與合
性平 人權
	1-n-04

	【活動一】10以內的合成

1.解決10以內數量的合成(併加型)問題。

2.利解決10以內數量的合成(添加型)問題。

【活動二】10以內的分解

1.解決10以內數量的分解問題。
	1.附件3、8
2.小白板

3.白板筆

	8
	10/16
～
10/22
	
	
	四、分與合
性平 人權
	1-n-04
	【活動三】分與合

1.5、6、7、8、9、10分別可以分成幾個和幾個。

【探索樂園】合十遊戲

1. 由撲克牌的情境討論10的合成。
	1.附件3、9
2.小白板

3.白板筆
4.撲克牌

	9
	10/23

～
10/29
	
	
	五、方盒、圓罐、球性平 人權
環境
	1-s-02
	【活動一】堆疊與分類

1.利用物品，描述物品的外形。將物品分類。

3.觀察出什麼東西容易堆疊或滾動。

4.歸納出什麼物品有平平的面，有彎彎的面。

5.觸摸並感覺基本立體型體的特性。
	1.三角柱、圓柱的紙盒等
2.空罐

3.球

	10
	10/30
～
11/5
	期中評量11/1(二)、11/2(三)
	
	五、方盒、圓罐、球性平 人權
環境
	1-s-02

1-s-03

1-s-04
	【活動二】認識平面圖形

1.複製平面圖形(長方形、正方形、三角形、圓形)。將平面圖形分類。進行命名活動。

【活動三】平面造形設計

1.找出各種平面圖形，並計數數量。

2.利用各種平面圖形，拼成一幅圖畫，並計數數量。

【探索樂園】圖形的規律、生活中的圖形

1.觀察圖形規律，並熟練基本形體名稱。

2.觀察拼板舟上的圖形，認識各種圖形。
	1.附件10、11

2.白紙
3.立體形體

	11
	11/6
～
11/12
	 
	
	六、數到30
性平 人權
	1-n-01

1-n-03
	【活動一】數到20

1.知道20以內數所代表的量，並拿出數字卡表示。

2.建立20以內的數詞序列，並拿出數字卡表示。

3.練習順數和逆數20以內的數。

4.先聚十再點數20以內的數量。

【活動二】數到30

1.以20為起點，進行加、減1的活動，建立30以內的數詞序列。

2.練習先聚十再點數，建立以20為起點的數詞序列。
	1.附件12
2.小白板

3.白板筆

	12
	11/13

～
11/19
	11/19（六）
社區親子運動會
	
	六、數到30
性平 人權
	1-n-01

1-n-03
	【活動三】表示數量

1.利用畫圈、「抽數字卡、做動作」的遊戲，學習表徵數量。

【活動四】30以內的序數

1.點數並說出指定物排在第幾個。

2.說出排在第幾個的是誰。

3.知道排在第X個的前(後)面一個人，排在第幾個。

4.利用序數的概念求總數。
	1.附件3、12~14
2.小白板

3.白板筆


	13
	11/20
～
11/26
	11/21(一)運動會補假
	
	六、數到30
性平 人權
	1-n-01

1-n-03
	【活動五】比大小

1.比較20、30以內兩量的多少及兩數的大小。

【探索樂園】大數吃小數

1.操作數字卡，比較兩數間的大小關係。
	1.附件15
2.小白板

3.白板筆


	14
	11/27
～
12/3
	
	
	七、10以內的加減
性平 人權
	1-n-04
	【活動一】10以內的加法

1.加法算式的意義、.解決10以內的加法問題。
2.利用加法心算卡熟練基本加法。
	1.附件16
2.小白板

3.白板筆


	15
	12/4
～
12/10
	
	
	七、10以內的加減
性平 人權
	1-n-04
	【活動二】10以內的減法

1.減法算式意義、解決10以內的減法問題。
2.利用減法心算卡熟練基本減法。
	1.附件16
2.小白板

3.白板筆


	16
	12/11
～
12/17
	
	
	七、10以內的加減
性平 人權
	1-n-04
	【活動三】比一比

1.利用畫圈解決比較型減法問題。

【探索樂園】數指頭遊戲

1.利用猜拳遊戲，熟練加法、減法計算。
	1.小白板

2.白板筆


	17
	12/18
～
12/24
	
	
	八、幾點鐘
性平 人權
	1-n-08
	【活動一】先和後

1.利用情境，說明事件發生的先後順序及原因、比較時間的長短。

【活動二】認識時鐘

1.認識鐘面。

【活動三】幾點鐘

1.觀察鐘面上的長、短針的位置，報讀幾點鐘。
	1.附件17~19

	18
	12/25
～
12/31
	1/1(日)

元旦放假

1/2(一)

元旦補假一天
	
	八、幾點鐘
性平 人權
	1-n-08
	【活動四】幾點半

1.藉由課本情境，認識半點鐘。

2.透過小明戶外教學的情境，報讀整點和半點。
【活動五】會是幾點鐘

1.知道指定時刻後1或2小時的時刻。

2.知道指定時刻前1或2小時的時刻。
	1.附件17~19

	19
	1/1
～
1/7
	
	
	九、分類整理
性平 人權
	1-d-01
	【活動一】分類活動

1.將資源回收做初步分類。

2.分類圖卡並記錄結果。
【活動二】做紀錄和報讀統計表

1.透過遊戲活動，引導做紀錄的需求，並將事物做分類與整理。
2.透過票選活動，使用不同記錄方式，記錄票選的結果。
	1.附件20
2.小白板

3.白板筆
4.附件21
5.白板筆
6.紅、黃、藍、綠色球各若干個

	20
	1/8
～
1/14
	期末評量1/12(四)、1/13(五)
	
	九、分類整理
性平 人權
	1-d-02
	3.透過簡化畫記的方法整理資料。

4.認識「正」畫記的方式。

5.對於生活中常見的統計表能做簡易的報讀。
	

	21
	1/15
～
1/21
	1/18(三) 13:30
校務會議1/19(四)休業式
1/20(五)寒假開始
	
	總複習
	
	期末評量試卷訂正與檢討、補救教學
	

	學習護照認證實施週次
	無

	本領域教學計畫之評量方式

(含各項評量所佔比例)
	1.平時評量佔80：
作業評量20％；學習態度20％；平時紙筆測驗20％；發表20％
2.期末紙筆測驗佔30％

	本領域教學計畫所列及的能力指標內容
	1-n-01 能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-03 能運用數表達多少、大小、順序。
1-n-04 能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-08 能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
1-n-09 能認識長度，並做直接比較。
1-n-10 能利用間接比較或以個別單位實測的方法比較物體的長短。
1-s-01 能認識直線與曲線。
1-s-02 能辨認、描述與分類簡單平面圖形與立體形體。
1-s-03 能描繪或仿製簡單平面圖形。
1-s-04 能依給定圖示，將簡單形體做平面舖設與立體堆疊。

1-d-01 能對生活中的事件或活動做初步的分類與記錄。

1-d-02 能將紀錄以統計表呈現並說明。


注意事項：一、請將學校特色課程納入相關領域及學年主題規劃。
          二、請老師撰寫領域課程計畫前，先參閱〝【表8-2】領域課程計畫審查表〞，以減少撰寫上的錯誤。
          三、領域課程計畫撰寫說明：

     (1)註記符號：

      ‧七大議題-單元名稱之後以方框（兩字）表示(注意：性別平等請標為性平)
      ‧學校特色課程(含學習護照檢測)-單元名稱之前加註「※」
      ‧學年主題課程-單元名稱之前加註「＊」

      ‧國語及數學補救教學或國語加課、英語加課請於單元重點項目之前加註「☆」

      ‧銜接課程-單元名稱之前加註「◎」
‧創客教育-創客教育的精神在於「鼓勵學生動手做，實踐夢想、解決問題，讓學科知識連結真實世界」，請在相關單元名稱前加註「●」

     (2)藝文領域應分音樂、美勞；健體領域應分健康、體育，分開撰寫。[若授課教師為同一人，視教學需求分或合皆可，但須先於領域計畫撰寫彙整前確定並註記]
     (3)無紙筆評量之領域請呈現評量方式之具體項目比例，以利審查。
     (4)若該領域有融入學年主題的教學活動，請特別注意領域計畫的單元名稱要配合到學年主題的教學活動時間。
          四、領域計畫完成後，請另填寫【表3】議題融入領域教學彙整表(excel表格)。
          五、本領域計畫以4頁以內為宜，超過頁數太多，請適度排版以減少資源浪費。
PAGE  
3

