雲林縣義賢國民小學109學年度第二學期五年級課程計畫

【藝術與人文】課程-視覺藝術       　　　　　　　　　　　課程設計者：陳一杉
壹、課程設計理念：


　　二十世紀的台灣已邁入了工業發展的社會階段，雖然人民的生活富足，生活物質也不在像早期農業社會那般的匱乏，但人們的心靈卻在追求經濟發展的過程中，被逐漸的忽略掉了，這個現象不單只出現於現實的社會環境之中，連一向講求多元學習、均衡發展的教育界也蔓延著這樣的現象，在升學主義掛帥之下，藝文教育似乎變成隨時可以被犧牲、取代的一門附屬科目，只用來點綴裝飾罷了！其實藝文教育，不單只是一種藝能技巧的培訓或學習，它更重要的理念在於，藝文素養的養成，我們並不需要將學生一個都變成畢卡索、莫札特，但我們可以讓學生學會喜愛畢卡索與莫札特，唯有藝文素養的角度來看待我們的藝文教育，才能真正的為我們的教育改革埋下希望的種子。

　　然而，藝文素養的養成，絕對不能單靠幾堂藝文課或唱幾首歌就能有其效用的，它需要藉由環境來營造氛維，由氛維來陶冶心靈，由心靈來美化人生，營造真善美的理想社會。我們可以藉由校園環境的改變，來涵養孩子的藝文素養，再配合藝文活動的進行來發展學生的藝文能力藉由情意合流的教育活動設計達到涵養學生心靈，豐富多元學習的目的。

　　雖然，我們有改進的策略與教育的熱誠，但仍然必須面臨到教育最現實層面的問題－「城鄉差距」，其實由於教育資源是有限的，而師資又多向都市集中，進而在資源的分配上，形成了所謂的「破窗效應」（一片窗戶破，若不處理其他的窗戶不久也跟著破）及「馬太效應」（富者越富；貧者越貧），都市的資源過多而造成浪費，而鄉下的資源不足，而造成學生失去了未來的競爭力，因此想方設法將資源引入鄉下，透過公平分配的原則，營造鄉下學生優質競爭力，變成了我們第一線的教育工作者受要解決的課題。

「開放式校園美術館」便是在這樣的理念下發展出來的策略計畫，本計畫經由課程發展、主題活動、環境營造、文化擴散四大層面來設計與發展，以下將就此四層面作簡單的說明：
　　首先，就課程發展的部分，本計畫將委請專業藝文領域教師，進行主題式藝文課程活動發展課程與教材，期望透過學習涵養學生的藝文素養，進而達到陶冶心靈，美化人生之目的。

　　其次，就主題活動而言，本計畫將籌辦一系列藝文展覽及文化表演的活動，期望藉由活動的進行，凝聚眾人的焦點、改變心智地圖與認知模式，讓學生懂得欣賞藝術、了解藝術，增進其美感知能。

　　再者，就環境營造的向度而言，本計畫將規劃「開放式校園美術館」來營造優質的藝術校園。「開放式校園美術館」不同於一般的「校園美術館」，其的意涵在於將藝術品規劃建置於校園之中，將校園看成一間大型的美術館，處處都有藝術作品的呈現，讓孩子彷彿置身於美術館之中，盈浸在美的氛維中遊戲、學習，透過環境改造培養學生一顆審美的心，讓美感教育在自然而然的情境之下，走入孩子的內心世界。

  　此外，由於本校位處魚養殖漁業的社區，長久以來飽受地層下陷及淹水之苦，且在產業生計與環境保護呈現相互衝擊的矛盾當中。此外，本校位處於屬偏鄉封閉型社區，且社區因靠海而發展出以廟宇為主的地方信仰及文化，故而希望透過本教學活動達到防災教育之教學目標並激起其愛鄉愛土之情懷。
貳、課程設計架構










參、能力指標：
1-1-3了解住家及學校附近環境的變遷。 
1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-4 透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品。
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
2-2-4能在危難發生前，了解影響個人及他人的危險因素。
2-2-5能知道災害發生時，個人應具有的應變知識。
2-3-6 透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素。
2-3-7 認識環境與生活的關係，反思環境對藝術表現的影響。
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。
2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。
2-3-10參與藝文活動，記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景。
3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。
3-3-12運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣。
3-3-13運用學習累積的藝術知能，設計、規劃並進行美化或改造生活空間。
3-3-14選擇主題，探求並收藏一、二種生活環境中喜愛的藝術小品，如：純藝術、商業藝術、生活藝術、民俗藝術、傳統藝術等作為日常生活的愛好。
　　　4-2-1辨識各種人為的危險情境， 並演練自我保護的方法。

　　　4-2-4能運用簡單的科技以及蒐集、運用資訊來探討、了解環境及相關的議題。
　　　5-1-4 說明並演練個人及他人生活安全的方法。

　　　5-2-1能具有參與調查與解決生活周遭環境問題的經驗。
　　　
　　　
肆、課程計畫表

	週次
	日 期
	教學單元名稱
	評量、作業

或配合活動
	融入七

大議題

	1
	2/07

|

2/13
	有趣的西洋美術史（一）
	作品賞析
口頭發表
學習單

紀錄學習歷程表
	

	2
	2/14

|

2/20
	有趣的西洋美術史（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	3
	2/21

|

2/27
	大畫家的小秘密（一）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	4
	2/28

|

3/06
	大畫家的小秘密（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	5
	3/07

|

3/13
	看名畫動手畫（一）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	6
	3/14

|

3/20
	看名畫動手畫（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	7
	3/21

|

3/27
	尋找梵谷的色彩寶藏（一）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	8
	3/28

|

4/03
	尋找梵谷的色彩寶藏（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	9
	4/04

|

4/10
	感受馬蒂斯野獸般的狂野熱情（一）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	10
	4/11

|

4/17
	感受馬蒂斯野獸般的狂野熱情（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	11
	4/18

|

4/24
	走進畢卡索的奇異世界（一）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	12
	4/25

|

5/01
	走進畢卡索的奇異世界（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	13
	5/02

|

5/08
	讓立體派立體起來（一）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	14
	5/09

|

5/15
	讓立體派立體起來（二）
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	15
	5/16

|

5/22
	我是小小解說員
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	

	16
	5/23

|

5/29
	那些關於
我們的故事(一)
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	【環境教育】

	17
	5/30

|

6/05
	那些關於
我們的故事(二)
	作品賞析

口頭發表
紀錄學習歷程表
	【環境教育】


伍、課程設計與教學指引

課程一：大畫家的小秘密
	活動名稱
	大畫家的小秘密
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	2-3-6 透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素
2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解

	設計理念
	　　透過課程的進行，生動而深入的解說畫家的生活點滴、創作動機、背景故事及藝術成就，教師再以PTT的呈現以條理分明的方式，闡釋大師之所以成為大師的原因及其風格，用不同欣賞角度和細部放大的透視效果，讓學生領略名畫的精妙之處。

    期望藉由情意合流的課程設計來涵養學生的藝文素養，培養學生的審美能力，淨化心靈，豐富多元學習的目的。



	教學目標
	1、 藉由課程的進行，來讓孩子辨識名畫及藝術品，並了解自然物、人造物與藝術品的之間的區別與關係。
2、 透過課程活動的討論、分析、判斷，讓學生學習如何表達自己對藝術創作的審美經驗與見解，增進孩子的藝文素養。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、自製名畫影音PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

二、學生準備：
1、分好5～6組。
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1.教師藉由PTT的撥放，引起學生的學習動機，問學生看到什麼？發現甚麼？再秀出構圖類似的名畫作品，提問學生發現了甚麼？並引導說出其發現（色彩、構圖、線條表現）。


	30分
	1自製名畫PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。


	


	
	教學內容
	活動二、大畫家小秘密
1.教師講述名畫及畫家背後的小故事，引起孩子對藝術家及藝術欣賞的興趣。

活動三、大家來找碴
1.教師利用影像處理軟體，改變名畫，並將名畫原作與改變作品並列，讓孩子找出不同之處。

2.透過活動的進行讓孩子對名畫有深的概念。
	30分

20分
	
	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 畫家的故事：http://www.cssmxx.com/banji/html/c854/


課程二：看名畫，動手畫
	活動名稱
	看名畫，動手畫
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	設計理念
	　　依循上次課程活動進行後學生所具備之先備知能條件下，進行本次課程活動，藉由「挪移藝術」的概念出發，指導學生利用剪貼、改變色彩等方式，讓孩子重新賦予名畫新的生命力，並啟發孩子的想像力與創造力。



	教學目標
	一、透過活動的進行，啟動學生構思藝術創作的主題與內容，並學會選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
2、 透過教師的引導，引發學生討論、分析、判斷彼此作品，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。
3、 藉由課程的進行讓學生學習使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、自製名畫影音PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

3、名畫半成品。
二、學生準備：
1、膠水、廣告顏料、水彩用具、粉蠟筆。
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1. 教師藉由PTT的撥放與作品的展示，引起學生的學習動機，問學生看到什麼？有甚麼不同？提問學生，想如何來改造名畫？（改變色彩、改變媒材、改變構圖）

活動二、自己動手畫

1. 教師指導學生進行名畫改造，（改變色彩、改變媒材、改變構圖）

2. 活動步驟：

　　(發給學生為上色的名畫半成品。

　　(引導學生由色彩、構圖、媒材三種向度　　
　　　著手思考，如何改造名畫。

　　(完成作品。

活動三、作品討論與欣賞
1. 教師引導學生使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。


	20分

80分

20分
	1自製名畫PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 畫家的故事：http://www.cssmxx.com/banji/html/c854/


課程三：尋找梵谷的色彩寶藏
	活動名稱
	尋找梵谷的色彩寶藏
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	設計理念
	　　藉由課程的講解與進行，讓學生認識印象派畫家－梵谷及其作品的表現手法與風格，並引導孩子學習運用梵谷的表現手法完成自己的作品。 期望藉由情意合流的課程設計與教學來充實學生的藝文素養，啟發學生多元豐富的創作力與想像力。


	教學目標
	一、透過課程活動的講解、分析、說明，讓學生學習藝術創作的審美經驗與見解，增進孩子的藝文素養。

二、透過活動的進行，啟動學生構思藝術創作的主題與內容，並學會選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
3、 藉由課程的進行讓學生學習使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、自製名畫影音PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

二、學生準備：
1、四開圖畫紙、廣告顏料、水彩用具、粉蠟筆。
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1. 教師藉由PTT的撥放與梵谷的畫作展示，引起學生的學習動機，問學生看到什麼？有甚麼不同？提問學生，想如何來創作作品？（改變色彩、改變媒材、改變構圖）

2. 教師講述梵谷的小故事及生平事蹟簡介，讓孩子了解梵谷的生平與為何會有如此創作風格的表現。

3. 引導孩子說出梵谷作品的特色。

活動二、尋找梵谷的色彩寶藏

1. 教師指導學生進行創作，學習使用梵谷的繪畫風格與技法，創作自己的作品。

2. 活動步驟：

　　(四開圖畫紙。

　　(引導學生由色彩、媒材、線條三種面向　　
　　　來構思作品。

　　(完成作品。

活動三、作品討論與欣賞
1. 教師引導學生使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。


	20分

80分

20分
	1自製課程PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 畫家的故事：http://www.cssmxx.com/banji/html/c854/


課程四：感受馬蒂斯野獸般的狂野熱情
	活動名稱
	感受馬蒂斯野獸般的狂野熱情
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	設計理念
	　　藉由課程的講解與進行，讓學生認識野獸派畫家－馬蒂斯與其作品的表現手法與風格，並引導孩子學習運用野獸派的表現手法完成自己的作品。 期望藉由情意合流的課程設計與教學來充實學生的藝文素養，啟發學生多元豐富的創作力與想像力。


	教學目標
	一、透過課程活動的講解、分析、說明，讓學生學習藝術創作的審美經驗與見解，增進孩子的藝文素養。

二、透過活動的進行，啟動學生構思藝術創作的主題與內容，並學會選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
4、 藉由課程的進行讓學生學習使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、自製名畫影音PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

二、學生準備：
1、四開圖畫紙、廣告顏料、水彩用具、粉蠟筆。
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1.教師藉由PTT的撥放與野獸派的畫作展示，引起學生的學習動機，問學生看到什麼？有甚麼不同？提問學生，想如何來創作作品？（改變色彩、改變媒材、改變構圖）

2.教師講述野獸派畫家馬蒂斯的小故事及生平事蹟簡介，讓孩子了解野獸派的時代背景與為何會有如此創作風格的表現。

3.引導孩子說出野獸派作品的特色。

活動二、感受馬蒂斯野獸般的狂野熱情

1. 教師指導學生進行創作，學習使用野獸派的繪畫風格與表現手法，創作自己的作品。

2. 活動步驟：

　　(四開圖畫紙。

　　(引導學生由色彩、構圖、表現風格，三種面向來構思作品。

　　(完成作品。

活動三、作品討論與欣賞
1. 教師引導學生使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。


	20分

80分

20分
	1自製課程PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 畫家的故事：http://www.cssmxx.com/banji/html/c854/
3、 學習加油站：http://140.111.1.12/junior/art/tc_wc/History/west/ch9/c2.htm


課程五：走進畢卡索的奇異世界
	活動名稱
	走進畢卡索的奇異世界
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	設計理念
	　　藉由課程的講解與進行，讓學生認識立體派畫家－畢卡索與其作品的表現手法與風格，並引導孩子學習運用立體派的表現手法完成自己的作品。 期望藉由情意合流的課程設計與教學來充實學生的藝文素養，啟發學生多元豐富的創作力與想像力。


	教學目標
	一、透過課程活動的講解、分析、說明，讓學生學習藝術創作的審美經驗與見解，增進孩子的藝文素養。

二、透過活動的進行，啟動學生構思藝術創作的主題與內容，並學會選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
5、 藉由課程的進行讓學生學習使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、自製名畫影音PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

二、學生準備：
1、四開圖畫紙、廣告顏料、水彩用具、粉蠟筆。
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1.教師藉由PTT的撥放與立體派的畫作展示，引起學生的學習動機，問學生看到什麼？有甚麼不同？提問學生，想如何來進行創作？

2.教師講述立體派畫家畢卡索的小故事及生平事蹟簡介，讓孩子了解立體派的時代背景與為何會有如此創作風格的表現。

3.引導孩子說出立體派作品的特色。

活動二、走進畢卡索的奇異世界

1.教師指導學生進行創作，學習使用立體派的繪畫風格與表現手法，創作自己的作品。

2.活動步驟：

　　(四開圖畫紙。

　　(引導學生由造型、構圖、表現風格、色彩，四種面向來構思作品。

　　(完成作品。

活動三、作品討論與欣賞
1. 教師引導學生使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。


	20分

80分

20分
	1自製課程PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 畫家的故事：http://www.cssmxx.com/banji/html/c854/
3、 西洋美術史：http://www2.wcjs.tcc.edu.tw/Art/History/west/ch9/c3.htm


課程六：讓立體派立體起來
	活動名稱
	讓立體派立體起來
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	設計理念
	　　依循上次課程活動進行後學生所具備之先備知能條件基礎下，進行本次課程活動，從「立體派」的概念出發，指導學生利用剪貼、改變造型等方式，將立體派的平面作品轉換成立體作品。讓學生藉由活動的過程，改變作品的型態，讓學生由平面的概念發展到立體的概念，啟發孩子的想像力與創造力。



	教學目標
	一、透過課程活動的講解、分析、說明，讓學生學習藝術創作的審美經驗與見解，增進孩子的藝文素養。

二、透過活動的進行，啟動學生構思藝術創作的主題與內容，並學會選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
3、 藉由課程的進行讓學生學習使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、自製名畫影音PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

二、學生準備：
1、瓦愣紙箱、廣告顏料、水彩用具、粉蠟筆、

白膠、報紙、亮光漆。
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1.教師藉由PTT的撥放與作品的呈現，引起學生的學習動機，問學生看到什麼？有甚麼不同？可以如何改變？提問學生，想如何來進行創作？ 

活動二、讓立體派立體起來

1.教師指導學生進行創作，學習轉化立體派的繪畫風格與表現手法，利用紙箱創作自己的立體作品。

2.活動步驟：

　　(準備瓦愣紙箱。

　　(引導學生由整體造型、構圖、表現風格、色彩，四種面向來構思作品。

　　(材切瓦愣紙箱，黏貼變形，改面其外表　
　　　的型態。

　　(運用白膠、報紙沾黏外型，將外型固
　　　定。

　　(指導學生用廣告顏料著色。

　　(噴上亮光漆。

　　(完成作品。

活動三、作品討論與欣賞
1. 教師引導學生使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。


	20分

120分

20分
	1自製課程PowerPoint。

2、單槍投影機、筆記型電腦。

	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 畫家的故事：http://www.cssmxx.com/banji/html/c854/


課程七：我是小小解說員

	活動名稱
	我是小小解說員
	適用對象
	國小高年級
	教學時間/節數
	160分鐘/4節

	九年一貫領域能力指標
	3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動
2-3-10 參與藝文活動，記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值

	設計理念
	　　透過課程的進行，訓練學生能欣賞、解說別人的畫作，進行校園美術館的導覽的工作，藉由活動進行過程讓學生認識觀賞作品的禮儀及對待藝術作品正確的態度。期望藉由情意合流的課程設計來涵養學生的藝文素養，培養學生的審美能力，淨化心靈，豐富多元學習的目的。

	教學目標
	1、 藉由課程的進行，來讓學生學習以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。
2、 透過課程活動的進行及角色扮演，培養學生參與藝文活動的興趣，並學會記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景。
3、 藉由課程的進行讓學生學習使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，並能清楚說明自己和他人作品的特徵和價值。

	節  數
	教學活動
	時間（分）
	準備教具
	其他教學

資源運用

	
	課前準備
	一、教師準備：
1、範例藝術作品。
二、學生準備：
1、紙、筆
	
	
	

	
	教學內容
	活動一、引起動機

1. 教師帶領學生參觀校園美術館。

2. 指導學生參觀藝術品及展覽應具備的正確態度。
	40分
	
	


	
	教學內容
	活動二、我是小小解說員
1. 透過角色扮演的情境劇場演出，引導用藝術　
　用語說明展覽作品。

2.透過活動的進行讓孩子對參觀藝文展覽有深的概念，並學會應有的禮儀與態度。
	40分


	
	

	參考資料
	1、 臺灣大學網路藝術之西洋名畫欣賞：http://vr.theatre.ntu.edu.tw/artsfile/index.htm 

2、 高雄市立美術館：http://www.kmfa.gov.tw/DesktopKMFA.aspx


小小藝術家必修的八堂課





充實藝文素養


與知能





2.大畫家的�小秘密





3.看名畫�動手畫





充實藝文素養與


平面作品仿作與實作





4.尋找梵谷的色彩寶藏





5.感受馬蒂斯野獸般的狂野熱情





6.走進畢卡索的奇異世界





由平面2D概念轉換為立體3D的空間概念





7.讓立體派立體起來





展現學生學習成果，培養其欣賞藝文展覽的興趣





8.我是小小解說員





1. 有趣的西洋美術史



























































