屏東縣97年度國民教育輔導團各學習領域

【加強國中小教師教學教案設計甄選】教案設計
壹、教案內容
一、設計者：潮東國小洪春友老師

二、學習領域：藝術與人文領域
三、教學主題：動物大變身
四、教學目標：1.認識面具的意義及其與動物角色之間的關係。

2.建構裝扮的美學概念。　

3.設計具有主題意義的面具造型。

4.學習紙雕技法並加以應用。

5.利用面具及裝扮創作不同的動物角色。　

6.了解動物角色個性與聲音、表情、動作間的關係。

7.團體分工合作，依據共同的主題，完成創作。

8.運用多元媒材，裝扮動物的造形。

五、設計理念：以語文課程中的康軒版「動物葬禮」為動機，讓小朋友設計各式各樣的動物面具，使學生能了解面具與動物角色之間的關係，表現出動物的各項特徵及形象；再配合肢體及聲音，讓大家了解動物與人的不同，並培養學生愛護動物，珍惜生命的概念。

六、教學對象：四年甲班
七、能力指標：1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。

八、教學時間：3節（約120分鐘）

[image: image5.png]


九、主題架構










十、教學流程：

【動物大變身】

	教學活動：動物大變身

	教學領域
	藝術與人文領域
	教學時間
	3節（約120分鐘）

	主題
	動物大變身
	子題
	森林裡的動物

	教學目標
	1.認識面具的意義及其與動物角色之間的關係。

2.建構裝扮的美學概念。　

3.設計具有主題意義的面具造型。

4.學習紙雕技法並加以應用。

5.利用面具及裝扮創作不同的動物角色。　

6.了解動物角色個性與聲音、表情、動作間的關係。

7.團體分工合作，依據共同的主題，完成創作。

8.運用多元媒材，裝扮動物的造形。

	先備知識
	能了解各種動物的外型、特徵及聲音，並能用繪畫的方式，描繪出各種動物的特色，能發揮自己的創造力，大膽的表現自我。

	能力指標
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。



	能力指標
	教學步驟策略說明
	教學時間
	教學資源

情境布置
	指導要點

注意事項
	教學影片

	2-2-6
3-2-13
1-2-1
1-2-2
2-2-7
1-2-2
2-2-7
1-2-2
1-2-2
1-2-2
2-2-7
2-2-7
3-2-13

	【活動一】面具欣賞與設計

（1） 圖像及影片的賞析

1.利用網路搜尋相關的資料及圖片，並討論哪些動物可以製作，並觀察動物的特徵及輪廓。

2.引導學生從圖片及資料中，尋找需要的動物造型。

（2） 裝扮的概念建立

  1.觀察圖片並說出：

  (1)圖片中，有哪些形狀、線條、顏色與線條？

  (2)裝扮的方法與部位？

(3)臉上的面具有什麼特殊的地方？

(4)看到的資料中，最印象深刻的是哪張面具？

  2.引導學生認識面具的種類、形狀與線條的關係。
  (1)直線的形狀比較強硬，如方形、三角形、長方形。 

  (2)曲線的形狀比較，如圓形、橢圓形、自由形。

  3.引導認識美的形式及原理，如對稱、均衡、調和、對比…。
（3） 動物的選擇及討論與面具設計
1.面具設計

(1)將全班學生分成每組5-6人的小組，
透過觀察與學習，找尋一個動物故事的
主題。
(2)針對小組的共同主題做動物角色分配與討論並給予同裝扮的建議。

(3)教師鼓勵各組學生大膽發揮創意，並
充許自行添加其他變化

2.面具設計
(1)教師發下8開圖畫紙，讓各組學生針對自己即將裝扮動物角色，思考如何呈現，並構思出設計草圖
(2)教師提示學生運用己習得的經驗，例如：連續、反覆對稱等美的原理原則及色彩屬性，來設計面具或採裝的造型
【活動二】面具的設計製作

（一）製作步驟

1.決定製作面罩的主題，並構想草圖。
2.注意骨架的堅固和細部處理。

3.用紙條做骨架，要用自己的臉來面罩的大小，並注意造型的對稱原則

4.用定書機固定面具的基本骨架

5.完成骨架、

6.慢慢黏貼裱貼紙，完成殼模。

7.先以白色塑膠漆當底色，增加動物的花紋。
8.用顏料繪上顏色，完成基本的面具基底。
【活動三】紙雕方法的介紹與分析

（1） 紙雕方法的介紹

1.工具介紹：一般紙雕的刀片或雕刻刀、雙面膠帶、尺。
2.紙材介紹：以立體為主，所以紙的選擇以較厚的紙為主。
3.顏料介紹：使用廣告顏料為主，較細的部分可以使用油性筆，修飾細微的表情。
4.基本的紙雕技巧：
(1)摺：利用摺線的曲與直，使紙張凹凸灣區的造型更明顯、更立體。
(2)捲：利用筆，使紙張呈現適度的彎曲。
(3)面：利用紙張的切割，使紙張呈現半立面、錐面、幾何面等效果，作為面具的點綴裝飾。
(4)錐：利用圓之半徑截取的角度，使紙張呈現不同型態的錐形。-
(5)柱：用紙張的折或彎曲，製成圓柱、半圓柱、三角及四方柱，為面具造形做點綴。
（2） 技法分析

1.捲曲法：利用卡紙本身的彈性與韌性加以運用的一種技法。
2.立面法：利用卡指摺出立體結構，例如：圓錐面、半立面或多邊形面等，是修飾作品細緻面的一種技法。
3.立折法：利用紙張的對折或翻折為基礎，做出各種的變化。
4.圓柱圓錐法：適合作成作品的架構，方法簡單又造形可愛。
（3） 利用紙雕技巧完成作品

利用各項紙雕的技巧，增加作品的細緻度及配件，最後完成動物面具的作品。

【活動四】動物模仿大賽

（1） 個人組

展示優秀的個人作品，並討論優缺點。
（2） 團體組

分組戴上自己的動物面具，上台表演簡單的短劇，供同學欣賞，並討論優缺點。
	20”
40”
40”
20”
	電腦教室
教具中的掛圖
美勞教室
美勞教室
美勞教室
（黑板佈置簡單的森林）

	◎動態評量：以學生參與討論、上課發表、態度是否積極，作為動態評量的依據
· 面具製作時，注意眼睛、鼻子、嘴巴、耳朵的位置。

· 骨架製作時，五官部位的紙條要窄一點，定書機的使用中，釘針要往外釘。

· 顏料著色的時候，盡量要用鮮豔的顏色比較能吸引注意。

◎鼓勵學生熟練這些基本技法，才容易製作出作品。
◎鼓勵學生討論並利用這些技法製作出物件。
◎發表法：是否了解作品的特色裝扮的過程是否認真投入，從發表的內容中評量。

	◎利用網路搜尋相關圖片。


	相關資源教具
	網際網路
	教具中的掛圖
	

	相關網站
	動物相關網頁


學習單

1、 你所製作的面具是什麼動物？請在右手邊畫出來。
二、紙雕的技巧中，你學到了什麼技巧，並用面具的什麼地方？請說三項。
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______________________________________________________________
三、請將製作的面具或是團體的面具，用數位相機拍下最美的回憶並貼上照片！
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請為這張單調的學習單加上美麗的邊框及色彩。
我是_____年_____班_____號 姓名____________
貳、試教成果與討論
     能將教案中的內容順利完成，學生上課專注，學習效率高，學生能聽從老師的指導，來使用各項用具，簡單的製作方法及紙雕技巧，大多能使用，對於表演的部分，也都能勇於表現自己；改進部分，在電腦教室利用網際網路搜尋相關資料較浪費時間，學生討論主題或動物角色，常常有不同的意見，導致時間使用上太過充促，面具製作過程中，學生使用工具不夠熟練，需多練習。
動物大變身





動物角色特性與面具造型





紙雕面具面具與面具製作





動物角色個性與聲音、動作的表現
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表演





動物故事的編寫及背景製作








