嘉義縣97年度資訊教育細部計畫－永興國民小學自由軟體教學計畫申請計畫書

嘉義縣九十七年度國中小校園自由軟體
教學應用申請計畫書
發展領域：

	(語文領域

□數學領域

□社會領域

□自然與科技領域
	□藝術與人文領域
□健康與體育領域

□綜合領域

□生活領域


校　　名：嘉義縣番路鄉永興國民小學
地    址：嘉義縣番路鄉草山村永興22號
網    址：http://www.yhps.cyc.edu.tw
電    話：05-2931013
傳    真：05-2931050
校長資料

姓    名：曾南薰
電子郵件：yhps@mail.cyc.edu.tw
聯絡人資料

姓    名：陳月珍

職    稱：教導主任
電子郵件：yhps@mail.cyc.edu.tw
[image: image1.jpg]



壹、計畫依據：

一、教育部97年度國中小校園自由軟體教學應用計畫。

二、教育處97年資訊教育推動細部計畫。
三、嘉義縣政府97.07.30府教學字第0970110458號函辦理。

貳、計畫目標：

一、促進校園軟體之多元發展，宣導智慧財產權，減少非法軟體之使用。

二、將自由軟體之教學與應用觀念推廣於校園中，以落實自由軟體之推廣成效。
三、提升師、生資訊能力及資訊素養，減少城鄉數位落差。

參、辦理單位：

一、指導單位：教育部電算中心

二、主辦單位：嘉義縣政府教育處、嘉義縣國民教育輔導團資訊領域國小組、國中組
三、承辦單位：嘉義縣番路鄉永興國民小學

肆、辦理時程：97年9月至98年6月底
伍、經費來源：

1、 教育部「97年資訊教育推動細部計畫-校園自由軟體教學應用」經費
2、 教育處配合款：嘉義縣資訊教育推動計畫

陸、推動方式： 

本校為中級資訊種子學校，教師資訊素養高，對於資訊專案之運作，已建構一套完善運作模式。自由軟體計畫之推動，將參酌以往成功經驗，依以下規劃方向確實執行。

一、重點規劃項目
    (一)打造校園自由軟體環境：

1. 安裝Linux系統，以雙系統環境讓學生熟悉多元系統環境。
2. 安裝mozilla、OpenOffice、Gimp、Xnveiw......等自由軟體，教導軟體使用技術，並推廣資訊融入教學。

3. 利用自由軟體sfs3、phpNuke、Xoops及phpBBS，架設相關網站。

(二)推動組織及分工：
嘉義縣番路鄉永興國民小學97年度國小校園自由軟體教學應用推動小組成員名單

	工作項目
	姓名
	職稱
	備註


	綜合督導人
	曾南薰
	校長
	

	輔導監督人員
	陳月珍
	教導主任
	

	輔導監督人員
	王天賜
	總務主任
	

	規劃執行人員
	陳宏儒
	訓導組長兼科任老師
	

	規劃執行人員
	梁瓊兒
	教務組長兼六年級導師
	

	規劃執行人員
	徐銀嬰
	五年級導師
	

	規劃執行人員
	蘇國源
	四年級導師
	

	規劃執行人員
	吳麗雅
	三年級導師
	

	規劃執行人員
	張瑞娟
	二年級導師
	

	規劃執行人員
	周怡萱
	一年級導師
	


(三)教學應用推廣方式：

1. 電腦課程應用：利用彈性課程時間學習，每班至少排定一節電腦課（低年級不強調資訊技術的使用，以了解自由軟體之應用為主）。

嘉義縣永興國小九十七學年度一年級彈性學習－資訊教學計畫

	上學期

	週次
	教學單元
	教學活動
	分段能力指標
	評量方式
	應用軟體

	第一～三週
	安排座位

電腦教室的使用規範
	安排座位與分組

選出小組長.

了解學生以前學習經驗
	2-2-1了解電腦教室（或教室電腦）的使用規範。
	
	

	第四～五週
	電腦在生活上的應用
	從生活中談電腦


	
	
	自由軟體

觀念推廣

	第六～十週
	電腦設備與種類
	什麼是電腦 

電腦的用途

硬體介紹

軟體介紹
	1-2-2正確規劃使用電腦時間及與電腦螢幕安全距離等，以維護身體健康
2-2-1了解電腦教室（或教室電腦）的使用規範。
　
	
	自由軟體

觀念推廣

	第十一～

十四週
	電腦基本操作
	電腦開機前的預備動作 

WindowsＸＰ與Linux開關機
	
	操作評量

課堂觀察
	Linux

	第十五～

十九週
	電腦基本操作
	開機

認識開始功能表

視窗的各部名稱

滑鼠指標與操作
	
	操作評量
	Frozen-Bubble 泡泡企鵝小遊戲

SuperTux小遊戲

	下學期

	第一～三週
	認識鍵盤
	鍵盤的組成

數字鍵介紹

字母鍵介紹

符號鍵介紹

其他常用的按鍵
	1. 電腦鍵盤的熟悉

2. 能輸入1-9

3. 認識字母的位置

4. 能打出簡單的符號

5. 能做輸入與刪除的動作
	課堂觀察
	

	第四～九週
	中文輸入法
	中文輸入簡介

注音輸入法

全半形與標點符號

中文輸入法練習遊戲
	1. 能認識各種輸入法及切換的方法。

2. 認識注音符號的位置

3. 了解全、半形的差異

4. 闖關遊戲的正確操作
	操作評量

課堂觀察
	GCIN中文輸入法

Tux Typing

	第十週～

十三週
	認識TuxPaint 企鵝小畫家
	小畫家視窗介紹

調整紙張與色彩

鉛筆、橡皮擦與粉刷

填色、復原與噴槍

海邊風光與存檔
	1. 熟悉基本操作

2. 能將作品存檔

3. 學會復原、回到上個動作
	操作評量
	TuxPaint 企鵝小畫家

	第十四～

十九週
	小丸子的家
	直線與存檔

矩形、橢圓形、圓角矩形

開啟舊檔與挑選顏色
	1. 能利用工具畫出一條直線

2. 了解各種形狀的畫法及填色

3. 完成小丸子的家
	操作評量

課堂觀察
	TuxPaint 企鵝小畫家

	第廿週
	期末總複習
	整學期課程綜合應用
	完成作業
	操作評量

課堂觀察
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度二年級彈性學習－資訊教學計畫

	上學期

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一、二週
	認識電腦用途
	自由軟體觀念推廣

	第二～四週
	電腦的正確使用習慣
	自由軟體觀念推廣

	第五～七週
	滑鼠操作與作業視窗環境介紹
	Linux

	第八～十週
	鍵盤認識與操作
	

	第十一～

十四週
	中英文輸入打字:線上打字軟體操作
	GCIN中文輸入法

	第十五～

十七週
	中英文輸入打字練習
	Tux Typing

	第十八週
	文件檔案管理:建立資料夾與重新命名
	

	第十九週
	文件檔案管理:儲存檔案與複製刪除檔案
	

	下學期

	第一、二週
	認識學校首頁
	FIREFOX瀏覽器

	第三、四週
	WWW蒐尋工具使用
	FIREFOX瀏覽器

	第五～八週
	webmail帳號設定與使用上
	FIREFOX瀏覽器

	第九～十週
	webmail帳號設定與使用下
	FIREFOX瀏覽器

	第十一～

十二週
	自由軟體pixa繪圖軟體操作
	PIXA繪圖軟體

	第十三～

十四週
	卡片製作
	PIXA繪圖軟體

	第十五～

十七週
	海報設計
	PIXA繪圖軟體

	第十八週
	電腦輔助教學軟體使用
	

	第十九週
	電腦輔助教學軟體使用
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度上學期三年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一週
	安排座位

電腦教室的使用規範
	自由軟體觀念推廣

	第二週
	電腦在生活上的應用
	自由軟體觀念推廣

	第三週
	電腦設備與種類
	

	第四週
	電腦基本操作
	

	第五～六週
	電腦基本操作
	

	第七週
	測驗一
	

	第八～九週
	認識鍵盤
	

	第十～十二週
	中文輸入法
	中文輸入法GCIN

	第十三週
	測驗二
	

	第十四週～十六週
	認識GIMP
	GIMP

	第十七～十九週
	小丸子的家
	GIMP

	第廿週
	卡片製作
	GIMP

	第廿一週
	測驗三
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度下學期三年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一～二週
	網路瀏覽器介紹
	FIREFOX

	第三週
	圖片搜尋
	FIREFOX

	第四～六週
	圖片存檔、桌布置換
	FIREFOX

	第七週
	認識桌面設定
	Linux

	第八週
	更換佈景主題及螢幕保護程式
	

	第九週
	更換佈景主題及螢幕保護程式
	

	第十～十二週
	利用GIMP自製桌布
	GIMP

	第十三週
	測驗一
	

	第十四～五週
	介紹奇摩知識家
	FIREFOX

	第十六～十九週
	配合社會科完成社區主題地圖繪製
	GIMP

	第十七週
	配合社會科完成社區主題地圖繪製
	GIMP

	第十八週
	配合社會科完成社區主題地圖繪製
	GIMP

	第十九週
	複習
	

	第二十週
	測驗二
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度上學期四年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一週
	認識windows xp與Linux
	Linux

	第二週
	檔案管理:理解存檔、另存新檔、開啟舊檔、壓縮與解壓縮概念
	7-up

	第三週
	開啟文書程式打字練習
	OpenOffice.org write

	第四週
	文件編輯技巧：搬移、複製、文字格式設定
	OpenOffice.org write

	第五週
	表格製作技巧：開啟表格、分割、合併、調整及美化
	OpenOffice.org write

	第六週
	利用製作、美編功課表
	OpenOffice.org write

	第七週
	利用製作、美編功課表
	OpenOffice.org write

	第八週
	Loxa 網站介紹、申請Loxa帳號
	FIREFOX

	第九週
	電子郵件收發與防毒概念
	FIREFOX

	第十週
	電子郵件收發與使用禮節
	FIREFOX

	第十一週
	寫一封電子郵件給師長
	FIREFOX

	第十二週
	非常好色美編：開啟名片檔
	GIMP與非常好色

	第十三週
	非常好色美編：個人小檔案
	GIMP與非常好色

	第十四週
	非常好色美編：底圖變裝秀
	GIMP與非常好色

	第十五週
	非常好色美編：名片列印技巧
	GIMP與非常好色

	第十六週
	非常好色美編:月曆底圖設計
	GIMP與非常好色

	第十七週
	非常好色美編: 月曆屬性設定
	GIMP與非常好色

	第十八週
	非常好色美編: 行事曆風格的設計
	GIMP與非常好色

	第十九週
	非常好色美編: 行事曆格式運用
	GIMP與非常好色

	第二十週
	總複習
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度下學期四年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一週
	個人化電腦：設定桌面、背景與捷徑
	Linux

	第二週
	Windows 的影音世界：多媒體與遊樂場
	Mplayer

	第三週
	上網真容易：認識網際網路
	FIREFOX

	第四週
	網路上下載資料及圖片
	FIREFOX

	第五週
	網路討論或聊天規範(隱私權保護)
	FIREFOX

	第六週
	文字藝術師及美工插圖介紹
	OpenOffice.org write

	第七週
	文字藝術師及美工插圖介紹
	OpenOffice.org write

	第八週
	非常好色美編:海報設計基本功
	GIMP與非常好色

	第九週
	非常好色美編:海報底圖設計
	GIMP與非常好色

	第十週
	非常好色美編:標題字型的設計
	GIMP與非常好色

	第十一週
	非常好色美編:裝飾圖的運用
	GIMP與非常好色

	第十二週
	非常好色美編:卡片格式介紹
	GIMP與非常好色

	第十三週
	非常好色美編:卡片組合的製作與設計
	GIMP與非常好色

	第十四週
	非常好色美編:卡片標題文字的設計
	GIMP與非常好色

	第十五週
	非常好色美編:電子賀卡的傳送
	GIMP與非常好色

	第十六週
	數位相機拍攝操作
	

	第十七週
	數位相機拍攝操作與存檔
	

	第十八週
	照片編輯與存檔
	光影魔術手

	第十九週
	照片上傳個人網路硬碟
	

	第二十週
	總複習
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度上學期五年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一週
	認識電子郵件
	　FIREFOX

	第二週
	我的Loxa電子信箱
	　FIREFOX

	第三週
	運用Loxa電子郵件寄信
	　FIREFOX

	第四週
	運用Loxa電子郵件收信
	　FIREFOX

	第五週
	認識Loxa教育網的功能
	　FIREFOX

	第六週
	Loxa教育網我的小窩-我的好友
	　FIREFOX

	第七週
	Loxa教育網我的小窩-我的日記
	　FIREFOX

	第八週
	Loxa教育網我的小窩-我的相簿
	　FIREFOX

	第九週
	Loxa教育網-圖酷圖庫
	　FIREFOX

	第十週
	運用學校首頁
	　FIREFOX

	第十一週
	進入班級網頁
	FIREFOX

	第十二週
	OpenOffice Impress簡報工具-開新版面與範本
	OpenOffice Impress

	第十三週
	OpenOffice Impress簡報工具-認識工作窗格
	

	第十四週
	OpenOffice Impress簡報工具-編輯文字與儲存
	

	第十五週
	OpenOffice Impress簡報工具-插入功用
	

	第十六週
	OpenOffice Impress簡報工具-瀏覽模式
	

	第十七週
	OpenOffice Impress簡報-超連結到簡報其他位置或網站
	

	第十八週
	OpenOffice Impress簡報-投影片切換與動畫
	

	第十九週
	OpenOffice Impress簡報-編輯備忘稿
	

	第二十週
	上台分組報告
	

	第二十一週
	分組上台報告
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度下學期五年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一週
	Loxa電子信箱的進階使用-建立通訊錄
	FIREFOX


	第二週
	認識網路硬碟-我的倉庫
	FIREFOX

	第三週
	認識網路硬碟-我的百寶箱
	FIREFOX

	第四週
	Loxa電子信箱的進階使用-回信與轉寄信件
	FIREFOX

	第五週
	Loxa電子信箱的進階使用-附加檔案下載與使用
	FIREFOX

	第六週
	網路安全-認識Loxa聊天室與我的答錄機
	FIREFOX

	第七週
	網路安全-網頁使用的安全
	FIREFOX

	第八週
	網路安全-檔案下載的使用安全
	FIREFOX

	第九週
	Loxa教育網-圖酷圖庫
	FIREFOX

	第十週
	數位相機的使用
	

	第十一週
	數位相機的檔案傳輸與應用
	

	第十二週
	Loxa教育網-我的相簿
	FIREFOX

	第十三週
	相片編輯-
	光影魔術手

	第十四週
	相片編輯
	光影魔術手

	第十五週
	相片編輯
	光影魔術手

	第十六週
	相片編輯
	光影魔術手

	第十七週
	相片編輯
	光影魔術手

	第十八週
	相片編輯
	光影魔術手

	第十九週
	相片編輯
	光影魔術手

	第二十週
	相片編輯
	光影魔術手


	嘉義縣永興國小九十七學年度上學期六年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	應用軟體

	第一週
	Loxa教育網-我的信箱
	FIREFOX

	第二週
	Loxa教育網-我的百寶箱與我的倉庫
	FIREFOX

	第三週
	Loxa教育網-圖酷圖庫
	FIREFOX

	第四週
	Loxa教育網-活動中心-聯誼會
	FIREFOX

	第五週
	簡報製作-程式基本認識
	OpenOffice Impress

	第六週
	簡報製作-認識工作窗格
	

	第七週
	簡報建立-簡報範本
	

	第八週
	投影片編輯-瀏覽模式
	

	第九週
	投影片編輯-輸入文字
	

	第十週
	投影片編輯-插入圖片
	

	第十一週
	投影片編輯-單張簡報-我的好朋友
	

	第十二週
	投影片色彩-背景
	

	第十三週
	投影片色彩-物件色彩
	

	第十四週
	物件運用-封面製作
	

	第十五週
	物件運用-統計圖表
	

	第十六週
	物件運用-電子相簿，插入多張照片
	

	第十七週
	物件運用-超連結，連到簡報其他位置或網站
	

	第十八週
	投影片切換與動畫
	

	第十九週
	編輯備忘稿
	

	第二十週
	上台分組報告
	

	第二十一週
	分組上台報告
	


	嘉義縣永興國小九十七學年度下學期六年級資訊教育教學進度表

	週次
	教學進度
	

	第一週
	網頁製作-認識自由軟體NVU
	NVU

	第二週
	網頁製作- NVU外觀認識
	NVU

	第三週
	網頁製作- NVU設計工具列認識
	NVU

	第四週
	網頁製作- NVU格式工具列認識
	NVU

	第五週
	我的第一個網頁-文字輸入與儲存網頁
	NVU

	第六週
	預覽網頁與開啟舊檔
	NVU

	第七週
	插入水平線與圖片
	NVU

	第八週
	設定網頁背景
	NVU

	第九週
	表格的基本運用
	NVU

	第十週
	表格的屬性設定
	NVU

	第十一週
	文字內部超連結
	NVU

	第十二週
	圖片內部超連結
	NVU

	第十三週
	外部超連結
	NVU

	第十四週
	網頁層次的建立與移動
	NVU

	第十五週
	圖片式網頁選單製作
	NVU

	第十六週
	畢業光碟資料蒐集
	

	第十七週
	畢業光碟編輯
	

	第十八週
	畢業光碟製作
	

	
	
	

	
	
	


2.資訊融入教學應用：

◎本校一至六年級全體師、生皆參與本專案，以融入語文領域國語學科之教學為主，上、下學期至少各設計2個單元教案或教學活動（詳如附件一）。

◎教案資料及執行成果需置於嘉義縣資訊教育成果平台，依規定時程上傳至「97

年自由軟體推廣」資料夾中各執行學校之資料夾，並採CC創用授權。
　　　　 　3.規劃自由軟體研習課程：
(1)學校自辦自由軟體研習，培養教師自由軟體教學知能和素養。

            (2)參與輔導團辦理全縣自由軟體培訓研習4小時。

4.自由軟體校內競賽：分年段辦理自由軟體校內競賽，提昇學習樂趣。

5.成果發表會：辦理期中及期末教學成果發表會，觀摩及省思教學成效。 

　 (四)教學紀錄及成果部分：

◎相關資料及成果隨時上傳至嘉義縣資訊教育成果平台之「97年自由軟體推廣」資料夾。

◎呈報成果資料時程：
依以下時程，上傳彙整成果報告資料：

1. 98年1月31日前：上傳上學期成果電子檔。

2. 98年6月15日前：上傳下學期成果電子檔，並將期末成果冊呈報教育處學管科。

◎參加教育部98年全國中小學資訊融入教學創意教材競賽《自由軟體教學應用國小組》，於競賽規定期限前完成作品上傳，申請檢核。

(五)經費概算：

◎資本門80000元整，經常門20000元整。

1.資本門

	編號
	品名
	數量
	單位
	單價
	小計金額
	備註

	1
	桌上型電腦主機+19" LCD
	2
	台
	25000
	50000
	

	2
	筆記型電腦
	1
	台
	30000
	30000
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	合計總金額：捌萬元整


2.經常門

	編號
	品名
	數量
	單位
	單價
	小計金額
	備註

	1
	講師鐘點費
	15
	時
	800
	12000
	

	2
	材料費
	1
	式
	5000
	5000
	

	3
	教材教具費
	1
	式
	3000
	3000
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	合計總金額：貳萬元整


   二、預計辦理時程
	推動項目
	預定進度﹙97年8月~98年6月﹚

	
	8月
	9月
	10月
	11月
	12月
	1月
	2月
	3月
	4月
	5月
	6月

	組成自由軟體教學應用推動小組
	◎
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Linux系統安裝
	◎
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	自由軟體安裝與教學
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎

	自由軟體架設網站
	◎
	◎
	◎
	
	
	
	
	
	
	
	

	自由軟體教學課程設計
	◎
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	運用自由軟體實施資訊融入教學
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎
	◎

	教案資料及執行成果上傳
	
	
	
	
	
	◎
	
	
	
	
	◎

	自由軟體資訊競賽活動
	
	
	
	
	◎
	
	
	
	
	◎
	

	自由軟體資訊研習課程
	
	◎
	
	◎
	
	◎
	
	◎
	
	◎
	

	教學資料整理
	
	◎
	
	
	◎
	
	
	◎
	
	◎
	

	成果發表會
	
	
	◎
	
	
	◎
	
	
	◎
	
	◎

	成果冊彙整
	
	
	
	
	
	◎
	
	
	
	
	◎

	98年全國中小學資訊融入教學創意教材競賽參與
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	◎

	自由軟體教學應用成果年度報告
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	◎


柒、預期效益：

一、推展自由軟體於校園內之運用，降低商用軟體採購支出，落實資訊教育目標。
二、增進師生對自由軟體的認知與使用，促進知識傳播與流通。

三、建置自由軟體操作環境，增進資訊素養和學習品質。
捌、考核及獎勵：

一、相關資料及成果隨時置放於嘉義縣資訊教育成果平台之自由軟體推廣資料夾中，配合教育處於98年6月底辦理之成效評鑑，檢核本校執行成效。
二、學校考核辦理成效績優，於考評結束後，呈報執行計畫人員名單至教育處，核予獎狀乙紙以茲鼓勵。

玖、本計畫奉核後實施，修正時亦同。

附件一

嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科一年級自由軟體教學活動設計一
	學習主題名稱
	我的家
	設計者
	陳月珍、周怡萱

	
	
	教學者
	一年級級任老師

	預計辦理時間
	97年12月 8-12 日 8  時 40 分 至15 時40分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版
3.Tux Paint企鵝小畫家

	教學目標
	壹、利用注音符號美讀課文。

貳、說出居家的環境。

參、學會課文生字、新詞，並寫出正確的筆畫。

肆、了解文意，熟習生字，培養造詞、造句的能力。

伍、依照課文形式，寫出完整的句子。

陸、體會家的美好。

	活動執行步驟
	壹、教學準備

一、教師

(一)蒐集相關網站與圖書資源。

(二)運用Impress製作教學簡報。

(三)指導學生運用Tux Paint企鵝小畫家軟體，熟悉滑鼠的操作並學習家的環境描述。

二、學生

練習運用Tux Paint企鵝小畫家，畫一張家的環境圖。

貳、發展活動

一、老師用 Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生參觀動物園網站，討論動物的外形並說出名稱。

二、老師提問：動物有家嗎？你的家有哪些人？家人聚在一起時喜歡做什麼？
三、揭示課文情境圖片（事先以Impress製作，將情境圖片先以其他圖形遮住，再以自訂動畫－結束－消失，可做為猜謎互動之用。）

四、讓學生猜圖形遮住的是什麼（動畫要設定好，可露出部份或一一消失。），引導學生觀察圖片。

五、請學生說出圖意。

六、引導兒童聆聽課文朗讀CD，聆聽教師提出的問題，正確回答。

七、用注音符號美讀課文，認識詞語、語句，了解課文內容，說出課文大意。

八、教學生字的音義、部首、筆順、筆畫數及筆畫名稱。

九、作文

(一)練習用「打開…看見…」或「關上…發現…」的句型來造句。

(二)以「我的家」為主題，口述家的美好。

(三)教師以 Writer，記錄學生口述內容，美化編輯後輸出。

參、綜合活動

1、 老師講述「蠟筆盒的故事」（以Impress製作）。
故事大意：蠟筆盒裡八枝不同顏色的蠟筆好想瞧瞧外面的世界。一天，蠟筆盒的蓋子打開了，八枝蠟筆輪流跳出來，在圖畫紙上合力畫了藍天、大海、站在沙島上的男孩、烏龜……。可是，圖中的男孩卻因回不了家而愁眉不展。

2、 故事賞析與問題討論

3、 展現學生畫作，完成作品者可利用時間自由操作Tux Pain做為獎勵。

	參考資料
	網站
	1.台北動物園全球資訊網。http://www.zoo.gov.tw/。

2.教育部校園軟體諮詢應用中心。http://ossacc.moe.edu.tw/。

	
	書籍
	1. 翰林1上國語課本

2. DON FREEMAN（1998）。蠟筆盒的故事。台北，遠流。

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科一年級自由軟體教學活動設計二

	學習主題名稱
	家
	設計者
	陳月珍、周怡萱

	
	
	教學者
	一年級級任老師

	預計辦理時間
	98年4月20-24日 8  時 40 分 至15 時40分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版
3.Free Mind心智圖

	教學目標
	壹、能說出自己和家人相處的情形。

貳、能用本課「……好想……」、「……一……就……」的句型，寫出通順的句子。
參、體會「家」的可貴，並能關愛家人，協助家務。

肆、體認到親情的溫暖可貴，進而主動表達對家人的關心。

	活動執行步驟
	壹、教學準備

一、教師

(一)蒐集相關網站與圖書資源。

(二)運用Impress製作教學簡報。 

二、學生

準備和家人合照的照片，布置教室。

貳、發展活動

一、老師進行兒歌帶動唱

我家門前有小河，

後面有山坡。

山坡上面野花多，

野花紅似火。

小河裡，有白鵝，

鵝兒戲綠波。

戲弄綠波，

鵝兒快樂，

昂頭唱清歌。

二、引導兒童聆聽課文朗讀CD，聆聽教師提出的問題，正確回答。
三、以略帶哀傷的語調念出課文一、二段，第三段轉成滿足、輕柔的語調，表達出全文主旨。

五、經由討論，引導兒童體會「家」的可貴

六、看圖說話：輔導兒童觀察課文情境圖，能用完整的句子說出家人相處的情形。

七、利用問答法，引導兒童能依日常生活的情形，說出自己會做的家事。

八、教學生字的音義、部首、筆順、筆畫數及筆畫名稱。

九、作文
(一)短語練習「東……西……」。

(二)學習用「……好想……」、「……一……就……」的句型造句。

(三)教師利用Free Mind心智圖軟體和學生討論「我的家」寫作主題網，指導學生練習提早寫作。

參、綜合活動

老師以 Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生利用電子賀卡表達對家人的祝福和感謝。



	參考資料
	網站
	伊卡島。http://www.e-card.com.tw/。

	
	書籍
	翰林1下國語課本

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科二年級自由軟體教學活動設計一
	學習主題名稱
	猜謎語
	設計者
	張瑞娟、陳月珍

	
	
	教學者
	張瑞娟

	預計辦理時間
	97年12 月25－31日8時40分至15時40分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版

	教學目標
	壹、利用注音符號輔助閱讀謎語。

貳、能有條理的掌握聆聽的內容。 

參、能愉快的與人猜謎語。

肆、學會本課「猜」、「提」等生字的筆畫及筆順，寫出工整的字。

伍、能分辨並欣賞文章中情境對比的詞語。

陸、能體會與朋友相處的樂趣。



	活動執行步驟
	壹、教學準備

一、教師

(一)蒐集相關網站與圖書資源。

(二)運用Impress製作教學簡報。 

二、學生

蒐集謎語。

貳、發展活動

一、教師運用Writer設計立體猜謎遊戲，讓學生猜字、詞。（利用美術字型畫廊加上３d立體設計，先將字旋轉，再運用傾斜設計，逐步讓字更為清楚。）

二、運用Mozilla Firefox導覽猜謎網站。

三、仔細聆聽課文朗讀 CD。

四、聆聽教師提出的問題，邊聆聽邊思考。
五、教師播放教學簡報，引導兒童觀察課文情境圖。

六、美讀課文，要讀得流暢，表現適當的語氣。

七、教學生字的音義、部首、筆順、筆畫數及筆畫名稱。

八、作文

(一) 練習用「猜」、「千」、「提」等字延伸詞語
(二) 能運用「……一……就」、「夏天……冬天……」等句　型造句。
（三）能用「……也……」造出完整的句子。
（四）練習出謎語的方法。

參、綜合活動

1、 運用Impress製作成語教學簡報，（例如畫出三條長線，二條短線：三長二短）。

2、 謎語小書製作。

（1） 請學生將蒐集來的謎語或自行創作的字謎，寫在卡紙上，配上插畫，編成小書。

（2） 教師可協助將小書拍成影像圖檔，運用Impress做成電子書。



	參考資料
	網站
	小蕃薯。http://kids.yam.com/。

	
	書籍
	翰林2上國語課本

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科二年級自由軟體教學活動設計二

	學習主題名稱
	喜歡小動物的達爾文
	設計者
	張瑞娟、陳月珍

	
	
	教學者
	張瑞娟

	預計辦理時間
	98年2月　23-26日8 時40分至15時40分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版
3.Tux Paint企鵝小畫家
4.Free Mind心智圖


	教學目標
	壹、學習敘述人與動物相處的情形。

貳、了解「達爾文」、「科學」、「揮手」、「傷害」等詞語的意義及用法。

參、透過觀察（相處），體會小動物的可愛，進而培養對動物的愛心。

	活動執行步驟
	壹、教學準備

一、教師

(一)蒐集相關網站與圖書資源。

(二)運用Impress製作教學簡報。 

二、學生

練習利用Tux Paint企鵝小畫家，畫我最喜歡的動物。

貳、發展活動

一、老師用 Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生認識達爾文及各種動物。

二、仔細聆聽課文朗讀 CD。

三、聆聽教師提出的問題，邊聆聽邊思考。
四、教師播放教學簡報，引導兒童觀察課文情境圖，說出達爾文和大自然相處的情形。

五、用注音符號美讀課文，認識詞語、語句，了解課文內容，說出課文大意。

六、教學生字的音義、部首、筆順、筆畫數及筆畫名稱。

七、作文

(一)練習用「……好像……」、「……一直……」的句型來造句。
(二)教師鼓勵兒童分享與大自然接觸的經驗，並利用Free Mind心智圖軟體和學生討論「我最喜歡的動物」寫作主題網，指導學生練習提早寫作。

（三）學生以 運用Writer寫作短文。
 

參、綜合活動

1、 學生圖畫與文章作品分享。

2、 教師講述「我永遠愛你」故事。

故事圍繞著一個男孩和一隻狗。他們一起享受恬靜時光，但是狗的生命短暫，男孩看著他的狗－－阿雅，一天天的老去，卻無法幫什麼忙。所幸的是，男孩每晚入睡前，總記得跟阿雅說一句「我永遠愛你」。阿雅帶著男孩的愛靜靜的去了，男孩也因為自己及時付出了愛，才有辦法接受阿雅的老與死，才能靜靜、勇敢的療傷。 



	參考資料
	網站
	1.台北動物園全球資訊網。http://www.zoo.gov.tw/

	
	書籍
	1.翰林2下國語課本

2.漢思．威爾(1999 ) 。我永遠愛你。台北，上誼。

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科三年級自由軟體教學活動設計一
	學習主題名稱
	夏日蓮鄉
	設計者
	陳宏儒、吳麗雅

	
	
	教學者
	陳宏儒、吳麗雅

	預計辦理時間
	97年10月16　日　9　時　30　分　至　11　時　10　分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版

	教學目標
	壹、學習運用擬人法來描寫風景。

貳、體會賞蓮、愛蓮的意境、培養愛自己家鄉的情感。

參、蓮花的生長過程為何？蓮花是如何長成的呢？

肆、使用自由軟體收集資料並製作簡報。

	活動執行步驟
	壹、教學準備

一、教師

(一)蒐集相關網站與圖書資源。

(二)運用Impress製作教學簡報。 

二、學生

預習『夏日蓮鄉』文章。

貳、發展活動

一、老師用Impress簡報，讓學生體會詩中優美的景色和文句，進而引導聯想自己家鄉美麗的風光或特色。

二、文章朗讀。

三、聆聽教師提出的問題，邊聆聽邊思考。
四、分組討論蓮花有哪些用處？

五、蓮花的生長過程為何?一朵朵盛開的蓮花，是如何長成
    的呢?
六、利用open-office製作的簡報，荷蓮花的生長過程為何?
   一朵朵盛開的蓮花，是如何長成的呢?
七、作文

(一)理解用擬人法來描寫風景。

(二)學生運用Writer寫作短文。

參、綜合活動

一、用 Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生參觀白河蓮花 

    節網站，並規劃如何從學校出發的地圖與邀請卡。

二、印出邀請卡與地圖。

三、展示並選出最喜歡的作品，得票最高者老師給予獎勵。

	參考資料
	網站
	http://www.tainan.gov.tw/cht/action/lotus/index.htm

	
	書籍
	翰林3上國語課本

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科三年級自由軟體教學活動設計二

	學習主題名稱
	菊島之旅
	設計者
	陳宏儒、黃凱杰

	
	
	教學者
	    陳宏儒、黃凱杰

	預計辦理時間
	98年3　月23　日　10　時　10　分至　12　時　0　分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版

	教學目標
	壹、能詳細描述自身旅行經驗。

貳、能正確的遣辭造句，能概略敘述出澎湖的著名景點。
參、使用自由軟體收集資料並製作明信片。

	活動執行步驟
	壹、教學準備

一、教師

(一)蒐集相關網站與圖書資源。

(二)運用Impress製作教學簡報。 

二、學生

(一)蒐集和家人一起旅遊的相關資料。

(二)預習『菊島之旅』文章。

貳、發展活動

一、教師分享自己的旅遊經驗。

二、學生分享自己的旅遊經驗。

三、教師播放與澎湖人文及自然環境相關的簡報檔案，引導兒童觀察文章情境圖。

四、文章朗讀。

五、聆聽教師提出的問題，邊聆聽邊思考。
六、朗讀課文，要讀得流暢，表現適當的語氣。

七、作文

    教師指導學生說出讀後心得感想，透過Writer寫出自己的心得報告。

參、綜合活動

一、用 Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生瀏覽澎湖景點

    照片。
二、把照片與心得感想製作成明信片。

三、學生分享自己的作品，並選出優秀的作品鼓勵。

	參考資料
	網站
	http://www.excitingpenghu.com.tw/default.asp

	
	書籍
	南 一3上國語課本

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科四年級自由軟體教學活動設計一
	學習主題名稱
	山與海的書信-給海的一封信
	設計者
	蘇國源

	
	
	教學者
	蘇國源

	預計辦理時間
	97年　11　月　25　日　10時　10　分 至　12　時　0　分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版

	教學目標
	壹、學習運用擬人法來描寫大自然，並學會寫一封信。
貳、培養欣賞大自然、愛護大自然的態度。

參、指導學生積極關懷自然環境，藉由接近自然，進而關懷自然，亦能說出對週遭環境的感受。
肆、使用自由軟體收集資料並製作明信片。



	活動執行步驟
	第一節

1.引導學生說出在本課中，海的特性。
2.分組討論除了課本上的特性，你還想到海有哪些特性。

3.教師指導兒童，海像什麼？

4.參考課文裡書信的格式，運用擬人法，寫一封信給海洋。
第二節

1.利用open-office製作的簡報，讓學生知道同樣的海，卻有不同的景象。

2.用 Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生參觀海生館網站，並在網站裡的學習區繪畫卡片。

3.列印出來並在背面寫上書信內容。

4.展示學生作品，並選出最喜歡的作品，得票最高者老師給予獎勵。

	參考資料
	網站
	國立海洋生物博物館 http://kids.nmmba.gov.tw/

	
	書籍
	翰林4上國語課本

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科四年級自由軟體教學活動設計二

	學習主題名稱
	黑面琵鷺之歌
	設計者
	蘇國源

	
	
	教學者
	蘇國源

	預計辦理時間
	98年　4　月　8　日　8　時　40　分　至　12　時0分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.open-office
2.Mozilla Firefox 3.0 中文版

	教學目標
	壹、從認識黑面琵鷺的活動中，知道我們週遭生活保育的重要性。
貳、培養主動發現知識。
參、關懷動植物及自然環境，鼓勵個體關懷地球、自然生態。

	活動執行步驟
	1.利用Mozilla Firefox瀏覽器，引導學生從網路上收集黑面琵鷺的相關資料。

2.老師講解什麼是候鳥？
3.老師藉由用 open-office製作的簡報，讓學生了解除了黑面琵鷺外，還有其他的動物也面臨到同樣的問題。
4.利用Mozilla Firefox瀏覽器，去搜尋還有沒有其他動物瀕臨絕種的處境，並分組討論與發表。

5.老師講解人類與大自然目前相處的情況，讓學生能夠主動去關懷地球與自然生態。

	參考資料
	網站
	黑面琵鷺 http://spoon.tnc.edu.tw/index.htm

	
	書籍
	翰林4下國語課本

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科五年級自由軟體教學活動設計一
	學習主題名稱
	小園丁的心情
	設計者
	徐銀嬰、王天賜

	
	
	教學者
	徐銀嬰

	預計辦理時間
	97年9月1日至97年9月5日 8時40分至15時40分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.openoffice Writer

2.openoffice Impress
3.中文輸入法GCIN

	教學目標
	1、 學習運用記敘的方式，敘寫參與生態保育工作的寫作方式。

2、 了解並應用「娘家」、「施肥」等生難詞語。

3、 了解並運用「……原本……現在……」、「……不但……反而……」等句型。

4、 培養利用關鍵語句，概括全文大意的能力。

5、 培養尊重生命、愛惜自然、重視生態保育的態度。

	活動執行步驟
	＊活動一：注音

1.「娘」、「蔭」、「嫩」的發音方法。

2.能運用電腦「中文輸入法GCIN」輸入的方法，處理資料，提升語文學習效能。

＊活動二：聆聽

1.能聽出課文中「當時真的好緊張，真怕小樹活不成」所表達緊張擔憂語氣。

2.能聽出「第二天，風雨一停，我們急著衝到公園，看到小樹依舊直挺挺的站在那兒，我高興的抱著姐姐有叫有跳」所流露由焦急轉為興奮心情。

＊活動三：說話

1.說話複述課文。

2.講述見聞。

3.提出看法。

＊活動四生字遊戲(用openoffice Impress製作成簡報協助教學)

＊活動五：閱讀

1.閱讀摘取大意。

2.語詞解釋。

3.課文深究。

4.朗讀指導。

＊活動六：作文(並用openoffice Writer完成作品)

1.作文觀察想像：想像一棵樹如何從小樹苗成長成一棵大樹。

2.語句敘寫。

3.詞語運用。

 4.描寫的句子。

	參考資料
	網站
	http://www.bkes.tpc.edu.tw/~yahui/93/write/write.html

	
	書籍
	看繪本學作文~繪本閱讀與寫作教學

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科五年級自由軟體教學活動設計二
	學習主題名稱
	地名尋根之旅
	設計者
	徐銀嬰、王天賜

	
	
	教學者
	徐銀嬰、王天賜

	預計辦理時間
	98年2月23日至98年2月27日　8時40分至15時40分

	融入運用之自由軟體資源
	1.openoffice Writer

2.openoffice Impress
3.firefox瀏覽器

	教學目標
	1、 能知道本課的課文大意

2、 能認識本課生字與詞語

3、 能分析本課的課文內容

4、 能寫作說明文的文體

5、 能培養認真進取的學習態度

	活動執行步驟
	壹、準備活動

一、課前準備

(一)教師準備

1.本課的生字、詞語卡

2.課文朗讀CD

3.課文結構分析表

  4.事先用openoffice Impress製作生字猜謎遊戲。

  5.CD收錄音機

  6.notebook

 (二)學生準備

  1.透過internet firefox瀏覽器蒐集台灣地名由來的相關資料。

  2.閱讀台灣地理、歷史的相關文章。

3.學生預習本課的課文，及預查生字、詞語。

(三)情境布置

  張貼有關的地理圖片、照片或地圖。

二、引起動機

◎播放事先拍攝有關花蓮、竹山、蘭嶼、九份等地名圖片的數位照片檔，並簡單介紹一些有趣的地名。

貳、發展活動

活動一  概覽課文

1、 師生配合課文及情境圖，聆聽課文CD，，並能掌握課文大意。

2、 朗讀課文。

3、 引導學生回答問題，瞭解段落大意。

（1） 台灣地名的命名與什麼有關？

（2） 花蓮的命名與什麼有關？

（3） 竹山、蘭嶼的命名與什麼有關？

（4） 頭份的「份」與九份的「份」有什麼不同？

（5） 台灣地方的命名最有趣的地方在哪裡？

（6） 我們獲得什麼啟示？

4、 分組討論歸納本課課文大意。

第 一 節 完

活動二  形音義教學

一、介紹講解本課生字、部首。

（一）教學習寫字和認讀字的音義。

（二）教學習寫字的筆順、筆畫及筆畫名稱。

二、分組提出詞語，共同討論詞義。

「依偎、接觸、閩南語、諧音、寧靜、爭妍、芳香、蘭嶼、耕耘、痕跡、屯兵、苗栗、採購、惡劣、倒灌、貧瘠、乾燥、變遷」

三、字音字形辨別

（一）注意「栗」的寫法。

（二）字形辨別：「諧」、「偕」。

第 二 節 完
活動三  課文賞析

一、內容深究

教師利用事先在openoffice Impress做好的問題單，引導學生分組討論下列問題：

（1） 台灣地方的命名代表著什麼意義？

（2） 花蓮地名的形成與什麼有關？

（3） 除了竹山、蘭嶼之外，還有什麼地方的命名與特產有關？

（4） 頭份的「份」與九份的「份」各代表什麼意思？

（5） 說一說我們的祖先為什麼以相反的意義為台灣地方命名？

（6） 從地名尋根之旅中，我們獲得什麼感想？

二、形式深究

教師利用事先在openoffice Impress做好的問題單，引導學生分組討論下列問題：

1. 本課的文體是什麼？

2. 本課若依照內容可分成幾段？

3. 各段是如何寫作方式為何？

三、教師就各組的回答作最後的分析歸納。

第 三 節 完

活動四  習作與作文指導

1、 習作指導

1. 填寫國字或注音

2. 詞語應用：能掌握詞語的相關知識，培養學生組織句子的能力。

3. 詞語擴寫：加強學生運用不同的詞語與寫作的能力。

4. 你認為台灣哪一個地名很有意思？將這各地名寫出，並說明命名的背景。

5. 回答問題：培養學生統整的能力及表達的技巧。

二、作文指導

1.觀察想像：共同討論與台灣鄉土有關的文章，與大家分享。

2.修辭運用：學習運用擬人法。

3.選材寫作：以說明文的方式，簡要介紹地名的由來，並寫出閱讀心得。

第 四 節 完
參、綜合活動

活動五  主題報告與分享

一、各組就事先利用firefox瀏覽器從網際網路蒐集到有關台灣地名由來的資料張貼於海報上，並作簡易的美工裝飾。

二、分組上台報告與展示海報成果。

三、教師作最後的綜合歸納。

四、共同評選表現優異的小組，予以表揚。

第  五  節 完(本單元結束)

	參考資料
	網站
	http://distance.shu.edu.tw/taiwan/ch01/CH01_FRAMESET.HTM

	
	書籍
	台灣故事--台灣地名的由來。

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科六年級自由軟體教學活動設計一
	學習主題名稱
	生活藝術--李天祿與布袋戲
	設計者
	梁瓊兒

	
	
	教學者
	梁瓊兒

	預計辦理時間
	97年 11 月　17-19　日　8　時　40　分 至 12時　0　分

	融入運用之
自由軟體資源
	1.Firefox

2.openoffice---impress

	教學目標
	壹、透過敘述李天祿努力推廣布袋戲，使其成為大眾化的生活藝術的經過，使學生了解布袋戲的內涵。

貳、能培養欣賞傳統藝術的素養。
參、能分工合作，發表所蒐集的資料。

	活動執行步驟
	第一節

1.教師蒐集布袋戲相關資料、圖片、戲偶…，張貼展示，吸引學生注意。

2.請學生分享對布袋戲的認識。

3.使用Firefox瀏覽宜蘭傳統藝術中心網站，搜尋布袋戲的資料，透過單槍展示給學生欣賞。

4.教師統整－講解布袋戲的由來、起落。

第二節

1.介紹李天祿的生平及其對布袋戲的堅持、用心。

2.請學生分組蒐集傳統藝術資料(例如：歌仔戲、皮影戲、剪黏藝術……)，並利用openoffice---impress製成簡報。

第三節第.　ˋ




























































































































1.學生上台報告簡報內容。

2.教師統整學生簡報資料，掛載於班級網頁供學生瀏覽。

	參考資料
	網站
	宜蘭傳統藝術中心

	
	書籍
	亦宛然布袋戲(遠流出版公司)

	
	其他
	


嘉義縣番路鄉永興國民小學語文領域國語科六年級自由軟體教學活動設計二
	學習主題名稱
	文學花園--狐假虎威
	設計者
	梁瓊兒

	
	
	教學者
	梁瓊兒

	預計辦理時間
	98年 3　月30-31　日　8　時　40　分　至　15　時　30　分

	融入運用之
自由軟體資源
	1. Firefox

2. Openoffice---impress

	教學目標
	壹、能了解「寓言故事」的故事和所隱含的含義的關聯性。

貳、培養學生了解成語的典故，藉此學習謙虛和實事求是的生活態度。

參、增進學生的語文知識和賞析能力，並養成主動閱讀的習慣。

肆、培養學生分工合作的精神，完成簡報的製作。

	活動執行步驟
	第一節

1.教師利用Openoffice--impress 製作成語故事「狐假虎威」簡報，講述「狐假虎威」的故事，配合故事書中的圖片展示，引導學生注意聆聽，進入學習情境。

2. 請學生利用狐假虎威造句，並檢查學生成語是否應用適當。

第二節

1.指導學生利用Firefox搜尋與本課相關資料。

2.分組討論還有哪些中國成語也是由寓言故事引申而來。

3.請學生分組，搜尋其他有關動物的成語故事(例如：黔驢技窮、守株待兔、遼東之豕……)，了解故事內容後，利用 Openoffice-impress合作製作簡報。

第三節

1.學生分組，報告簡報內容。

2.教師統整學生簡報資料，掛載於班級網頁供學生瀏覽。

	參考資料
	網站
	http://www.flash88.net/a1/FlashView/View_14675.html

	
	書籍
	中國寓言故事---狐假虎威

	
	其他
	


附件二

嘉義縣番路鄉永興國民小學97年度
國小校園自由軟體教學應用推動小組成員名單
	工作項目
	姓名
	職稱
	備註

	綜合督導人
	曾南薰
	校長
	

	輔導監督人員
	陳月珍
	教導主任
	

	輔導監督人員
	王天賜
	總務主任
	

	規劃執行人員
	陳宏儒
	訓導組長兼科任老師
	

	規劃執行人員
	梁瓊兒
	教務組長兼六年級導師
	

	規劃執行人員
	徐銀嬰
	五年級導師
	

	規劃執行人員
	蘇國源
	四年級導師
	

	規劃執行人員
	吳麗雅
	三年級導師
	

	規劃執行人員
	張瑞娟
	二年級導師
	

	規劃執行人員
	周怡萱
	一年級導師
	


嘉義縣番路鄉國民小學參加

教育部98年全國中小學資訊融入教學創意競賽
《自由軟體教學應用國小組》教學設計規劃書

	參賽領域
	語文領域

	參賽主題(學科)
	作文E點通（語文學科）

	設計者
(至多四人)
	陳月珍、王天賜、梁瓊兒

	教學總目標
(學科能力指標)
	台灣自八十三年度第一次推薦甄選的「語文表達能力測驗」及以後的作文題型，打破傳統作文命題的窠臼，而陸續出現縮寫、擴寫、閱讀寫作、聯想、賞析等所謂新題型的材料作文。新題型的命題方式，提供豐富的閱讀材料，有引導思路的說明、提示、要求等，讓寫作者進行多角度的靈感思考、問題判斷與主張的建立。

因應此命題趨勢，本團隊將運用自由軟體實施資訊化作文教學，讓兒童從生活中取材，習得觀察與描寫的方法，奠定良好的寫作基礎。欲達成之學科能力指標為：

E2-8-5-2 能理解作品中對週遭人、事、物的尊重關懷。

E2-8-5-2 能利用電腦和其他科技產品，提昇語文認知和應用能力。
F2-4-3-1 能應用改寫、續寫、擴寫、縮寫等方式寫作。
F2-5-1-1 能從內容、詞句、標點方面，修改自己的作品。
F2-9-8-1 能利用電腦編輯班刊或自己的作品集。
F2-9-8-2 能透過網路，與他人分享寫作經驗和樂趣。
F2-10-2-1 能在寫作中，發揮豐富的想像力。

	教學總目標
(資訊能力指標)
	A-2-1能有效率且有效地使用一般及進階之輸出、入設備（含適性化設備）。

C-2-1能使用資訊生產工具(如多媒體編輯工具、簡報軟體、網頁相關軟體、數位相機、掃瞄器等)，提昇作品的品質，以促進學習成效。

C-2-2能使用資訊生產工具以個人或合作方式進行創作。
D-2-1能使用資訊科技工具(如多媒體編輯工具、簡報軟體、網頁相關軟體、數位相機、掃瞄器等)，發表或分享以個人或合作方式所完成的作品。
D-2-3能使用通訊科技和線上資源（如電子郵件、線上討論、網路環境等）進行合作式的解題活動，並參與問題討論或發表。
E-2-2能使用科技資源（如計算器、資料蒐集器、影音設備、教學軟體等）蒐集資料進行問題研究。
F-2-1能使用科技資源（如計算器、資料蒐集器、影音設備、教學軟體等）進行問題解決、自我學習、延伸學習活動。

	使用教材
	1.吳當(2006)。作文e點通。台北，九歌。

2.六上國語(翰林版)課文第12課阿公的八角風箏。

3.布克斯島。http://w3.nioerar.edu.tw/reading/。

4.國語日報。http://www.mdnkids.com/。

5.open-office
6.Mozilla Firefox 3.0 中文版
7.Free Mind心智圖
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