台北市士林國民小學102學年度五 年級第一學期藝文領域教學計畫表  設計者：張寶馨老師
1、 課程架構圖：










2、 課程理念：
以人、自然、社會、文化的互動為主題，統合視覺藝術、音樂、表演藝術的學習內容，希望帶領學生留意觀察生活情境，以藝術的途徑表達自己的感受，並且加深對文化的理解與關懷。

3、 授課重點簡述：

1.引導學生思考並勇於塑造自己的風格

2.線畫技法。

3.上色配色彩畫技法。

4.角色扮演。

4、 課程目標：
9.能仔細觀察人物，捕捉其形象特色，藉此創造誇張的五官表情。
10.認識漫畫設計的步驟與誇張變型的手法，並創作出擁有自我風格的漫畫人物。
11.將漫畫與生活結合，以自己創作的漫畫人物設計作品，並與他人分享。

12.欣賞以光影為創作媒材或以光影為主題的藝術作品。
13.利用攝影機拍下的影像作為藝術創作的參考，並學習表現物體的色彩及光影變化。
14.學習用不同的媒材表現色彩及光影的變化。
15.認識明度及彩度。

16.探索手在藝術上的表現及藝術創作上的應用。
17.了解布袋戲偶的起源。
18.培養豐富的想像力與創作能力。

19.運用不同的藝術創作形式來說故事。
20.探究不同藝術形態表現故事的方法。

五、教學策略建議：
引導學生主動接近藝術，建立對藝術的興趣，所以在教學上著重引導學生多方蒐集資訊，建立自己的藝術檔案。也希望藉此擴充學生的美感經驗，提高藝術欣賞的能力。
六、參考資料：
1.水彩技法文：楊恩生藝風堂出版社民國八十八年

2.世界美術全集11文：楊涵編光復書局民國七十七年

3.圖騰藝術史文：岑家梧地景出版社民國八十五年

4.小小紙藝家4文：張輝明三采文化民國八十八年

5.童畫藝術系列24文：王蘭編糖果樹文化民國八十九年

6.戲劇與行為表現力文：胡寶林遠流出版社民國八十八年

7.我的看舞隨身書文：李立亨天下文化書坊民國八十九年

8.學習鄉土藝術活動文：何政廣東華書局民國八十八年

	主    題
	單元名稱
	對應能力指標
	教學目標
	教學資源
	評量方式
	重大議題
	十大基本能力

	一起來畫漫畫
	漫畫學習教室
	2-3-6透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素。

	1.認識本土漫畫家蔡志忠、邱若龍、姜振台、沈穎杰、蔡慧君、江志煌。
2.認識不同風格的漫畫人物表現方式。
	1.視覺技法掛圖

2.8開圖畫紙

	1.問答

2.教師觀察

3.應用觀察
	【生涯發展】
2-2-3 認識不同類型的工作內容。
【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

	

	一起來畫漫畫
	漫畫學習教室
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.引導學生觀察並形容出不同性別、年齡、民族的五官特徵。
2.經過分組創作和發表後，指導學生練習創造漫畫人物臉部多樣的五官造形。
	1.技法掛圖

2.教學DVD

3.8開圖畫紙
	1.問答

2.教師觀察

3.應用觀察
	
	二、欣賞、表現與創新


	一起來畫漫畫
	漫畫學習教室
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-4透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品。

	1.觀察人物各種情緒的表情特徵，並以漫畫誇張的手法創造五官表情。
	1.技法掛圖

2.教學DVD

3.16開圖畫紙
	1.學生互評

2.教師評量


	【生涯發展】
2-2-3 認識不同類型的工作內容。
	五、尊重、關懷與團隊合作

九、主動探索與研究



	一起來畫漫畫
	漫畫學習教室
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.以「火柴人」的骨架方式簡化角色的動作，再依據骨架加上關節及肢體，配合角色加上服裝及造形，創作出獨特的漫畫人物。
	1.技法掛圖

2.教學DVD

3.16開圖畫紙


	1.學生互評

2.教師評量


	【生涯發展】
2-2-3 認識不同類型的工作內容。
【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

	

	一起來畫漫畫
	動手畫漫畫
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
	1.了解繪製漫畫的基本步驟，和過程中應注意的事項。
2.認識繪製漫畫的基本工具及功能。
	1.技法掛圖

2.教學DVD
	1.學生互評

2.教師評量


	
	

	一起來畫漫畫
	動手畫漫畫
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-5結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	1.觀察鏡中的自己，試著找出自己的五官或外表上的特徵，並將其誇張化呈現漫畫趣味。
2.依漫畫設計的步驟，創作出擁有自我風格的漫畫人物，展現漫畫的特色。
3.將漫畫人物加上適當的背景來烘托漫畫主角，讓畫面更具張力。
	1.技法掛圖

2.教學DVD

3.16開圖畫紙


	1.學生互評

2.教師評量


	【生涯發展】
2-2-3 認識不同類型的工作內容。
【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

	

	光影追捕手
	美麗新世界
	1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	1.觀察生活中常見的光影。
2.體會光影變化所產生的視覺美感。
	1.教學DVD
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

	

	Givemefive
	掌中乾坤
	2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。
	1.了解布袋戲角色種類。
	1.布袋戲偶圖卡


	1.動態評量

2.學生互評
	【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

【第二次評量】
	1.認識新興閣掌中劇團。
	1.教學CD
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。


	1.布袋戲演出前後臺配置。
2.認識文、武場配樂。
	1.教學DVD
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.設計布袋戲戲偶。
	1.布袋戲偶圖卡

	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.配合布袋戲偶角色改編故事。
	
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	【生涯發展教育】
2-2-1培養良好的人際互動關係。

【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.製作布袋戲戲偶。
2.能了解戲偶各部份的組合。
3.比較設計圖並學習做修飾與調整。
4.藉由各組的協調，嘗試物品再利用。
	1.音樂CD


	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.能操作布袋戲偶的基本動作。
2.了解操偶技巧與注意事項。
	1.音樂CD


	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	【生涯發展教育】
2-2-1培養良好的人際互動關係。

【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	

	Givemefive
	掌中乾坤
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.認識布袋戲舞臺布置及現場配樂。
	1.音樂CD


	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	
	

	光影追捕手
	繪光繪影
	1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	1.認識各種不同的創作媒材與表現方式。
2.學習以攝影作品為創作靈感，進行藝術創作活動。
3.能欣賞自己與他人獨特的創作作品，提升美感知能。
	1.教學DVD
	1.教師考評

2.學生互評


	【生涯發展】
2-2-1 培養良好的人際互動關係。

【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

	

	Givemefive
	掌中乾坤
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.欣賞布袋戲的演出。
	1.音樂CD


	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	

	我們的故事
	說個故事真有趣
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-4透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品。
2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。
	1.認識漢霖民俗說唱藝術團。
2.能欣賞相聲、竹板快書等說故事的方式。

3.能夠了解故事的基本構成要素。
4.能夠運用適合的方式說故事。5.能夠構想一個角色自我介紹。
6.能夠將這個角色表演出來，並回答其他人對他的問題。
	1.教學DVD
	1.動態評量

2.教師評量

3.學生互評

4.互相討論
	【人權教育】
1-3-4瞭解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。
【生涯發展教育】
2-2-1培養良好的人際互動關係。

【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎急搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	二、欣賞、表現與
創新
六、文化學習與國
際了解


	我們的故事
	說個故事真有趣
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-4透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品。
1-3-5結合科技，開發新的創作經驗與方向。
2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。【第二次評量】
	1.能夠以五個畫面順序呈現出故事重點。
2.能夠從角色的表情肢體中理解劇情。

3.能夠從五個畫面延伸出數段演出。
4.能夠將描述性的故事轉變為以對話為主的
演出。

5.各組能夠編故事。
6.能將自己所編的故事改寫成故事大綱。
	1.教學DVD
	1.動態評量

2.教師評量

3.學生互評

4.互相討論
	【人權教育】
1-3-4瞭解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。
【生涯發展教育】
2-2-1培養良好的人際互動關係。

【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎急搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	二、欣賞、表現與
創新
六、文化學習與國
際了解


	我們的故事
	圖畫故事書
	1-3-1探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-4透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品。
1-3-5結合科技，開發新的創作經驗與方向。
2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。【休業式】
	1. 了解繪本的定義。
2. 能與同學分享閱讀繪本的經驗。
3. 認識書的造形與結構。

4.了解圖文編輯的要素。
5. 能欣賞不同的繪本創作，並和同學分享心
得。
	1.教學DVD

2.視覺技法掛圖
	1.動態評量

2.教師評量

3.學生互評

4.互相討論
	【人權教育】
1-3-4瞭解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。

【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎急搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	二、欣賞、表現與
創新
六、文化學習與國
際了解



第一課　舒伯特之歌


第二課　電影主題曲


第三課　笛聲飛揚





第一單元


一起來畫漫畫








第一課　廟會


第二課　感恩與祝福


第三課　笛聲飛揚





第二單元


歡樂的節慶





第三單元


GiveMeFive





第一課　漫畫學習教室


第二課　動手畫漫畫面





藝文5上





第一課　美麗新世界


第二課　補光捉影


第三課　繪光繪影





第四單元


光影追捕手





第五單元


我們的故事





第一課　千變萬化的手


第二課　雙手組合變化多


第三課　掌中乾坤








