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	內容簡介：
    你知道蚊子為什麼總在人的耳邊嗡嗡嗡的說個不停嗎？在賽夏族的傳說中，這得從一位變成猴子的懶惰青年開始說起……流暢簡潔的文字搭配躍動鮮活的彩畫，引領你進入這則鬧熱滾滾的動物寓言。
   賽夏族雖然是原住民人口較少的一族，但因其古老神秘的「矮人傳說」，以及每兩年舉行一次的「矮靈祭」而備受矚目。
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1、 學習單設計理念：

    賽夏族的故事：懶人變猴子，藉由族群流傳的民間故事，要教導人們勤勞、勇敢、肯負責、願意犧牲的精神。每個民族都有著不同的傳說，期望藉由這樣的故事傳承，讓後代子孫了解到民族的偉大、祖先的重要。
2、 教學引導：
藉由教學CD的聆聽及書籍的欣賞，引領學生用不同角度看待民族的傳說。
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[image: image2.wmf]小朋友，看完了「賽夏族的故事：懶人變猴子」的故事，你有什麼想法，請試著回答下列的問題！

1. 賽夏族的少年為什麼會變成猴子？ 
2. 鴿子為什麼要去找大神？
3. 彩色鳥為何變成黑色的？
4. 黑熊為何是黑的？
5. 大神如何解決大家的問題？
(                                                                     

(                                                                   

(                                                                       

6. (                                                                   

7. 如果你是大神，你會怎麼做？如果解決四種動物的問題？
(                                                                     

(                                                                   

(                                                                       

(                                                                   

8. 為什麼蚊子總會在人類耳邊翁翁叫啊？


    小朋友，看完了「賽夏族的故事：懶人變猴子」的故事，看到下面提示的動作，你會想到故事裡的哪個角色，請你試著將他們連起來。
◎連連看：
豹  ●                    ●放火                                            

          穿山甲●                    ●染色
          年輕人●                    ●提水

鴿子●                    ●砍柴
●鋤頭
· 想想看，今天由你當說故事的主角，你會讓哪兩種動物也向大神伸冤，請寫下你的創意，並將他們畫下來。





    小朋友，看完了「賽夏族的故事：懶人變猴子」的故事，你有沒有發現故事中呈現的文學技巧，請試著回答下列問題。

◎修辭大挑戰：

1. 請找找看，故事中有哪些運用到類疊的修辭。

~類疊：同一個詞彙，語句，接二連三反覆地使用。如：反反覆覆。

2. 請找找看，故事中有哪些運用到成語。

3. 我會仿作：請依照下列提示也照樣造一句。
(一身黑漆漆   →

(一溜煙跑掉了   →

(哇哇大叫  →

(一滴又一滴  →
·  未來題：小朋友，想一想，如果你是作家，你會將懶人變成什麼？並畫下懶人的後果。
文字：                                                                

景象：
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