        我愛去的地方
    每個小孩都有愛去或一定要去的地方，例如：學校和家。每天都要上學，放學後又回家，這種緊張節奏的生活天天都在上演著。除了放假根本沒有時間，不用說去自己愛去的地方了，連作業都寫不完，何來的空檔到處走啊？所以，通常每個人愛去的地方，都是一段時間去一次，很少能天天去的。

    我愛去的地方很多，其中包括了「虛擬的世界」。為了不讓我陷得太深，媽媽規定我一星期中只有假日可以玩電腦及電動。星期五放學一回到家中，戴上耳機，握緊滑鼠，我便立刻置身於殘酷、無情又真實的槍戰中。一個閃神，就足夠把你打得千瘡百孔；按幾下滑鼠，頃刻間，人類不再對立，反而團結起來，對抗殭屍，而原本團結合作的夥伴，卻也有可能在一瞬間被僵屍感染，成為勢不兩立的仇人，還千方百計的想要害你……。此時，我拿下耳機，靜靜的思考一個問題：為什麼人們會為了自己的利益，而出賣曾經和自己出生入死的伙伴呢？就像遊戲的內容一樣，一起並肩作戰的戰友，變成殭屍後，竟立即換作另一個人似的，為了賺取遊戲積分和金幣，這只是個遊戲，要是放到現實裡，事情的嚴重性不知道還要放大多少倍，人的心，真的就那麼貪婪嗎？想到這裡，我輕輕的拿掉耳機｜｜退出了遊戲。
    由於遊戲裡有太多利弊了，且只有假日能玩，無法天天「去」，所以，我最愛去的地方，並不是遊戲世界。因為家與學校之間有段距離，往返需要二、三十分鐘，而我又不是可以靜下來，好好利用時間唸書的乖學生，所以，我常利用這段時間，探訪我最愛去的地方｜｜音樂的世界。從小到現在，聽音樂一直是我最愛做的事情。伴隨著年齡增長，聽的音樂風格不斷在改變，我的音樂世界也漸漸從黑白變得五彩繽紛、多采多姿。在我傷心無助的時候，可以聽撫慰心靈的音樂；又或者以毒攻毒，聽悲傷的音樂，讓那些歌手為你唱出心中的痛楚；快樂的時候，可以聽輕快的音樂，讓歌手們為你讚頌心中的愉悅。有些時候，聽著！聽著！似乎在突然間領悟了歌詞中真正的意涵，歌曲裡的情境立刻投影在自己身上，不自覺被它的曲調感動；被歌聲感動；被歌詞感動。歌曲中的主角彷彿是自己，這種時候就是聽音樂聽到「忘我」的境界了。別人呼喚我，我會無動於衷、毫無反應；因為我人在這裡，魂已經跑到音樂的世界裡，沉浸我最愛去的地方了。
    雖然做自己愛做的事沒有什麼不好，只是，不能一直沉迷其中，反而容易誤了正經事，一定要回到現實，做一個真正的自己，真正的「現實」人。不過，能遠永停留在自己最愛去的地方，應該也是一個大家一心期盼的大夢想吧，我什麼時候才能完成這個心願呢？
