1. 下列哪些是良好Flash設計的因素：

A. 運動多種色彩營造出鮮明的印象並吸引用戶的目光

B. 大量採用動畫

C. 審慎使用音效

D. 盡可能提供多種導覽樣式

2. 建立「淡入淡出」效果需要用到（請選擇兩項）：

A. 元件

B. 移動補間

C. 形狀補間

D. 轉換成影片片段

3. 下列哪個敘述用於在ActionScript 3.0中，將a_mc設定50%的透明度？

A. a_mc._alppha = 50;

B. a_mc.alpha = .5;

C. a_mc.alpha *= 5;

D. a_mc._alppha = 0.5;

4. 使用裝置字體的缺點：

A. 縮減檔案大小。

B. 裝置字體不會有鋸齒外觀。

C. 可能無法在用戶端呈現指定的字體。

D. 裝置字體將嵌入swf檔。

5. 為了建立可重複使用的透明按鈕，按鈕的哪個影格必須包含圖像？

A. 一般

B. 滑入

C. 按下

D. 感應區

E. 放開

6. 底下的程式執行後，輸出視窗將顯示：

var temp:int = 15;

addNum(5);

function addNum(n:Number):void {


var temp:int = 5;


temp += n;

}

trace(temp);

A. 5

B. 10

C. 15;

D. 20

7. _sans代表什麼字體？

A. 有襯線字

B. 無襯線字

C. 粗體字

D. 斜體字

8. 底下的程式敘述中的URLRequest代表什麼？

var url:String = “http://swf.com.tw/”;

var req:URLRequest = new URLRequest(url);

A. 參數

B. 物件

C. 類別

D. 屬性

9. 底下的ActionScript程式片段：

play_btn.addEventListener(Mouse.CLICK, doClick);

function doClick(e:MouseEvent):void {

  this.play();

}

10. 底下的程式片段中：

var req:URLRequest = new URLRequest(“bkgndSnd.mp3”);

var s:Sound = new Sound(req);

s.play();

當中的“bkgndSnd.mp3”代表？

A. 參數

B. 類別

C. 函數

D. 屬性

11. 假設你要讓畫面上的圓形從左邊移動到右邊的同時，慢慢變成星形，請問應該採用哪一種動畫技巧？

A. 形狀補間

B. 移動補間

C. 路徑動畫

D. 逐格動畫

12. 對於放在網站上的圖片的著作權保護，哪一項是對的？

A. 圖像必須包含版權符號才能有效宣示著作權

B. 不需要刻意宣告著作權，就能受到版權保護。

C. 圖像必須經過著作權協會註冊才能受到保護

D. 圖像必須嵌入數位浮水印才能宣示著作權

13. 下列哪一項不是腳本分鏡（Storyboard）的功用？

A. 讓客戶和工作小組分享網站的架構資訊

B. 讓客戶和設計人員對於網站有個比較清晰的輪廓

C. 定義專案的時程

D. 在實際開發製作之前，以視覺化方式展現網站的組織架構以及各頁的連結導覽。

E. 及早發現與探討網站易用性的問題

14. 底下那三種方式可以避免圖像或線條彼此分割？（請選擇三項）

A. 畫圖時，啟動物件模式。

B. 把圖像放在不同的圖層。
C. 把畫好的圖像變成群組。

D. 使用鋼筆工具畫圖。
15. 以下哪一種物件，無法套用移動補間動畫？

A. 使用物件繪圖模式繪製的圖像

B. 不是用物件繪圖模式繪製的圖像

C. 群組圖像
D. 文字欄位
16. 在影片中採用元件有下列哪三項好處？（請選擇三項）
A. 易於維護和編輯
B. 減少檔案的大小
C. 在不同的專案中分享（共用）
D. 允許使用嵌入字體

17. 當游標滑入某個按鈕時，若要讓按鈕本身產生循環的動畫效果，可以：
A. 在「滑入」關鍵影格設定補間動畫
B. 在「滑入」關鍵影格放置一個影片片段動畫

C. 在「滑入」關鍵影格放置一個圖像動畫

D. 在「滑入」關鍵影格放置一個按鈕
18. 哪一種類型的聲音必須等到全部載入完畢之後才能開始播放？

A. 串流

B. 靜態

C. 事件

D. 元件

19. 底下程式敘述中的this代表什麼？

a_mc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, doClick);

function doClick (e:MouseEvent):void {


this.play();

}
A. a_mc物件

B. MouseEvent物件

C. 程式所在的時間軸

D. doClick函數

20. ActionScript 3.0程式可以放在（請選擇兩項）：

A. 影片片段的時間軸

B. 按鈕物件上面

C. 外部檔案

D. 影片片段物件上面
