1. 實作題：畫面有一個矩形圖案，請將它的筆畫線條設定成紅色（#FF0000）、3像素寬，並且讓此筆線在用戶縮小或放大畫面時，仍舊保持3像素粗細。

2. 假設畫面上有個物件繪圖模式繪製，包含填色內容的圓形，底下哪兩項敘述是正確的？（請選擇兩項）

A. 可以使用選取工具改變它的外觀。
B. 使用選取工具點選此圓形內容時，將只有填色內容被選取到。
C. 使用選取細部工具點選此圓形，可透過錨點及控制線做細部調整。
D. 使用套索工具框選部分圓形時，只有被框選的部分會被選取。
3. 關於鉛筆工具的描述，哪一項是錯的：
A. 只有在直線化模式之下，形狀辨識功能才會有作用。

B. 可以使用漸層填色。

C. 使用墨水模式繪圖，線條裡的控制錨點會比較多。
D. 線條的粗細不能超過10.0。
4. 繪圖工具配對題：
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      基本矩形工具
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     矩形工具
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      選取細部工具
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       選取工具
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      鋼筆工具

5. 「物件繪製」模式（請選擇兩項）：

A. 圖像彼此不會分割

B. 無法直接修改形狀與顏色

C. 等同於「群組」物件

D. 可用於建立形狀補間動畫
A. 「選取細部」工具可以用來（請選三項）：

B. 顯示被選取造型的錨點

C. 刪除錨點

D. 改變圖像造型的外觀

E. 增加錨點
7. 哪一項工具被用來選取圖像的任意部分？

A. 魔術棒工具

B. 套索工具

C. 選取工具

D. 選取細部工具
