 臺北市明德國民小學95上深耕閱讀教學活動設計教案

	教學單元
	怪叔叔
	教材來源
	自編

	教學時間
	40分鐘
	教學年級
	三年級

	配合議題
	環境教育、人權教育

	設計

理念
	書中主角小豬胖臉兒和他的朋友小領結非常擔心會碰到怪叔叔，他們絞盡腦汁想光了他們可以想到的辦法要去對付不懷好意的怪叔叔……「那怎麼辦呢？」「反正我們什麼都不要理，我們什麼都說不要！」「只要我們走得很快，他就沒辦法抓我們了。」「我們可以用力吹求救用的哨子！」。不但探討綁架事件對孩子們的衝擊和會有的反應；也提醒大人平常該如何預防兒童綁架，以及教導孩子保護自己的正確方法。

	教學

目標
	1、能分辨日常生活中情境的安全及不安全。
2、教導學生保護自己的正確方法。
	具體
目標
	1-1能說出遇到陌生人的經驗。

1-2能說出老師的提問。

1-3能說出放學時等不到爸爸媽媽我會和同學一起回家。

1-4能說出跟同學一起回家時，發現有人跟蹤，我們會躲到小巷子裡。

1-5能說出陌生人請你們幫忙帶路,我們會請他找大人幫忙。

1-6能說出我們不會拿陌生人的東西。

1-7能說出我們不會讓陌生人摸我們、抱我們。

1-8能說出回家後媽媽還在做家事，我會找鄰居一起玩。

1-9 能說出一個人在家時，有陌生人要我開門, 我不會幫他開門。

1-10能說出和爸爸媽媽去公共場所，我會緊緊跟在爸爸媽媽身邊。

	分段能力指標
	綜合領域

4-2-3 了解自己在各種情境中可能的反應，並學習抗拒誘惑。
4-2-1 辨識各種人為的危險情境，並演練自我保護的方法。
語文領域
B-1-3 能聽出說話者說話的表達技巧。
B-1-1 能培養良好的聆聽態度。
E-1-3 能培養良好的閱讀興趣、態度和習慣。
E-1-7 能掌握閱讀的基本技巧。
E-1-4 能喜愛閱讀課外讀物，主動擴展閱讀視野。
E-1-3 能培養良好的閱讀興趣、態度和習慣。
健康與體育領域
5-1-1 分辨日常生活情境的安全與不安全。
5-1-2 說明並演練促進個人及他人生活安全的方法。
5-1-3 思考並演練處理危險和緊急情況的方法。

	教材
分析

教材

分析

教材

分析
	「怪叔叔」文本分析
一、人物：依出場序為怪叔叔、胖臉兒、小領結

二、場景：不明顯。

三、問題：遇見怪叔叔時要怎麼辦？

四、解決：和同學一起想解決方法並練習。

五、主題：遇事不恐慌，思考如何應變。

六、情節（事件、插曲）：

首：胖臉兒聽說有一個專門抓小豬的怪叔叔，於是開始對怪叔叔的外表和可能採取的行動做各種猜測。

[image: image2.bmp][image: image3.png]


中：         想像「怪叔叔誘拐小豬的方法」：
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1.假裝是迷路的叔叔。

2.假裝是視力不好的叔叔。

3.假裝東西掉了的叔叔

4.假裝不會開傘。

5.假裝不會照顧小鳥。

6.會送小朋友糖果。

[image: image5.png]


            7.然後說：「來，給叔叔抱抱」。
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             胖臉兒和小領結一起討論遇見怪叔叔該如何做：

1.不要理他

2.快步離開

3.用哨子求救

4.結伴同行

尾：最後發現已經準備好了有什麼好怕的呢！

七、手法：製造緊張的情節，用輕鬆幽默手法來化解問題，符合孩童實際生活可能遇到的問題，將孩童由剛開始聽到有怪叔叔的恐懼到想好應變方法的放鬆心情，充分將孩童的心理反應出來。

八、主題類型：安全教育

九、基調：恐懼

十、步調：緩慢
《怪叔叔》圖像分析
        文˙圖：李瑾倫   台北：信誼基金出版社 (民87)
封面：
1.書名「怪叔叔」利用不同顏色、線條之拼布拼湊而成，更能突顯出怪異的感覺。

2.此書的前半段內頁底色恰與封面底色為同一系列（暗紫色），後半段內頁底色則與封底為同一色系（鵝黃色），利用顏色上的明顯對比來表現主角心情上的轉換。

3.封面顏色的處理（四分之三寒色調，四分之一暖色調）造成畫面的壓迫感。

4.人物大小的對比。

5.怪叔叔手插進口袋裏，不曉得裡面藏了什麼?製造出神祕不安又詭異的效果。

扉頁：
只出現怪叔叔一人，強調此書的怪叔叔雖是虛構，但也是這個故事的靈魂人物。

2-3頁：
1.利用傾斜線條的安排及怪叔叔身子越壓越低，讓壞人有層層逼近的感覺。

2.因為怪叔叔並非確指某人，因此此頁面的四個怪叔叔都穿不一樣的衣服，也  

  似乎暗指週遭的任何一個人都可能是怪叔叔，強烈透露出胖臉兒內心的恐懼    
  和不安。

4-5頁：
1.這個頁面出現五次怪叔叔，他的形象全部都出現邪惡的笑容，因為他不做沒把握的事，因此透露出他此次出馬一定會有所嶄穫，更增加了故事的緊張性。

2.文本提到怪叔叔出門前會塞一些東西到袋子裏，但並未提到是哪些東西，但讀者可以從畫面中看出他塞了哪些東西，並猜測那些東西的功用，等於是替後面的故事預留伏筆。

6-7頁：
1.畫面利用線條分割成兩部份，使空間呈現出遠近的感覺，怪叔叔躲在暗處伺機而待，讀者的注意力很自然的被吸引至怪叔叔視線所注意的方向，莫名的替胖臉兒危險的處境擔憂起來。
2.利用衣服顏色（紅配綠）、主角大小的對比突顯主題。

3.利用胖臉兒落單來突顯怪叔叔已鎖定目標，讓讀者可以猜測即將被綁架的對象。

8頁：
怪叔叔背對讀者，看不到他的表情，讓人猜不透他的想法，讓劇情更加恐怖懸疑。

9-11頁：
在怪叔叔的引誘下，胖臉兒越靠越近，最後胖臉兒就要投入怪叔叔的懷抱了，會發生什麼事呢?在怪叔叔還沒牽到胖臉兒前臉部表情是很和藹的，與下一頁目標達成後有著強烈的對比。

12頁：
怪叔叔抱起胖臉兒後，臉部表情變得十分奸詐狡猾。

13頁：
胖臉兒獨自一人被關在一間陰暗的小房間裡，畫面的牆壁出現龜裂的線條，暗示這裏是一棟老舊廢棄的建築物，也就是說小豬被抓到沒有人知道的地方。

14-15頁：
在第六頁走在胖臉兒前面的六個小朋友後來也被綁走了，整個畫面作者綜合運用水性顏料、彩色鉛筆，呈現水墨渲染的效果，並大量使用紫色，成功營造出緊張的氣氛。
16-17頁：
故事在這裡開始出現轉折，這也是怪叔叔在這本圖畫書中最後一次出現的畫面，畫面中還帶有很深的紫色，之後的頁面顏色越來越明亮，代表胖臉兒對怪叔叔的恐懼逐漸減少。

18-19頁：
1.從畫面中兩張空椅子可以發現胖臉兒跟小領結已經開始對抗怪叔叔大作戰的練習計畫。

2.從視覺暫留的線條中可以發現他們越走越快，越來越起勁。

20-21頁：
此頁面為此圖畫書中色彩最絢爛的頁面，從無數的「ㄅㄧ  ㄅㄧ」聲中，代表響亮的聲音逐一驅走了他們心中的恐懼。

22-24頁：
1.利用線條來分割畫面，串聯起細節的部份，讓故事流暢的進行下去。

2.這一面出現了許多陌生人在街上走動，但是在胖臉兒跟小領結的心中他們並沒有出現怪叔叔的形象，代表他們已做好萬全的準備來面對可能發生的一切狀況。


	主題架構
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	能力

指標
	具體

目標
	教學活動
	時間
	教學資源
	教學
評量

	B-1-3
 B-1-1
E-1-3 
E-1-7 
E-1-4 
E-1-3
4-2-3 
4-2-1 
5-1-1 
5-1-2 
5-1-3 

	1-1能說出遇到陌生人的經驗。

1-2能說出老師的提問。

1-3能說出放學時等不到爸爸媽媽我會和同學一起回家。
1-4能說出跟同學一起回家時，發現有人跟蹤，我們會躲到小巷子裡。

1-5能說出陌生人請你們幫忙帶路,我們會請他找大人幫忙。

1-6能說出我們不會拿陌生人的東西。

1-7能說出我們不會讓陌生人摸我們、抱我們。

1-8能說出回家後媽媽還在做家事，我會找鄰居一起玩。

1-9能說出一個人在家時，有陌生人要我開門, 我不會幫他開門。

1-10能說出和爸爸媽媽去公共場所，我會緊緊跟在爸爸媽媽身邊。
	【準備活動】

教師：準備電腦、單槍投影機、繪本--怪叔叔 (信誼出版\ 圖畫書創作系列 \ 作者：李瑾倫)
學生：彩色筆等著色用具。

※引起動機
1、小朋友你有沒有遇過陌生人的經驗？如果陌生人跟你問路，你會怎麼做？
2、自由發表、討論
3、現在來看一個故事！
【發展活動】
活動一

教師開啟《怪叔叔》PPT，再依據圖像及文本內容提出問題，讓孩子共同討論並發表。

封面: 
1.你先看到誰?然後呢?

  猜猜看誰是這本書的主角?

扉頁:
1.他是誰?你在哪裡見過?

2-3頁:

1.你覺得這個豬叔叔是個怎樣的人?你喜歡他嗎? 為什麼?

2.這四個豬叔叔,是同一個人嗎? 你從哪裡知道的? 他們哪裡一樣? 哪裡不一樣?
3.他都向著誰?朝著誰看?他的姿勢呢?

4.為什麼他越來越靠近小豬呢? 他想要做什麼?

4-5頁:
1.豬叔叔在做什麼? (手逐一指畫面,請小朋友看圖說話)

2.他把什麼塞進口袋裏? 手上拿什麼? 他拿什麼?準備做什麼?袋子裡裝了什麼? 

3.你看他的嘴巴的樣子?嘻嘻嘻嘻他在做什麼? 

4.他笑的樣子給你什麼感覺?他為什麼要笑?

6-7頁:
1.這是誰?怪叔叔他現在的心情怎樣?你怎麼知道?

2.你看他眼睛看誰?他為什麼開心的看那隻小豬呢?

3.畫面上為什麼要有這條線呢?

8-9頁:
1.怪叔叔跟小豬說了什麼? 還有呢?
10-11頁:
1.怪叔叔還請小豬幫忙做什麼? 他為什麼一直請小豬幫忙?他真的不會做這些事嗎? 為什麼他要這樣問?

2 他有謝謝小豬的幫忙嗎? 怎麼謝?從哪裡知道?

3 小豬喜歡胖叔叔嗎?你從哪裡知道? 

11-12頁:
1.你覺得怪叔叔真的要和小豬做朋友嗎?你怎麼知道?你覺得他們真的是好朋友嗎?你覺得他們的表情是怎樣?後來小豬發現了什麼事?

2.小豬被抓到哪裡了? 這是一個怎樣的地方?你怎麼知道?

13-14頁:
1.這裡有幾隻小豬?牠們怎麼了? 這六隻小豬為什麼會被抓來?

2.你看到什麼顏色? 我們來和前面的圖比較一下? 一樣還是不一樣? 為什麼?

3.和後面的圖比較又有什麼不一樣呢? 你曾經在其他的書上見過這樣的框框嗎?代表什麼意思?

15-16頁:
1.這個穿白色衣服打著小領結的小朋友是誰呢? 他和胖臉兒是什麼關係? 

2.牠們說什麼?做什麼?
17-18頁:
1.他們在做什麼? 你怎麼知道? (衣服.線條)賽跑?逃跑? 發生什麼事的時候他們會逃跑?

2.為什麼他們跑過來又跑過去?
19-20頁:
1.他們在做什麼?為什麼要吹哨子? 吹哨子除了可以嚇跑敵人以外你覺得還有其他作用嗎?
21-22頁:
1.他們現在一起做什麼? 
23-24頁:
1.回家時不能在一起怎麼辦? 牠們用了什麼方法?你還可以幫他們想其他的方法嗎?

2.你喜不喜歡這本書?為什麼?

活動二
點選網站上的「玩遊戲囉!」，在教室的左右兩側貼上數字卡片(、(，代表選擇的答案代碼。

由教師提出下列問題，請學生根據自己選擇的答案，走到數字卡片下。每個問題結束後，教師公布正確答案，並說明錯誤選項錯誤的原因。答錯的學生遭到淘汰，回到自己的座位上。答對的學生，可以繼續挑戰下一個題目。
（1）放學時等不到爸爸媽媽，結果有一個陌生人說爸爸媽媽有事，換他來接你回家。
(：我會和同學一起回家（○）

(：我會跟他走（×）

（2）跟同學一起回家時，發現有人跟蹤你們。
(：我們會躲到小巷子裡（×）

(：我們會跑到大馬路，或店裡找人求救。（○）
（3）陌生人請你們幫忙帶路，要讓你們搭便車。
(：我們會帶他找路（×）

(：我們會請他找大人幫忙（○）
（4）陌生人給你們糖吃，給你們錢花，要帶你們去玩……
(：我好想吃喔！而且我的零用錢也不夠花（×）

(：我們不會拿陌生人的東西（○）
（5）陌生人說你好可愛，想要摸摸你、抱抱你。
(：我們不會讓他摸我們、抱我們（○）

(：抱一下沒關係吧（×）
（6）回家後媽媽還在做家事，你會不會自己一個人跑到巷口玩？
(：我會自己一個人跑出去（×）

(：我會找鄰居一起玩（○）
（7）你一個人在家時，有陌生人要你開門。
(：我不會幫他開門（○）

(：他說他是警察，我幫他開門了（×）
（8）和爸爸媽媽去公共場所（像百貨公司或動物園等）你會不會到處亂跑？
(：我會緊緊跟在爸爸媽媽身邊（○）

(：我會偷偷跑到玩具部，或自己跑去上廁所（×）

【發展活動】
1.教師請學生分享今天學到了什麼?

2.請小朋友完成繪本閱讀--怪叔叔學習單
	1’
25’
10’
4’
	電腦、單槍投影機、繪本--怪叔叔
電腦、單槍投影機

	口頭評量
口頭評量

參與程度

口頭評量

完成學習單


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　    年     班   座號：　　　姓名：　　　　　　

「怪叔叔」學習單
　
小朋友，請你運用想像力，畫出你遇到陌生人的情況，並且寫出你會怎麼做？
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活動2：玩遊戲囉!





活動1：繪本導讀











小朋友，運用你的想像力，加油喔！ 





（可能遇到的問題）








概念二 ：利用玩遊戲的方式，讓學生複習如何分辨日常生活中安全及不安全的情境。





概念一：利用繪本導讀方式教導學生分辨日常生活中安全及不安全的情境，並思考自我保護的方法。





（解決問題的方法）








教學


怪叔叔繪本








