
   

 
 

 

 

 

 

 

教學目標 

1、透過實地社區踏查及耆老解說，認識自己家鄉的歷史、地理、人文

風貌、產業特色、旅遊景點與傳說故事，讓學生深入了家鄉，並培

養熱愛鄉土的情懷。 

2.透過健行方式走入社區，一面認識家鄉，一面檢拾垃圾，使學生了解

透過實際行動可以改變居住的環境。 

3.結合桌遊方式，讓學生將踏查中所見所聞融入自行設計的遊戲中，於

學校活動中供其他班級闖關使用。 

融入領域 
社會領域 融入單元 

第 六 單 元 

福爾摩沙我

的家─關心

居住的大地 

教學時間 80分鐘 

能力指標 
【社會領域】 

2-2-1  了解居住城鎮(縣市鄉鎮)的人文環境與經濟活動的歷史變遷。 

【環境教育議題】 

3-2-2   能主動親近並關懷學校暨社區所處的環境，進而了解居住環境

及永續發展的重要。 

教學內容與

流程 

1、 規劃兩次的社區踏查活動，透過實地參觀、訪問、提問、解說等

方式，讓學生對家鄉的歷史、地理、經濟產業、交通、休閒旅遊

及人文…有深入了解。 

2、 進行社區踏查活動的同時，順道檢拾路邊的垃圾，喚起學生可以

以實際行動改變居住環境的意識。 

3、 活動結束後，讓學生將當天的踏查路線畫在學習單上，並引導寫

作，除了解學生的學習情形外，亦可做為學習紀錄並展示。 

4、 配合學校行事，引導學生分組設計桌遊，將社區踏查中所見所聞

融入遊戲中，供其他班級闖關，並做為學習評量。 

附件 

（參考資料

或學習單） 

參觀路線圖： 

第一次社區踏查活動： 

學校出發→苦茶油廠→手工丸子製作→葉鍵得博士的家→有應公廟→

福興宮→回學校 

第二次社區踏查活動： 

學校出發→百年老樹┼林氏宗祠┼百年古厝→土地公廟→吊景┼石硦

橋→葉氏宗祠→回學校 
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名稱： 走入社區、關懷鄉土                           
 
班級：  六甲       學生人數：  1 0    人 
 

 

 



   

 
 

 

 

 

 

 

成果描述 

1、 透過實地踏查與資料蒐集、整理、討論後，學生對家鄉有更

深入的了解與情感。 

2、 透過撿拾垃圾的具體行動後，發現破壞社區環境的原凶大都

是檳榔渣、煙蒂、塑膠袋與飲料罐…，有學生提出會提醒自

己與家人勿亂丟垃圾，以免破壞美好的環境。 

3、 透過桌遊設計激發學生創意，並將所學內容改變成遊戲供人

闖關，學生能真正吸收並活用所學。 

實施心得 

  本學期學校規劃了兩次「社區踏查」活動，這讓每天都待在小小

教室裡的師生興奮不已。雖然我在這個社區教學已多年，卻甚少有

機會真正踏足社區，聽聽屬於這裡的在地故事，因此，當有社區耆

老現身解說時，我也忙著跟小朋友一起學習，深覺受益良多呢！走

讀社區課程使我感覺最大的不同在於：它是真實發生在學生身邊的

故事，且與學生生命息息相關。我們常要學生愛惜鄉土，關懷社區，

但當他都不認識、不了解時，如何談關懷與愛惜？當天解說人員幾

乎都是社區六、七十歲以上的耆老，當他們現身說法時，會聽到小

朋友說：「他是我叔公耶！」「我也要回家問問奶奶社區的事」…，

學生似乎發現可以從「老人家」身上學到許多珍貴的、課本上沒有

的知識，相信他們對於社區的老人會更加尊敬！而撿拾垃圾的活動

也讓學生體會：如果自己一時貪圖方便隨意亂丟，會對社區環境造

成不良影響，輕則有礙觀瞻，重則汙染環境，不得不警惕啊！  

學習心得 

  檢視著班網上一張張精彩照片……，尋了又尋……，哇~！這不

是走讀社區的活動嗎？一張張笑臉、一個個表情，流露出當時我們

的好奇心及興奮感，烙印在腦海裡的記憶頓時浮現眼前……。 

 「出發囉~！」大家帶著既興奮又好奇的心，參與兩次的走讀社區

探查活動，「哇~！」「那棵樹上竟然長了檳榔？」看到的景物、

聽到的事蹟，總是令我們大吃一驚！在走去有應公廟的途中，我們

一邊走一邊撿拾沿途的垃圾，為保護環境盡一份心力，沿途發現好

多垃圾哦！回想自己也曾經不經意的隨手亂丟，現在想想實在太不

應該了，以後我一定要提醒自己，也要告訴身邊的人，讓大家一起

來維護社區的環境。 

  回到學校後，為了考驗大家有沒有認真學習，也為了讓大家更了

解石硦，於是老師要我們高年級每一組都設計出石硦社區大探奇的

桌遊。原本我們這組摸不著頭緒……啊！有位組員突然大叫，彷彿

頭上冒出了個燈泡，靈感來了，於是我們同心協力的討論、思考、

繪畫……，再加上有趣搞怪的機會及命運卡，最後終於完成一張「步

步走石硦」的大海報。 

  書香圓遊會那天，很多人來玩我們這組的桌遊，看見大家開心的

神情，真有成就感。每題幾乎都答對的大家，真是厲害，又多了許
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多「石硦傳承人」了呢！後來，學校的「海洋世界」牆打掉了，有

了美勞老師的指導，我們親手把石硦大地圖畫在牆上，這可是件大

工程呢！我們畫出自畫像，把它貼在牆上，並寫著xxx的家，想知

道我家在哪裡的人就來找吧！ 

  走讀社區的活動，使我這個在石硦長大，卻又不怎麼了解石硦的

人，更了解它了，有些故事是前所未聞的；有些地方是從涉足的，

感謝老師們不辭辛勞的蒐集資料……，領著我們這群「猴小孩」做

走讀，讓我們擁有一個快樂又充實的走讀回憶！〈六甲  林OO〉 

省思檢討 

兩個半天的社區踏查活動，目的是想讓學生走入社區、了解家

鄉。尤其學校所在的社區資源豐富、旅遊景點多，還有不少有趣的

傳說故事，值得深入了解，可惜時間實在過於匆促，有些地點因為

趕行程未能深入探究，有時也會因為解說人員缺乏經驗，聲音太小

或介紹內容過於零碎而讓人無法掌握重點，回校後必須由書面資料

補足，或透過討論方式加以統整，不過整體而言，這樣的經驗是很

難得的，社區的解說人員或許表達能力不足，被邀請解說時都很緊

張，但看得出來大都用心準備，有種「被尊重」的感覺，無形中也

拉近了學校與社區的關係。另外，參與這樣的活動，途中，小朋友

會告訴我許多我這個外地人不知道的事，例如：他家在哪裡？這個

地方有什麼特色及故事？…不知不覺中，他們成了我的「老師」，

這就是「教學相長」吧！ 

 

 

成果照片：（10張） 

照  
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內容

說明 

參觀林氏宗祠及百年老樹，了解林氏

祖先的奮鬥故事 

實地參觀舊吊景的遺跡，了解早

期村人引水灌溉的智慧 



   

 
 

照  

片 

 
 

內容

說明 

沿途撿拾垃圾並體驗維護社區環境

是每個人的責任 

第二組設計「石硦社區大探奇」桌

遊，將所學融入遊戲中 

照  

片 

 
 

內容

說明 

第一組設計「石硦社區大探奇」桌

遊，將所學融入遊戲中 

共同繪製社區大地圖，並標示出自

己家的位置 

照  

片 

  
內容

說明 

進行闖關活動，學生須答對自行設計

的「社區問題」方能往下一步前進 

踏查活動後學生繪製出當天所走

的路線圖 

 

 

 

 

 

 


