三下自然與生活科技領域教學重點與參考資料（康軒版）
單元名稱：《動物大會師》
※動物植物大不同~比較篇

	特    徵
	動物
	植物

	有生命的（是活的）
	◎
	◎

	自己會動
	◎
	

	自己不會動
	
	◎

	有根、莖、葉
	
	◎

	有手、腳、身體軀幹
	◎
	

	會開花、結果
	
	◎

	需要營養才會長大
	◎
	◎

	會自己製造養分
	
	◎

	不會自己製造養分
	◎
	


1、 動物的身體

ㄧ、在我們生活週遭(家裡、動物園、寵物店、樹林裡、公園、田野間、鄉村、池塘…)有許多動物。

二、不同的動物生活的環境不太相同。

    例如：家裡常見人、狗、貓、螞蟻、蚊子…等；公園常見人、狗、鴿子、蝴蝶…等；鄉村常見牛、羊、雞、鴨、貓、白鷺鷥、燕子…等；樹林常見松鼠、攀木蜥蜴…等；池塘常見青蛙、大肚魚、蝌蚪…等。

三、每種動物的外形特徵、身體構造不太一樣，根據動物的外型特徵可以分辨每一種動物。動物的外形比較：

 （一）有些動物有腳（人；哺乳類--牛、羊、…；爬蟲類--蜥蜴；兩棲類--青蛙；昆蟲--蜻蜓、蝴蝶…；鳥類--鴿子、麻雀…等），有些動物沒有腳（蛇、蝸牛、蛞蝓、魚類、蚯蚓、蝌蚪…等）。

 （二）有些動物有翅膀（鳥類--鴿子、麻雀…；昆蟲--蜻蜓、蝴蝶…），有些動物沒有翅膀（哺乳類、爬蟲類、兩棲類）。

 （三）有些動物有殼（烏龜、蝸牛、田螺、貝殼類--蛤蜊、蜆），有些動物沒有殼（人、哺乳類、爬蟲類、兩棲類、昆蟲、鳥類、魚類…等）。

 （四）有些動物腳有蹼（青蛙、鴨、鵝…），有些動物腳沒有蹼（人、哺乳類、爬蟲類、兩棲類、昆蟲、鳥類、魚類…等）。

 （五）有些動物身上有鱗片（魚類、蛇），有些動物身上沒有鱗片（人、哺乳類、爬蟲類、兩棲類、昆蟲、鳥類…等）。
 （六）有些動物身上有很多毛（兔子、松鼠、猩猩、狗、貓…等），有些動物身上很少毛（人）或沒有毛（海豚、蛇、青蛙、河馬…等）。
 （七）有些動物身上有羽毛，例如雞、鴨、鵝、鳥類。
四、有腳的動物，腳的數目不一樣。
 （一）兩隻腳：鴿子、麻雀、鴨子、雞、鸚鵡…等。
 （二）四隻腳：牛、羊、馬、豬、狐狸、獅子、老虎、象、鹿、兔子、貓、狗、鼠、青蛙、蜥蜴…等。
 （三）六隻腳：昆蟲類如蝴蝶、螞蟻、蜜蜂、蜻蜓、瓢蟲、獨角仙、蚱蜢…等。
 （四）八隻腳：蜘蛛、章魚、烏賊。
 （五）很多腳：蜈蚣、馬陸。
五、不同的動物，依據外形構造可以把身體區分成幾個部位。常見的動物身體部位如下：
 （一）分成頭、軀幹、四肢＝＞人、哺乳類（貓、狗、牛、豬、猴子、大象、馬、兔子、獅子、老虎、熊、羊、松鼠…）、兩棲類（青蛙、蠑嫄、山椒魚…）和部份爬蟲類（蜥蜴、壁虎、烏龜…）
       ＝＞有些動物包含尾巴，尾巴屬於身體軀幹的一部分。

 （二）分成頭、軀幹、翅膀、腳＝＞鳥類，例如：老鷹、鴿子、雞、鴨、鵝、麻雀、燕子、白鷺鷥…等。
 （三）分成頭、胸、腹、腳(六隻)、翅膀(兩對)＝＞ 昆蟲，例如：蜻蜓、蝴蝶、蜜蜂、蚱蜢、螳螂、螞蟻、瓢蟲…等。

 （四）分成頭、軀幹、尾部＝＞魚類，例如：吳郭魚、大肚魚、小丑魚、金魚、孔雀魚、鯨魚、鯊魚…等。
 （五）烏龜的身體可分成頭、四肢、殼（殼可以保護其下的軀幹）。
 （六）蝸牛的身體可分成觸角、殼（保護柔軟的身體）、腹足（爬行）。
2、 動物怎樣運動
ㄧ、動物的身體構造、腳的構造不同，運動的方式也不盡相同。有的動物會走，有的動物會跑，有的動物會跳，有的動物會爬，有的動物會游，有的動物會飛行。
二、在陸地上生活的動物除了行走之外，跑、跳也是主要的運動方式。

三、動物腳的特徵和運動方式：

 （一）狗：四隻腳粗細、長短大致相同，腳底有肉墊，主要運動方式為走或跑，有時會跳。（狗在走路時，每次同時移動位於對角線的兩隻腳。）
 （二）兔子：前腳短，後腳長且粗壯，容易躍起，主要運動方式為跳躍。

 （三）青蛙：前腳短，後腳長且粗壯，腳趾間有蹼，運動方式為跳躍、游。
 （四）鴨子：腳趾間有蹼，運動方式在陸地上為行走，在水中會游水。
 （五）鳥：腳有爪，可抓住樹枝站立，運動方式在陸地上為行走（麻雀為跳躍），身體有翅膀，會飛行。
 （六）蜥蜴：腳有爪，可抓住樹幹，運動方式為攀爬前進，也會快步前進。

四、動物腳的特徵不同，擅長的運動方式也不同。

 （一）四隻腳粗細、長短一致的動物擅長跑。例如：狗、羚羊、獵豹…等。

 （二）前腳短，後腳長且粗壯有力的動物擅長跳躍。例如：兔子、青蛙、袋鼠、松鼠…等。
 （三）腳趾間有蹼的動物擅長游。例如：青蛙、鴨子、鵝、烏龜…等。
五、動物的外形、身體構造和運動方式：

 （一）有翅膀的動物會飛行。例如：燕子、麻雀、老鷹、鴿子…等鳥類。蜻蜓、蝴蝶、瓢蟲、金龜子、獨角仙…等昆蟲。
      ＝＞鳥類和昆蟲的翅膀構造不同，鳥類的翅膀具有骨骼、肌肉和羽毛；昆蟲的翅膀是薄膜狀（甲蟲類有一對硬的鞘翅和一對薄膜狀翅膀）。

 （二）魚有鰭，會游。魚利用鰭的擺動來游泳。（魚利用鰭來前進、停止、轉彎。）
 （三）蛇（爬蟲類）沒有足部，利用腹鱗和肌肉縮放來爬行移動。

 （四）蝸牛沒有腳，利用腹足爬行。

 （五）蚯蚓（環節動物）沒有腳，利用身體的體節伸縮前進移動。

 （六）蛤蜊靠身體的斧足爬行，將斧足伸入沙子裡，慢慢爬行移動。

六、人類的許多發明是根據動物的外形身體構造或是運動方式而設計出來的。

 （一）飛機：模仿鳥類的身體構造（翅膀）和運動方式（飛）。

 （二）蛙鞋：模仿青蛙的身體構造（蹼）和運動方式（游）。

 （三）潛水艇：模仿鸚鵡螺的身體構造（螺殼構造、氣室）和運動方式（浮沉）。
 （四）雷達：模仿蝙蝠的超音波。

 （五）紅外線：模仿響尾蛇。

 （六）鷹嘴開罐器、機械鷹爪、夾娃娃機：模仿老鷹的身體構造（爪子）。

 （七）鷹翅滑翔翼：模仿老鷹運動方式（張翅順氣流平展翅膀在空中盤旋）。

七、依據動物的外形特徵與主要運動方式，可以進行簡單分類。
 （一）二分法：訂定明確的分類準則，將動物依照分類準則分成兩類。（是、不是；有、沒有；會、不會…）

 （二）不同的分類標準能將同一組動物分成不同的兩類。
 （三）有些動物的運動方式不只一種，進行分類時宜依據主要的運動方式作為分類標準。
※補充資料：動物的分類

一、分類方式：

（一）二分法：每一級定出一個分類標準來進行區分。

　（二）七個層級：界、門、綱、目、科、屬、種。

　（三）林奈（1707-1778，瑞典人）制定生物學名的表示方式，學名＝屬名＋種名，屬名第一個字母要大寫，種名不用。

　二、以門區分：動物的特徵及包括種類。

  （一）原生動物：身體僅由一個細胞構成，大多在海裡或河川中漂浮過活，是水中生物幼年時期的主要食餌。例如變形蟲、草履蟲。目前已知約有30000多種。

  （二）海綿動物：身體由許多細胞構成，適最低等的多細胞動物，器官並不發達，既無肌肉也無神經。目前已知約有7000種，多住在海裡或湖中。例如：海綿。

  （三）腔腸動物：身體內部有空腔，又稱為腔腸或消化循環腔，由此伸出館子來輸送養分或氧。例如海揆、珊瑚、水母。目前已知約有10000種，多住在海裡或湖中。

  （四）扁形動物：體形呈平坦的橢圓形或帶狀，少部分可以獨立生活，但大部分屬於寄生性。有些生活在水中，有些生活在陸地。目前所知大約有13000種。

  （五）袋形動物：體形呈圓筒狀或絲狀，多寄生在動物或植物體上，並會使寄主染病。例如：蛔蟲、蟯蟲、鉤蟲、血絲蟲、頭蝨。約15000種。

  （六）環節動物：體形呈細長的圓筒狀，身體上有許多構造相同的環節。目前已知約9000種，其中以蚯蚓或沙蠶類佔大部分，這類動物多居住於海中。

  （七）軟體動物：身體柔軟，外為多有石灰質的硬殼可用以保護身體。目前已知約有11萬種，多生活於海中，有些生活於淡水或陸地上。例如章魚、烏賊、小管、螺、蛤、蛞蝓、蝸牛。

  （八）節肢動物：身體外為由幾丁質包覆，分為２節或３節。目前已知約有80萬種，其中包括昆蟲類（蝴蝶、蜻蜓、蟬、蛾、蜜蜂、蟋蟀、瓢蟲、螳螂、椿象…）、蛛形類（蜘蛛）、甲殼類（蝦、蟹）和多足類（蜈蚣、馬陸）等。

  （九）棘皮動物：包括海膽、海星及海參等動物，全部都居住在海裡。身上有帶刺的骨板，足部又稱為管足，可用來運動。目前已知約有6000種。

  （十）脊椎動物：有一條脊柱（脊椎），可用以保護神經支持身體。另有兩對運動器官（手或腳等）。目前已知約有45000種。例如魚類、兩棲類（青蛙、山椒魚）、爬蟲類（蜥蜴、烏龜、壁虎、蛇、鱷魚）、鳥類（鴿子、海鷗、白鷺鷥、天鵝、老鷹、鴕鳥、雞、鴨…）和哺乳類（牛、馬、貓、狗、鹿、羊、猴子、河馬、犀牛、羚羊、老虎、兔子、熊、駱駝、袋鼠、大象、長頸鹿…）等。

