自製桌上型遊戲-自然小學堂

一、研究動機

    因為看到了印度科學家的探測器上火星的新聞，而且在課堂中玩了許多桌遊的遊戲，所以我們便想要做這次自然科學的桌遊。

二、研究目的

　　1.讓大家能在遊戲中學習到自然的知識。

　　2.讓大家增加對自然的興趣。

三、研究設備及器材

　　1.電腦

　　2.護貝機

　　3.印表機

　　4.書

　　5.桌遊範例

四、研究過程

    1.確定桌遊主題

　  2.找資料       

    3.選題、打字

    4.封面製作

    5.機會命運卡製作

　　6.列印

　　7.剪貼 

　　8.護貝  

    9.討論遊戲規則

   10.製作地圖  

   11.試玩

   12.修正

   13.完成桌遊       

五、遊戲規則

    1.人數2~4人。

　　2.機會和命運各有4張。

　　3.題目卡有二十四張，包含

 　　 兩張免死金牌與兩張交換卡。

　　4.四人：一人發6張。

 　　 三人：一人發8張。

  　　二人：一人發12張。

　　5.免死金牌:可以抵銷不好的機會和命運。

 　　 交換卡:可在回答問題後逆轉全部人的擲骰子順序。

　　6.每次輪到自己時，擲顆骰子，按骰子點數前進。

　　7.前進後請抽取指定對手的任何一張牌，並回答問題，答對將牌覆蓋在自己的桌面。

　　8.有人達到終點時遊戲結束。

六、研究結果與省思

　　小安:

　　　　1.學到怎麼護貝且知道如何製作桌遊。

　　　　2.格子可以調整數目，以節省遊戲時間。

　　　　3.題目要適合小學高年級遊戲者，避免過於困難。

　　小霽:

　　　　1.學到許多自然知識，並把它變成題目。

　　　　2.學到要如何使用護貝機才不會浪費護貝膠膜。

　　　　3.調整紙牌形狀，更方便使用。
