桃園縣仁和國小低年級數學遊戲推廣活動計畫
一、依據：本校數學領域發展活動期程規劃辦理。
二、目的：
（一）推出「圖形記憶大考驗」之數學遊戲，帶動全校熱絡的數學學習氣氛。

（二）透過數學遊戲競賽，發展學生觀察力，進而掌握幾何圖形的特徵。
（3） 結合家長及教師的力量，培養學生如何學的能力及樂於學的習慣。
三、實施時間：11/12(三)朝會後進行宣導，其餘競賽時間與各學年協調後訂定。
四、活動說明

（一）圖形記憶大考驗遊戲說明
1. 初賽：
· 採計時制，使用圖文合一之圖形卡(三角形、正方形、長方形、平行四邊形…等)，進行4X4的記憶配對活動，一、二年級分開實施，各取前六名進入決賽，並頒發榮譽卡乙張。
· 白板上貼有16張圖形卡，每組學生輪流上台，每次可翻開兩張圖形卡，圖形卡若相同則保留不蓋回，若不相同則將圖形卡重新蓋回，比賽時不可喧嘩與提醒。依此類推。

2. 決賽：
· 採小組PK積分制，使用圖文分離之圖形卡，增加難度等級，進行5X4的記憶配對活動，一、二年級分開實施，各取前三名頒發數學玩具。
· 白板上貼有20張圖形卡，各組學生輪流上台，每次可翻開兩張圖形卡，圖形卡若相同即可獲得1分，若不相同則將圖形卡重新蓋回，比賽時不可喧嘩與提醒。依此類推。
3. 為鼓勵學生參加與練習，除各班提供2組圖形卡供學生練習外，輔導室外亦提供觸控電腦供學生下課練習。
（二）數學遊戲推廣活動宣導
1. 11/12(三)學生朝會後於四季廣場，進行推廣活動說明與示範。
2. 準備器材：椅子、大白板、圖形卡、碼表、白板筆(登記秒數成績)。
3. 請有興趣的學生向導師報名，6個人一組，報名表如附件一，填寫完畢後交至輔導室彙整。
五、預期效益

    （一）讓學數學成為一件快樂的事。

    （二）讓教數學成為一件享受的事。

    （三）讓成長成為一件喜悅的事。
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※填寫完畢後請交至輔導室
附件一








