98年度翰林版五年級第五課「阿嬤與歌仔戲」

補充教材教學活動設計

一、教學設計 
	版本
	翰林版
	單元名稱
	國語科
	課次名稱
	阿嬤與歌仔戲

	設計時間
	  98 年 12 月 16 日(星期三)
	教學時數
	80分鐘(2 節)

	適用年級（可複選）
	國小□一年級 □二年級 □三年級 □四年級 (五年級 □六年級

國中□七年級 □八年級 □九年級

	學習領域
	語文領域
	次領域
	藝術與人文領域

	教學準備
與

環境說明
	1. 理想教學環境：

(電腦教室                  □班級教室 　　　　□分組專科教室

□其他_________________________________________

2. 理想資訊硬體設備：

□電子白板                  (單槍投影機　　 　(電腦

□電視                      □數位相機         □實物投影機

(其他：教學用廣播系統(麥克風)、網際網路             
3. 教學所需特定軟體：

小畫家(或相關繪圖套裝軟體)、IE流覽器 、PowerPoint(簡報)    
4. 其他非資訊教具：

圖片(臉譜圖片)、布袋戲偶、長桌子                           

	九年一貫領域能力指標
	語文領域
B1-1-3-3　能養成仔細聆聽的習慣。

C2-1-1-1　在討論問題或交換意見時，能清楚說出自己的意思。

C2-1-1-2　能和他人交換意見，口述見聞，或當眾作簡要說明。

藝術與人文領域

3-3-12　運用科技及各種方式蒐集、藝文資訊。

3-3-2　參與藝術活動，了解本國社會中不同文化特質。

2-3-1　特過描述分析討論的方式、辨認自然物、人造物與藝術品的美感。

3-3-1　比較本地與其他地區俗文物並能說出文化特色。

社會領域

2-1-1　了解人文環境與經濟活動的歷史變遷。

環境教育

3-2-2　能主動親近並關懷學校暨社區所處的環境。

	設計者
	姓　名
	服　務　單　位
	電子郵件

	
	 沈英俊
	屏東縣東隆國民小學
	 handboxer@yahoo.com.tw

	關鍵字
	 布袋戲、角色、生旦淨末丑

	設計理念
	1.利用多媒體介紹人各年齡層、各行業的特徵。

2.由人的特徵延伸到布袋戲偶的角色介紹。

3.能更深入觀察及認識身邊人物。

	單元發展
	1.能增加對布袋戲文化的認識，進而對傳統鄉土藝術有使命感。

2.能主動親近並關懷學校暨社區所處的文化、歷史。

	教學目標
	認知 ：能隨時觀察生活周遭的人、事、物特徵。
技能 ：能辨識布袋戲各個角色的長相、動作及特色。 

情意 ：能隨時關心身邊的人、事、物，並參與社區文史的活動。


二、教學流程

	教學活動(第一堂課)

	節  數
	教學流程
	時間（分）
	教學資源
	評量方式

	第

一

堂

課
	課前準備
	★教師準備：

1.各年齡層或工作性質的人物圖片；
2.多媒體設備(筆記型電腦、單槍投影機)；
3.布袋戲偶。
	
	臉譜圖片

布袋戲偶
	

	
	引起動機
	1.觀賞各種年齡、工作性質的人物圖片～例如：小孩、年輕人、中年人、壯年人、老年人、男人、女人、各行各業(士農工商)、市井小民、……
	5分鐘
	圖片、
多媒體、
布袋戲偶
	能分辨出不同角色的特徵

	
	發展活動
	2.影片欣賞：

(1)傳統布袋戲(掌中戲)；

(2)野台布袋戲(阿忠布袋戲)；
(2)金光布袋戲(霹靂布袋戲)。
3.共同討論：

全班一起討論不同角色、人物的特徵並發表，
例如：長相、動作、說話語氣等的特徵(或藉由同學模仿各角色的動作、說話語氣來加深學習印象)
4.介紹布袋戲角色長相：包含(1)生 (2)旦 (3)淨(4)末 (5)丑 (6)雜 (7)特殊<自創>等角色、說話聲調、動作。
	10分鐘

5分鐘

15分鐘
	多媒體、
網際網路

布袋戲偶
	能仔細聆聽
能與同學討論、分享
能清楚說出自己的意思
能仔細聆聽
能說出文化特色

	
	綜合活動
	5.總結與學習單提示：
(1)班級網頁─→檔案下載。
(2)介紹進入小畫家的途徑：

開始─→ 程式集─→ 附屬應用程式─→ 小畫家
(繪圖功能、繪筆、圖形抓取、特效使用、圖畫編輯、畫面裁減、上色、色彩選取……等)
～第 一 節 結 束～
	5分鐘
	多媒體、
網際網路
	能仔細聆聽並記錄


	教學活動(第二堂課)

	節  數
	教學流程
	時間（分）
	教學資源
	評量方式

	第

二

堂

課
	課前準備
	★教師準備：

1.教師提醒學生蒐集人物資訊或圖片(臉譜)；

2.多媒體設備(筆記型電腦、單槍投影機)；

3.布袋戲偶。
	
	臉譜圖片

布袋戲偶
	

	
	引起動機
	1.學生分組練習操弄布袋戲偶各角色的動作和
練習說話的語氣（盡量每個角色都能嘗試到）。

2.教師提示各布袋戲角色名稱或特徵
	5分鐘
	布袋戲偶
	讓熟悉戲偶的操作和角色分辨

	
	
	3.由一位同學來口白，另一位同學用布袋戲做
表演，其他同學來猜它是什麼角色？做什麼？
4.展示布袋戲各種角色的臉譜，特別是「淨」
角色的欣賞。
5.介紹各角色臉譜的差異，說明忠奸臉譜的差異，例如：(1)白色代表奸詐；(2)紅色代表忠貞；
(3)黑色代表勇猛魯莽；(4)綠色代表反叛勇將；(5)鬍鬚、髮色、髮型代表年紀。

6.利用圖畫紙草繪設計一張臉譜(設計─→ 製圖─→ 修正─→ 分組討論─→ 修正─→ 完成)

7.發表與分享：述說自己的作品，說明角色、設計理念、製作過程。

～第 二 節 結 束(本單元結束)～
	5分鐘
5分鐘
5分鐘
15分鐘
5分鐘
	臉譜圖片

臉譜圖片

多媒體、
網際網路
8ｋ圖書紙


	能配合別人的指揮做動作

能仔細聆聽並記錄

能勇於嘗試和分享

能清楚說出自己的意思

	輔助數位資材
	臉譜圖片電子檔、網際網路、簡報(ppt)檔、……



三、參考資源 

	名稱
	簡介說明
	格式
	備註（下載連結點）

	東隆503亂亂報
	優學網班級網頁
	網頁
	http://tw.class.urlifelinks.com/class/?csid=css000000097093

	霹靂網
	布袋戲源流相關報導
	網頁
	http://culture.pili.com.tw/trend/

	霹靂通鑑
	獻給霹靂讀者的第一本書
	書籍
	http://www.cite.com.tw/product_info.php?products_id=2683

	
	
	
	


