屏東縣東勢國小九十八學年度第二學期五年級電腦教學課程計畫

	週次
	日 期
	單元
	能力指標
	教學主題
	教學活動
	評量方法

	1
	2/22
|

2/26
	
	
	資訊素養課程
	電腦教室使用規則宣導

使用版權相關議題

課程介紹
	口頭回答

	2
	3/1
|

3/5
	第一課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 一 課

圖案畫
	1-1開啟PhotoImpact12

1-2選擇工作區模式

1-3面板
1-4開新檔案
	操作評量



	3
	3/8
|

3/12
	第一課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 一 課

圖案畫
	1-5百寶箱與圖庫

1-6存檔與新資料夾

1-7印章圖庫

1-8物件的移動、刪除
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	4
	3/15
|

3/19
	第二課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。

	第 二 課
造型設計師
	2-1自訂底色繪圖區

2-2路徑繪圖

2-3編輯路徑物件

2-4變形-旋轉

2-5圖層與群組
	操作評量



	5
	3/22
|

3/26
	第二課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。

	第 二 課
造型設計師
	2-6變形-大小

2-7多邊形

2-8圖層排列

2-9另存JPG檔案
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	6
	3/29
|

4/2
	第三課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。

	第 三 課
相片更美麗
	3-1開啟相片檔

3-2剪裁

3-3色階
	操作評量



	7
	4/5
|

4/9
	第三課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。

	第 三 課
相片更美麗
	3-4快速修片模式

3-5相片邊框
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	8
	4/12
|

4/16
	第四課
	3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 四 課
獨家書籤
	4-1解析度

4-2相片特效-模糊

4-3透明填充

4-4怕當機嗎?快存擋
	操作評量



	9
	4/19
|

4/23
	第四課
	3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 四 課
獨家書籤
	4-5選取柔邊影像

4-6物件大小與陰影

4-7直式文字

4-8文字編輯
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	10
	4/26
|

4/30
	第五課
	2-2-3認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 五 課
獨家書籤
	5-1開新檔案

5-2選取區轉成物件

5-3資料庫與物件內容

5-4旋轉與翻轉
	操作評量



	11
	5/3
|

5/7
	第五課
	2-2-3認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 五 課
獨家書籤
	5-5橫式文字

5-6文字環繞

5-7物料與文字樣式

5-8預覽列印
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	12
	5/10
|

5/14
	第六課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	第 六 課
明星桌布
	6-1淡出與填充

6-2樣式圖庫

6-3合併與創意光線圖庫

6-4顆粒與相片特效

6-5套索選取與路徑編輯
	操作評量



	13
	5/17
|

5/21
	第六課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	第 六 課
明星桌布
	6-6影像合成

6-7橡皮擦

6-8遮罩與線性填充

6-9匯出與桌面圖案
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	14
	5/24
|

5/28
	第七課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	第 七 課
煙火動畫
	7-1物件類型轉換

7-2奇偶填充與連續繪圖

7-3動畫圖庫
	操作評量



	15
	5/31
|

6/4
	第七課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	第 七 課
煙火動畫
	7-4儲存GIF動畫

7-5查看動畫
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	16
	6/7
|

6/11
	第八課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

5-3-2認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
5-3-3認識網路隱私權相關法律，保護個人及他人隱私。
	第 八 課
網頁一次OK
	8-1元件設計師作網頁圖案

8-2影像最佳化程式

8-3背景設計師

8-4插入影像物件
	操作評量



	17
	6/14
|

6/18
	第八課
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

5-3-2認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
5-3-3認識網路隱私權相關法律，保護個人及他人隱私。
	第 八 課
網頁一次OK
	8-5分格線與按鈕

8-6修改元件設計師物件

8-7按鈕列

8-8連結動畫擋

8-9HTML文字物件

8-10切割與網頁預覽

8-11存成HTML網頁
	（1）操作評量

（2）繳交作品

	18
	6/21
|

6/25
	第九課
	3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 九 課
彩色運動會
	9-1漸層透明填充

9-2文字變形

9-3文字環繞

9-4物料屬性
	操作評量



	19
	6/28
|

6/30
	第九課
	3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	第 九 課
彩色運動會
	9-5色彩面板

9-6路徑造型

9-7筆刷繪圖

9-8變形應用
	（1）操作評量

（2）繳交作品
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