【神經系統】

一、神經系統的構造：

1.基本單位：
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2.組成：
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二、神經系統反應的途徑：
1.基本模式：刺激→受器→感覺神經→中樞神經→運動神經→動器→反應
2.受和動器
	
	定義
	部位
	例子

	(1)受器
	接受刺激的構造
	存在於感覺器官
	口、眼、耳、鼻、皮膚

	(2)動器
	產生反應的部位
	肌肉和腺體
	肌肉收縮和腺體分泌


3.意識作用和反射作用：
	
	控制部位
	作用時間
	目的

	(1)意識作用
	大腦
	較慢
	隨意識產生適當活動

	(2)反射作用
	腦幹或脊髓
	較快
	應付緊急狀況或節省腦力


4.反應途徑示意圖：
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5.反應時間：從接受刺激到產生反應所經過的時間。

(1)影響反應時間的因素：神經的連結方式、神經傳導途徑、訊息傳遞速度。
三、實驗補充：
1.反應時間的測定：
<1>神經傳導途徑：刺激(尺落下)→受器(眼睛)→感覺神經→大腦→脊髓→運動神經→動器(手指肌肉)→產生反應(接尺)
<2>測定反應時間：(1)先計算落下的平均距離(2)再查表，查出對應落下時間。
2.人體的反射動作：

<1>膝跳反射：反射中樞；脊髓

(1)神經傳導途徑：刺激(敲打韌帶)→受器(韌帶)→感覺神經→脊髓→運動神經→動器(小腿肌肉)→產生反應(小腿抬起)

<2>瞳孔反射：反射中樞：腦幹

(1)神經傳導途徑：刺激(光線)→受器(眼睛)→感覺神經→腦幹→運動神經→動器(虹膜肌肉)→產生反應(放大或收縮)
(2)腦幹同時控制兩眼的反射→兩眼瞳孔會同時作用(一眼受刺激，兩眼同時變)。
3..感覺作用：
<1>溫度：皮膚只能感覺溫度的變化，無法察覺真正的溫度。只能察覺水變熱還是變冷。

<2>後象：

	
	成因
	與原圖形狀和大小
	與原圖顏色

	正片後像
	視覺暫留(0.07秒)
	相同
	相同

	負片後像
	視覺暫留+視覺疲勞
	相同
	互補


(1)正片後象的應用：動畫、電影、電視、卡通、煙火、仙女棒的火花…
(2)互補色：黑←→白，紅←→綠，黃←→藍



















































