封面      99 學年舊社國小願景實踐課程教學省思表
· 適用年級： 二年級 
· 撰寫者：黃錦宜、李淑芬
· 課程實施時間: □ 上學期 (   月    日~   月    日)

              ■ 下學期 ( 3  月 13   日~  3 月  26  日)
· 教材名稱： 我有好”法”寶 (人權法治教育)
· 教學領域： 綜合活動 

· 願景課程:(請勾選)
	學校願景
	教育目標
	核心價值
	課程實踐

	快樂
	· 孩子能安全快樂的學習
	· 安全樂觀
	□安全教育課程

	愛
	· 孩子愛自己
· 孩子愛社區
· 孩子愛自然
	· 愛閱讀
· 愛家鄉
· 愛護環境
	□閱讀課程
■綜合自編課程
□環境教育課程

	和諧
	· 孩子學習溝通與尊重，建立良好的人際關係
	· 尊重
· 溝通
· 合作
· 分享
	■人權法治課程
□性別教育課程<上學期實施>
□家庭教育<下學期實施>

	夢想
	· 孩子透過合作學習，與他人共築夢想
	· 積極
· 希望

	· 合作學習課程

	勇於改變
	· 孩子培養自省、自覺的能力，勇於創新。
	· 自省
· 創造與突破
	· 小荳荳進化時間課程

	自我實現
	· 孩子發展潛能，培養終身學習的能力。
	· 實踐
· 發展潛能
· 終身學習的能力
· 察覺進化
	· 小荳荳進化時間課程
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◎檔案內容
一、主題名稱：我有好”法”寶 (人權法治教育)
二、上課節數：4節
三、設計理念（創意教學背景說明）：孩子們從家庭進入學校教育，除學業外，也學習與他人之相處、如何互助互信合作。本教學設計由孩子們平時最愛的遊戲活動著手，藉由討論分享，期使孩子們逐能了解尊重他人、彼此包容協調，了解守紀律知法的權利及義務，懂得善盡本職、守本分，開心自在又安全的生活。
四、教學目標與相關能力指標：
	能力指標
(請列出代號和文字說明)
	教學目標

	1-1-3體會自己分內該做的事，並身體力行

3-1-2體會團隊合作的重要性，並能關懷團隊的成員

	1.透過小組討論設計活動或遊戲，能覺察並了解法、規等於日常生活中之重要意義及功能。

2.藉由活動或遊戲之體驗及事後討論，期許更能努力自我約束及遵守實踐規範。




五、教學活動

	教學目標
	教學設計流程
	時間
	教學

資源
	評量重點

	1. 透過小組討論設計活動或遊戲，能覺察並了解法規等於日常生活中之重要意義及功能。

1. 透過小組討論設計活動或遊戲，能覺察並了解法、規等於日常生活中之重要意義及功能。

2.藉由活動或遊戲之體驗及事後討論，期許更能努力自我約束及遵守實踐規範。


	1、 引起動機
· 教師說明模範生的定義為何?

· 學生舉例平日表現優良之同學的言行

2、 發展活動

· 可以無記名寫紙條投票方式或舉手表決方式選舉出適合的班級模範生人選。

· 同學提名

· 全班舉手表決

· 模範生接受師生共同表揚
----------第一、二節結束------------

1、 引起動機
＜活動一：遊戲大追擊＞

1.師生共同討論，同學們最近或平時下課所玩的團體遊戲有哪些?

2.這個遊戲哪裡好玩?怎麼進行?規則及獎罰是?
3.這個遊戲中，曾引起爭執的地方是?如何改進?
4.這個遊戲中，有哪些不夠安全的地方?如何改進?
二、發展活動
1.全班分成數組，從前面所提及討論的遊戲中，選擇一。

2.各小組依據上面所討論過的遊戲須改進缺失之處，做討論提出解決或改良之道。
~~~~~~~~~~~第三節結束~~~~~~~~~~~~
＜活動二: 我有好”法”寶＞
1.全班輪流試玩各組所設計之遊戲或活動。

2.學生們分享玩過體驗過之新心得。

3.師生共同討論該遊戲或活動設計是否公平公正或可加強改良處。
4.全班投票等方式選出最棒的設計小組，予以鼓勵或獎勵。
~~~~~~~~~~~第四節結束~~~~~~~~~
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六、教學資源：板書、各小組紙筆
七、評量方式：口語評量、實作評量
八、教學成果：
 (一)教學活動照片
	照片
	文字說明
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	分組討論設計或改良原遊戲或活動之規則。
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	各組示範玩新遊戲或活動，現場歡笑聲不斷。


九、教學後反思：
(一)、省思表
	帽子
	思考向度參考
	說明
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           白帽子

客觀的角度來分析目前取得的資訊
	有否參照課程設計實施？
	有

	
	課程實施是否能符合原設計的目標與架構？
	有
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  黃帽子

 積極正面的態度來思考佔優勢
	實施時學生有哪些學習反應，讓我們覺得這個課程是有價值的?
	從學生所喜愛的團體遊戲著手切入，討論規則擴及守法法治概念，他們較易樂在其中、討論樂烈。

	   紅帽子[image: image7.png]



感覺如何？喜歡它或討厭它的原因是什麼？
	整個課程的實施，我感覺----
	效果還不錯，尤其學生對自我討論出制定的規則，更願意努力執行遵守。
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綠帽子

思考新的做法
	課程實施的協同合作與分工情形如何?未來可以做的更好的調整方法---
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 黑帽子

以客觀的資料來批判失敗原因
	教學實施與原設計的差距有哪些？爲什麼?
	一開始學生不太容易發現原來規則的瑕疵處，需老師先行觀察他們平日遊戲的過程，在課堂上予以適時提點就較易進行討論了。

	[image: image4.wmf]藍帽子

控制與計畫整個思維的流程
	課程流程與時間規劃有否須修正的地方？
	請學生示範新遊戲規則及做試玩時，礙於教室場地及避免影響他班上課，建議可帶至藍球場或較空曠處進行。

	   其他
	
	


(二)、感想
     本教學設計由孩子們平時最愛的遊戲活動著手，藉由討論分享，期使孩子們逐能了解尊重他人、彼此包容協調，在學校裡受教育之餘，除學業外，也學習與他人之相處、如何互助互信合作。進入課程的一開始，需要老師多些提示和指導，教他們發覺並修正、想辦法解決爭執點，期間，孩子們學習到的討論、溝通技巧和精神，亦是本活動寄望孩子學習守規守法外的另一收穫。
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