宜蘭縣99年度蘇澳國小校務評鑑
教學活動設計
	主題名稱
	生詞遊戲
	教學對象
年級/學期
	一年級

下學期
	教學節數
	1節

	
	
	
	
	上課地點
	104教室

	學習領域
	語文領域

	分段能力指標
	E1-1-1-1能熟習常用生字詞語的形音義。
F1-2-1-1能運用學過的字詞，造出通順的句子。

	教 材 來 源
	翰林版國語第二冊

	設計理念
（含課程規劃描述—如備註）
	1. 本活動設計是以翰林版國語教科書教材加以融合統整，以語文生詞遊戲為主，讓學生在遊戲中增進對生詞意義的了解，與在句子中的運用，並培養人際互動、合作及主動思考的習慣。
2. 本教學活動亦可在每一課教學完，作為加強對每一課的生字或生詞運用之活動項目。 

3. 本活動單元教學之前，教師已指導兒童學會生詞的正確寫法，及先了解生詞的意義與運用。
4.融入生活領域的肢體開發，讓兒童能利用肢體表現出字詞的意義。

	教學準備
	生詞卡、小白板

	設計者
	周淑雯
	教學者
	周淑雯
	日期
	99年4月12日

	 教 學 目 標
	1.能了解生詞的意義。
2.能寫出正確的生詞，並將生詞靈活運用在句子中。
3.能在遊戲活動中，培養人際互動、合作及主動思考的習慣。


	教學目標
	教 學 流 程
	相對應能力指標代號
	時間
	教學資源或教學提示
	學習評量方式

	能認念已教過的生詞
能學會習寫出確的生詞與注音
能了解生詞的意義

能運用學過的字詞，造出通順的句子
	一、準備活動

教師閃示已學過的生詞卡，複習生詞

二、發展活動

(一) 活動一：生詞踩地壘
1.分為兩組，每位學生從生詞卡中選出一個生詞寫在小白板上。

2.一組各請一個學生站起來念出自己白板中的生詞，再請所有小朋友打開自己的地雷。如果對方一組中有和他相同的生詞，則全部踩到地雷陣亡，炸到一人得一分。【白板上的生詞要習寫正確，才能炸別人】
3.教師檢查其他人寫的生詞，如果寫錯也要爆炸。
(二) 活動二：生詞123木頭人
1.老師請一至二位同學分三階段表演生詞。
2.每一階段老師喊停時，就請各組的一位同學說出表演的內容。
3.第一階段猜對的可替組上得三分，第二階段得兩分，第三階段得一分。

(三) 活動三：摘生詞蘋果
1.分成兩組，利用黑板上的生詞造句。
2.一個句子中運用了幾個生詞，就得幾分，造過的生詞蘋果，老師會將它摘下來。

3.最後至生詞全部被摘下來。
三、統整活動
(一)將所有生詞再唸一遍。

(二)統計分數，給予鼓勵。
	E1-1-1-1
E1-1-1-1

E1-1-1-1 

F1-2-1-1
	5分
10分

10分

15分
5
	生詞卡
生詞卡

小白板

生詞卡

小白板

生詞卡


	能唸出生詞卡上的生詞
能寫出正確的生詞與注音
能依同學的表演寫出正確的詞。
造出完整的句子


