基隆市八堵國民小學
鐵道文化課程自然領域教學活動設計
	學習領域
	自然與科技領域
	教學對象
	六年級

	單元名稱
	鐵道文化城堡故事
	教材來源
	自編

	活動主題
	火車走在鐵路上
	設 計 者
	唐維珍

	教 學 者
	六年級導師
	指 導 者
	六年級導師

	單    元設計理念
	了解臺灣火車發展的過程及動力特色。

	教材分析
	教學重點
	1. 認識火車動力的演進。
2. 會分析各種動力的特色。
3. 認識轉轍器種類及標誌。
4. 了解如何撲滅電車線走火。
5. 認識列車自動警告、自動停車裝置。

	
	結合相關領域
	藝術與人文領域、社會領域、綜合領域


	教學統整活動架構圖
	


	學習目標
	能力指標

	1.認識火車動力的演進。
2.會分析各種動力的特色。
3.認識轉轍器種類及標誌。
4.了解如何撲滅電車線走火。
    5.認識列車自動警告、自動停車裝置。
	1-3-5-2用適當的方式表述資料(例如數線、表
        格、曲線圖)。
1-3-5-3 清楚的傳述科學探究的過程和結果。
2-2-6-1 認識運輸能源(如汽油)和運輸工具。
2-4-5-7 觀察力的作用與傳動現象。 
3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的
        改變所促成的。
2-3-6-3 認識資訊科技設備。
2-1-4-1 認識與使用日常家用產品(含傳播設
        備、交通設備、安全設備)。
1-4-1-3能針對變量的性質，採取合適的度量
        策畧。
1-3-3-1 實驗時，確認相關變因，做操控運作。 
2-3-6-3 認識資訊科技設備。
2-1-4-1 認識與使用日常家用產品(含傳播設
        備、交通設備、安全設備)。

	教學時間
	總時間
	節次
	課  節  重  點

	
	80分鐘
	1
	1. 認識火車動力的演進。
2. 會分析各種動力的特色。


	
	
	2
	1. 認識轉轍器種類及標誌。
2. 了解如何撲滅電車線走火。
    3. 認識列車自動警告、自動停車裝置。

	教學資源
	電腦、紙、筆、學習單、百科全書、投影片、投影機。

	參考資料
	黃珮玉《交通安全快樂行》(昆明文化出版社)
陳啟惍《臺灣的火車》（中華兒童叢書）2000年4月20日出版
《自然與生活科技》第11冊  （南一書局）

	活動主題
	節次
	教學活動
	能力指標
	評量方式
	時間
	教學資源

	火車動力的演進
	1
	講述火車動力演進的歷史
1. 事先準備活動:
    教師彙集各種動力時代的火車圖片(從《臺灣的火車》一書影印或上網搜尋)。
2. 發展活動
(一)比比看
1.教師以投影片方式展示前項圖片，並請學生比較口述其中的差異。
-------------------------------
2.分析各種動力的最大不同點(以跳格子遊戲或馬達、旋轉盤等象徵比較速度的不同)。

	 1-3-5-2
 1-3-5-3
2-2-6-1
2-4-5-7
2-4-5-7
3-2-0-3

	口頭回答
學習單
實作態度
	20
20

	電腦、
紙筆、
學習單、投影機、投影片
馬達、
西卡紙。
旋轉盤、電池

	行車安全事宜
	2
	(二)認識特殊號誌
1.認識轉轍器種類及標誌。(從《臺灣的火車》一書第40、41頁影印，或以投影片方式展示在黑板上，讓學童描繪或照黑板樣本畫。
 (1) 轉轍器依動力分為三種:
     手動、電動、彈簧
(2)功用:火車從這一軌道轉
到另一軌道的分岔點時，就設有轉轍器。
(3)轉轍器的標誌，正位是藍色圓形板，中央設有白色橫線一條。反位是橙黃色矢形板，中央有黑色矢形線一條。
2.晚上時因為天黑了，改由值班人員用燈號顯示(正位是紫色燈，反位是黃色燈)。
------------------------------
三.總結活動
(一)常識大追擊
師生共同討論搭火車時要注意的事項:
(1)不要站在車門邊
(2)博愛座讓給年長者或孕婦
(3)不要在火車上嬉戲
(4)不要在火車上大聲喧嘩
(5)垃圾不落地
(6)說話輕聲細語
(7)頭手不伸出窗外
(8)上車時，要排好隊
(二)安全大考驗
1.認識列車自動警告、自動停車裝置。列車自動警告(鐵軌內設置地
上感應器)，警告訊號是「嗶！
嗶！」。司機必須在四秒內按鈕確認，否則整列火車將緊急煞車。參閱《臺灣的火車》一書第29頁。
	學習態度、同學互動
學習單是否正確
------------------聽講習作的態度
聽講習作的態度
分組演練
(可4人一組，1人當站務長，2人當火車，1人當司機)
	2-3-6-3
2-1-4-1
---------
1-4-1-3
1-3-3-1
2-3-6-3
2-1-4-1
	15 
15
10

	電腦、紙筆、學習單、投影片(機)、百科全書
--------
電腦、
學習單、教學指引
哨子


火車動力的發展(2)





藝文領域-


繪畫(3)





社會領域-


鄉土(1)





綜合領域-


安全(4.5)
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