基隆市八堵國民小學
鐵道文化課程社會領域教學活動設計
	學習領域
	社會領域
	教學對象
	二年級(下學期)

	單元名稱
	八堵鐵道的故鄉
	教材來源
	自編教材

	活動主題
	鐵道大富翁
	設 計 者
	吳國偉 老師

	教 學 者
	二年級老師
	指 導 者
	

	單    元設計理念
	大富翁遊戲是耳熟能詳的兒童遊戲，可以訓練學生的數學加減演算能力。基於這個特點，在結合鄉土社會的概念，把學校周圍的環境融入設計的範疇內，讓低年級的學生
學習鄉土的知識，進而喜愛這個環境。

	教材分析
	教學重點
	1. 學會數10元學會數10元、50元、100元、200元、500元、1000元、2000元、
5000元
2. 能夠念出鐵道大富翁裡所有的地點名稱。（又台語發音更好）。
3. 能學會各種有關於暖暖鄉土的知識。

	
	結合相關領域
	【生活領域】
1-1-2
1-1-1
9-3-7-9
【語文領域-國語文】
B-1-1-9
B-1-2-7
C-1-1-2-5
【語文領域-閩南語】
2-1-13-9
2-1-10-6
【數學領域】
N-1-2
N-1-1


	教學統整活動架構圖
	

	學習目標
	能力指標

	◎認識八堵和暖暖：
  1.能念出大富翁裡的所有地名。
  2.了解暖暖廟宇的典故。
◎鐵道大富翁:
  1.學會大富翁的玩法。
  2.學會數學的加減運算。
  3.能彼此合作、相互尊重。
	【生活領域】
1-1-2描述住家與學校附近的環境。 
1-1-1辨識地點、位置、方向，並能運用模型代表實物。
9-3-7-9喜歡探討，具求知動機。
【語文領域-國語文】
B-1-1-9能主動參與溝通，聆聽對方的說明。 

C-1-1-2-5能用完整的語句回答問題。
B-1-2-7能有條理的掌握聆聽到的內容。
【語文領域-閩南語】
2-1-10-6從閩南語聽辨中，認識社區文化。
2-1-13-9學習閩南語文的興趣。
【數學領域】
N-1-2 能掌握10、100、1000和1及100和10
      之間的關係，做數的二階單位化聚。
N-1-1 能初步掌握非負整數數詞序列的規律，並
      能以具體的量、聲音、圖像、數字，進行
      說、讀、聽、寫、做的活動，表徵2000
      以內的數。

	教學時間
	總時間
	節次
	課  節  重  點

	
	80分鐘
	1
	◎認識八堵和暖暖：能熟悉這個環境與事物。

	
	
	2
	◎鐵道大富翁:學習基本數學的加減法。

	教學資源
	1.鐵道大富翁。
2.紙錢、骰子、命運紙牌、機會紙牌、紅和綠的塑膠房子。
3.網路資源。

	參考資料
	1.一般的大富翁遊戲


	活動
主題
	節次
	教學活動
	能力指標
	評量方式
	時
間
	教學資源

	認
識
八
堵
和
暖
暖
	1節
	◎準備活動：
1. 教師騎車環繞個八堵和暖暖，把重要的建築名稱寫下來，一共需要32個。
2. 用PhotoImpact製作鐵道大富翁。
◎引起動機：
    與學生們討論，讓學生說說看八堵和暖暖附近有哪些地點曾經去過。
◎主要活動一:地點名稱點點名
1. 拿出鐵道大富翁，平貼於黑板上，帶著學生念出上面的地點名稱，建議國語和台語雙發音的方式教學。
2. 先由老師念一次地名的名稱，請同學跟著拼讀的方式來念一遍。
3. 待同學較熟悉地名後，由老師念出地名的名稱後，請學生在台上指出地點的所在位置。
4. 接著，將全班分成2組，進行分組競賽，由老師出題讓學生搶答，誰先在黑板上拍出答案者獲勝。（為了安全起見，每人給一支鼓棒）


	【生活領域】
1-1-1
1-1-2
【國語文】
B-1-1-9
B-1-2-7
【閩南語】
2-1-13-9
2-1-10-6

	文字拼讀
發表評量
	5分
20分

	鐵道大富翁

	活動
主題
	節
次
	教學活動
	能力指標
	評量方式
	時間
	教學資源

	認
識
八
堵
和
暖
暖
	
	◎主要活動二:介紹家鄉環境
1. 將軍宮：祭拜的神明為『關平帝君』-三國時代關羽的長子（義子），與其父同時被孫權所斬。
2. 八方雲集:在暖暖街往東勢街的交   界點，是一家專門賣鍋貼的店，有   外國人經營的喔!
3. 暖暖小館:位於暖暖街159號，是一家麵食專賣店。
4. 安德宮:位於暖暖火車站的鐵路平交道旁，祭拜的神明是『媽祖』。
5. 雙生土地公廟: 右為福興宮掌管西勢里、左為福德宮掌管東勢里。

6. 暖暖苗圃:位於暖暖運動公園的對面。
7. 福德宮-瑤池金母:天界第一夫人─玉皇大帝的太太。
	【生活領域】
1-1-1
1-1-2
【國語文】
B-1-1-9
B-1-2-7
【閩南語】
2-1-13-9
2-1-10-6

	聆聽評量
	15分
	鐵道大富翁

	鐵
道
大
富
翁
	1節
	◎準備活動:
1. 製作命運與機會卡，各10張。
2. 紙錢10元、50元、100元、200元、500元、1000元、2000元、5000元各20張。
3. 各種不同的地契，如暖西國小，上面要標示有房屋和空地時的過路費。
4. 綠色和紅色的塑膠房屋。
◎引起動機：
遊戲規則說明:
1. 以八堵國小為出發點，繞一圈後可以領2000元獎金，如果剛好停在出發點則沒有獎金。
2. 此遊戲最少要3人才能玩，其中一人擔任銀行。
3. 用骰子來決定前進的格數。
4. 玩家可以購買土地，也可以在上面蓋房子，蓋房子的費用請依照地契上的價錢來決定。
5. 經過別人的土地時，必須給與過路費，該土地上有蓋房子，就要付更多錢。
6. 紅色房子代表是旅館，相當於5間綠色房子，而綠色代表為一間房子。
7. 玩家如果坐牢時，除了不能3次不能丟骰子之外，也不能跟其他玩家收取過路費。
8. 機會和命運牌裡的事件或問題，請要認真回答和遵守。
9. 玩家在遊戲開始前可以規定獲勝的方式。
◎獲勝的方式一:
  規定時間內，看誰的現金加上房屋價 
  值最多，可以請老師幫忙核算。
◎獲勝方是二:玩到有人破產為止，再來 
  比較誰最有錢。
10. 擁有同一色塊的土地時，玩家經過任何一個土地時，要付2倍的空地費或房屋費。
◎主要活動三: 遊戲進行
1. 猜拳決定誰當銀行，與3名遊戲參與者。
2. 老師擔任裁判，解決糾紛、檢視命運、機會牌的進行狀況、輔導銀行的操作(有沒有找錯錢)
3. 機會教育:玩遊戲時，要懂得尊重別人，遵守遊戲規則、服從裁判等。
4. 第一次玩鐵道大富翁，建議以30分鐘為限，時間一到就來筆財富，看誰是大富翁。
5. 以後如果要繼續玩，記得擔任銀行的同學要換人。
	【生活領域】
9-3-7-9
【國語文】
C-1-1-2-5
【閩南語】
2-1-13-9
【數學領域】
N-1-2
N-1-1
【生活領域】
9-3-7-9
【國語文】
C-1-1-2-5
【閩南語】
2-1-13-9
【數學領域】
N-1-2
N-1-1

	遊戲評量
遊戲評量

	10分
30分
	鐵道大富翁。
紙錢、骰子、命運紙牌、機會紙牌、紅和綠的塑膠房子。
鐵道大富翁。
紙錢、骰子、命運紙牌、機會紙牌、紅和綠的塑膠房子。



生活領域9-3-7-9


國語文C-1-1-2-5


閩南語2-1-13-9


數學領域N-1-1、N-1-2





生活領域1-1-2、1-1-1


國語文B-1-1-9、B-1-2-7


閩南語2-1-13-9、2-1-10-6








認識八堵和暖暖





鐵道大富翁





八堵鐵道


的故鄉





相關的領域








