基隆市八堵國民小學

鐵道文化課程教學活動設計

	學習領域
	藝術與人文
	教學對象
	六年級

	單元名稱
	我的第一台火車
	教材來源
	自編

	活動主題
	電腦繪圖
	設 計 者
	駱欣梅

	教 學 者
	六年級導師
	指 導 者
	六年級導師

	單    元設計理念
	利用電腦軟體內建功能的便捷性，以photoimpact軟體，讓學生將平面的火車以立體的形式表現，並學習物件立體的概念。
(可再多介紹一些簡單的技巧，讓學生運用於作品中。)

	教材分析
	教學重點
	1. 認識photoimpact軟體並能使用。

2. 介紹photoimpact基本的界面及製作立體物件需使用的選項按鈕。

3. 作品完成後，教師指導學生欣賞他人的作品，並能說出自己作品的特色。 

	
	結合相關領域
	社會領域
資訊教育



	教學統整活動架構圖
	

	學習目標
	能力指標

	1. 認識photoimpact。

2. 了解photoimpact的使用方式並能正確操作使用。

3. 能利用photoimpact內建功能，畫出一立體 

   火車。
4.能自己創作並完成作品。
5.能欣賞同儕間的作品並發表自己的見解。


	【藝術與人文】

1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創  

      作的想像力
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當
      的媒體、技法，完成有規劃、有感情及
      思想的創作
1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個
      人的想法和情感
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向
2-3-7認識環境與生活的關係，反思環境對藝
      術表現的影響
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，
      說明自己和他人作品的特徵和價值
2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自
      己對藝術創作的審美經驗與見解
3-3-12運用科技及各種方式蒐集、分類不同之
      藝文資訊，並養成習慣

【社會領域】

4-3-3蒐集人類社會中的各種藝術形式，並能
      進行美感的欣賞、溝通與表達
【資訊教育】
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品盡量
      使用自由軟體
4-3-3能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯
      智財權

	教學時間
	總時間
	節次
	課  節  重  點

	
	80分鐘
	1
	1-認識photoimpact。

2-介紹photoimpact基本介面及使用功能。

3-利用photoimpact作畫。


	
	
	1

	3-利用photoimpact作畫。
4-完成作品並能注意立體感及整體性。
5-分享及欣賞同儕作品。


	教學資源
	電腦
photoimpact軟體
學習單

	參考資料
	請參閱(附件一)及photoimpact課本


	活動主題
	教學活動
	能力指標
	評量方式
	時間
	教學資源

	我

的

第

一

台
火

車

/

電

腦

繪

圖
	詳各節
	詳各節
	1.實作評量
（實際操作）
2.實作評量
（欣賞及發表）
3.實作評量

（作品）
	80分
	電腦

photoimpact軟體
學習單

	
	1.教師介紹photoimpact基本介面及使用功能，學生上網收集火車資料。
2.學生依自己對火車的印象，完成學習單第一題(寫學習單)。
3.教師實際操作說明。
4.學生開始實際操作。
	【藝術與人文】

1-3-1.1-3-2.1-3-3
1-3-5.2-3-7.2-3-8 2-3-9.3-3-12
【社會領域】4-3-3 

【資訊教育】3-3-1
            4-3-3
            5-3-2 
	1.實作評量
（實際操作）
2.實作評量
（欣賞及發表）
3.實作評量

（作品）
	40分
	電腦

photoimpact軟體
學習單

	
	1.同學以自己的各種想法進行創作。

2.作品完成後，教師指導學生欣賞他人的作品，並能說出自己作品的特色(寫學習單)。

	【藝術與人文】

1-3-1.1-3-2.1-3-3
1-3-5.2-3-7.2-3-8 2-3-9.3-3-12
【社會領域】4-3-3 

【資訊教育】3-3-1
            4-3-3
            5-3-2
	1.實作評量
（實際操作）
2.實作評量
（欣賞及發表）
3.實作評量

（作品）
	40分
	電腦

photoimpact軟體
學習單


附註:
1、 photoimpact環境及工具箱介紹，請參閱(附件一)
2、 主要是使用到左側由上往下數第四個—『路徑及輪廓繪圖工具』
我的第一台火車活動學習單
【1】依照你對火車的印象，畫出你的火車


【2】我覺得__________________的作品最特別

     他最棒的地方是__________________________________________________
【3】這次利用電腦繪圖畫出火車，我覺得最有趣的是-------


班級：      座號：     姓名：                 家長簽名:
(附件一)

[image: image1.jpg]photoimpacke T{ERIENE EE1YAES)

= £]

ﬁ‘i. ﬁiﬁ(!) #AM EWEQ VHFQ A0 #KE ﬁﬁ(ﬂ) HAW® MK

_&Iﬂﬂjﬁabl\atﬁa ICEals ot
BT o 2

[io0 =] T, -| DY ] [ m*flﬁ(ﬂ) »
-] I_mmmm#@ ShiftsT

|

t BRASTEG)...

kL TR,

[T A BT
=k —#A [ HIML ABE).. ShifttEnfer

hid Ol sl ShittH

AP‘ % EolloverRy SHitirE

8] # FROBID.. ShiftsS

2 SENES Q). Fio

A nulan)

@ ERBEERO . P

l BFEE

& NX,

RRIRERE

ARSI

| B Y AE Q|| GooBs Wi |[@Prowlnpect- A -2 [BEOIE w2



[image: image2.jpg]IRENE (FERIRMB)

h | BHIR--wamsIRSBRONE L  ESNESRT  B—TREER  HREWRE  NTBH
| BT RS8R TN - BHEH  RESCHRNEE
3
T | XFIR-—-kumBZ=ed  #—TREEER  GTHURE—XFE  NTMHBREXS
N‘ BREET - wEERARTE  BHEE  RESCHEERNEEA/N
Tl | BBIA —ESREIRTY  BOWE  BESCHRNEEA)  RE2E
BETEBEEER  REEM TA=RR

5 | BEUR

N BRETR-—-gtresresrnBRE  B—TRRER  ASHE—BRTE
)| WEREOCHE » HBEBEERNEM FERER © EmSk

O shiftRH » RIBAEBI DS LLLE
/| epRETR—RuREsEL  B—TREAR  DINSERANES
QO | BABRBNETR-eameRan  DTESENACEshtRE » RERE)E
&
K — — S
pw BEEXRTA OoITRMAETR THBBEE=/A% B TaeRLH
4 Ddiimmipiie ZESHRMERT ] HIERE

i'? O HEREBExETR

4
@ | DETR-—-EEETRITRESCHBNOSES  KERBERED  HARARIHBISEE
& EéIE“'%ﬂ%E%IE%&%E@%S@ ) BIEEBEERR—TREER

JG =]

































































達成單元教學目標








1.教師介紹photoimpact相關知識


2.教師實際操作並說明


3.學生實際操作繪圖


4.作答學習單








學生欣賞及分享








學生創作活動








分析學生學習起點行為








教師課前資料準備


























