平林國小97學年度第二學期互動式電子白板教學活動課程設計
	主題名稱
	立方公分
	教材來源
	南一版

	教學對象
	資源班四年級學生
	教學時間
	 120   分鐘，共 3 節

	設計者
	洪小婷

	校園

核心價值
	■熱誠  (關懷  (審美  (健康  （可複選）

	學校願景
	(活潑        　■創新        　(關懷情。 

(好學        　■實用        　(國際觀。

	十大基本

能力
	(瞭解自我與發展潛能　  　■欣賞、表現與創新

(生涯規劃與終身學習　  　(表達、溝通與分享
(尊重、關懷與團隊合作　　(文化關懷團隊合作

■規劃、組織與實踐　    　■運用科技與資訊

(主動探索與研究　         ■獨立思考與解決問題

	七大學習

領域
	(語文        　(健康與體育      　(社會。

(藝術與人文  　(資然與生活科技  　■數學       　(綜合活動

	六大議題
	■資訊教育    　(環境教育        　(兩性教育。

(人權教育    　(生涯發展教育    　(家政教育   　(海洋教育。

	教學準備
	白色積木


	教學媒體
	電腦、單槍投影機、電子白板



	教學目標
	能力指標
	具體目標

	
	S-1-10 能透過具體操作判斷某些簡單圖形可作無空隙的平面舖設或立體堆疊(面積、體積)
S-2-2 能依基本形體的組成要素之間的關係比較兩形體的異同
S-2-3 能透過實測察覺形體的性質
	1.會比較圖片的大小
2.會點數平面上簡單形體的積木個數

3.會計算長方體的體積
4.會藉由操作電子白板點數複合形體的積木個數

5.藉由操作電子白板了解複合形體暗藏在後的積木個數
6.會點數平面上複合形體的積木個數

7.會嘗試用積木堆疊出題目一樣的複合形體

	教 學 活 動
	教學資源
	時間
	效 果 評 量

	1、 準備活動
1、 請學生找教室內的各種物品
2、 用目測法兩兩比較體積大小
3、 討論當物體變形時體積是否會改變?
2、 發展活動

1、 點數書面上簡單形體積木數
2、 嘗試點數書面上長方體積木數
3、 解釋長方體體積公式由來
4、 練習計算長方體體積
──第一節結束───

5、 操作電子白板：
（1） 秀出題目讓學生先用點數
（2） 老師示範移開螢幕上積木秀出隱藏的積木
（3） 讓學生重數積木數
（4） 讓學生移動螢幕上積木點數積木數
──第二節結束───

6、 綜合活動：
（1） 用試卷讓學生測驗點數平面上的複合形體
（2） 發下積木讓學生堆疊出題目的複合形體
       ────第三節結束───
	教室內現成物品
計算紙
電子白板
測驗卷
白色積木

	20分
20分

40分
20分

20分

	會比較體積大小
會說出物體形變體積不變的原因
觀察點數積木狀況
會應用長方體體積公式
認真看老師示範
正確操作電子白板
紙筆測驗結果
老師觀察堆疊積木是否和題目一樣



＊教學活動表請依需要自行增加。

＊教學方式：記錄與分類、討論、創意實作、解說發表、網路搜尋、創意導覽手冊、創意攝影、票選活動……等
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