平林國小97學年度第二學期互動式電子白板教學活動課程設計
	主題名稱
	文字遊戲
	教材來源
	南一版

	教學對象
	二、三、四年級資源班學生
	
	80分鐘，共 2  節

	設計者
	葉佩芳

	校園

核心價值
	(熱誠  (關懷  (審美  (健康  （可複選）

	學校願景
	(活潑        　(創新        　(關懷情。 

(好學        　(實用        　(國際觀。

	十大基本

能力
	(瞭解自我與發展潛能　  　(欣賞、表現與創新

(生涯規劃與終身學習　  　(表達、溝通與分享
(尊重、關懷與團隊合作　　(文化關懷團隊合作

(規劃、組織與實踐　    　(運用科技與資訊

(主動探索與研究　      　(獨立思考與解決問題

	七大學習

領域
	(語文        　(健康與體育      　(社會。

(藝術與人文  　(資然與生活科技  　(數學       　(綜合活動

	六大議題
	(資訊教育    　(環境教育        　(兩性教育。

(人權教育    　(生涯發展教育    　(家政教育   　(海洋教育。。

	教學準備
	1. 教師準備
單槍、電子白板檔案、文字卡
2. 學生準備

課本、作業簿

3.E化教室

	教學媒體
	1.電腦、單槍
2.教學媒體檔案

	教學目標
	能力指標
	具體目標

	
	A1211利用注音符號，提昇說話及閱讀能力。
B1133能養成仔細聆聽的習慣。
B1121 能自然安靜的聆聽

B1211 能注意聽

B1212能聽得正確。
B1243能聽出別人所表達的意思，達成溝通的目的。
C1125 能用完整的語句回答問題

C1111 能清楚明白的口述一件事情

C1241 能愉快的與人溝通

C1252 能先想然後再說，有禮貌的應對。

D1411能養成良好的書寫姿勢(良好的坐姿、正確的執筆和運筆的方法)，並養成保持整潔的書寫習慣。
D1422能正確的使用和保管寫字工具。
D1313能用硬筆寫出筆順正確、筆畫清楚的國字。

	知識

1.能知道注音符號的拼讀方法。

2.能正確拼讀出注音符號
3.能寫出注音符號

4.能自己將文字部件組成

5.能正確的習寫出國字
5.能理解短文的內容
技能

1.學會閱讀文章的技巧

2.能學會「句子」的寫作技巧
情意

1.對於別人的回答能給予正向回應
    2.能培養與他人合作的精神

	教 學 活 動
	教學資源
	時間
	效 果 評 量

	~第一節開始~（電子白板教學）

一、引起動機
教師先請學生製作彩色生字卡（花、草、河、提、江、抱），再將字卡的部件分別歸類，詢問學生生字是屬於「左右」或「上下」型的字
二、發展活動
1.教師呈現電子白板的教材、詢問學生在白板上看到哪些字

2.請低組輪流學生練習在白板上找出部件拼出來

（一人上台，其餘學生在桌子上練習拼拼看）
3. 請高組學生拼出老師指定的生字
4. 高組和低組學生一起認讀生字

【拼字大對抗】
1.兩人一組對抗，在指定時間內分別拼出老師所指定的國字（花、草、河、提、江、抱、雲、雷、樹）
~第一節結束~（電子白板教學）
【拼音練習】

低組：

花、草、河、提、江、抱
高組：

花、草、葉、河、抱、提、雪、梅、枝、樹
1. 教師先請學生預習生字的注音
2. 先呈現低組教學媒體，請低組學生上台連連看

3. 後呈現高祖教學媒體，請高組學生上台寫出來

三、综合活動
【拼音練習】

1. 自編學習單：找部件，寫出國字注音
~第一節結束~（電子白板教學）

~第二節開始~（電子白板教學）

一、引起動機

教師先詢問學生知道國字有哪一些部首，請學生發表並寫在黑板上
二、發展活動

1.教師呈現電子白板媒體，詢問學生白板上的字有哪一些部首，請學生發表

2. 教師先講解白板活動的使用方法

3. 請高組先上台挑出老師所指定部首的國字

4. 請低組學生自選一個部首挑字

5. 請學生一一上台完成所有字的部首分類

【語詞填空】

請高組學生上台輪流完成語詞填空

三、综合活動

【走迷宮--文字找部首大對抗】

1.教師隨意在恐龍身上寫字，依據部首提示，走出迷宮， 2人對抗，計時走迷宮，贏的學生可加分

2.習寫生字部首學習單
~第二節結束~（電子白板教學）
	電子教學媒體、生字部件卡
電子教學媒體、生字部件卡

學習單

電子教學媒體
電子教學媒體


	10
10
10
5

10
5
15
10
10

	學生能踴躍參與
學生能踴躍發表

學生能踴躍參與

學生能踴躍參與

學生能踴躍參與

學生能踴躍參與

學生能踴躍參與

學生能踴躍發表

學生能踴躍參與

學生能踴躍參與




＊教學活動表請依需要自行增加。

＊教學方式：記錄與分類、討論、創意實作、解說發表、網路搜尋、創意導覽手冊、創意攝影、票選活動……等
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