平林國小97學年度第二學期互動式電子白板教學活動課程設計
	主題名稱
	昆蟲世界
	教材來源
	南一自然第四冊

	教學對象
	四年級學生
	教學時間
	   80  分鐘，共   2  節

	設計者
	林春典、何東錡

	校園

核心價值
	(熱誠  (關懷  (審美  (健康  （可複選）

	學校願景
	(活潑        　(創新        (關懷情。 

(好學        　(實用        　(國際觀。

	十大基本

能力
	(瞭解自我與發展潛能　  　(欣賞、表現與創新

(生涯規劃與終身學習　  　(表達、溝通與分享
(尊重、關懷與團隊合作　　(文化關懷團隊合作

(規劃、組織與實踐　    　(運用科技與資訊

(主動探索與研究　      　(獨立思考與解決問題

	七大學習

領域
	(語文        　(健康與體育      　(社會。

(藝術與人文  　(自然與生活科技  　(數學       　(綜合活動

	六大議題
	(資訊教育    　(環境教育        　(兩性教育。

(人權教育    　(生涯發展教育    　(家政教育   　(海洋教育。。

	教學準備
	1、 教師：

準備風箏與相關圖片、課文掛圖、電子白板光碟

2、 學生

預習課文、收集相關圖片

3、 教室

將收集的圖片佈置於教室

	教學媒體
	電子白板、投影機

	教學目標
	能力指標
	具體目標

	
	1-2-1-1察覺事物具有可辨識的特徵和屬性

1-2-5-2能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思

2-2-2-1實地種植一種植物，飼養一種小動物，並彼此交換經驗。藉此栽種知道植物各有其特殊的構造，學習安排日照、提供水份、溶製肥料、選擇土壤等種植的技術

2-2-2-2知道陸生(或水生)動物外型特徵、運動方式，注意到如何去改善生活環境、調節飲食，來維護牠的健康

3-2-0-3相信現象的變化，都是由某些變因的改變所促成的
5-2-1-1相信細心的觀察和多一層的詢問，常會有許多的新發現
5-2-1-2能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣
5-2-1-3對科學及科學學習的價值，持正向態度
6-2-1-1能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題
6-2-2-1能常自問「怎麼做？」，遇事先自行思考解決的辦法
6-2-2-2養成運用相關器材、設備來完成自己構想作品的習慣
6-2-3-1養成主動參與工作的習慣
6-2-3-2養成遇到問題時，先試著確定問題性質，再加以實地處理的習慣
7-2-0-2做事時，能運用科學探究的精神和方法
7-2-0-3能安全妥善的使用日常生活中的器具
	知識

1.能知道昆蟲的相關知識。

2.能知道昆蟲分類的方法。
技能

1.能學會照顧小動物的技巧。
2.能解決飼養小動物難題。
情意

1.能夠主動關懷大自然
    2.能培養愛護小動物的習慣


	教 學 活 動
	教學資源
	時間
	效 果 評 量

	第一節

一、引起動機（電子白版教學）

1.介紹昆蟲的相關圖片

2.請學生說出昆蟲的特徵，引起學生動機。
二、看圖說話

1.呈現昆蟲分類表，以問答方式，引導學生說出分類的方法。

2.教師請學生上台以分類的項目，寫出相關的動物。

3.歸納引導出「什麼是昆蟲？昆蟲有什麼特徵？」
第二節
一、引起動機

以昆蟲的相關圖片，請學生說出的身體構造與運動方式的關係。

二、特徵，引起學生動機。

1.昆蟲有各種不同的運動方式，牠們是怎麼運動的？

2.歸納引導出「身體構造與運動方式的關係」

三、綜合練習：(學習小測驗)
請學生上台，勾選出有關昆蟲身體的特徵、身體構造與運動方式的關係。
	電子白板頁面1,2
電子白板
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電子白板
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電子白板
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	學生踴躍發表

學生踴躍發表

能正確分類昆蟲

上台填寫

學生踴躍發表

學生踴躍發表

能出各種昆蟲的運動方式

能指出各種昆蟲的運動方式




＊教學活動表請依需要自行增加。

＊教學方式：記錄與分類、討論、創意實作、解說發表、網路搜尋、創意導覽手冊、創意攝影、票選活動……等
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