靜心46號－讓孩子發揮創意的影像夢工廠

壹、創新教學設計動機

近年來國片大行其道，如「海角七號」、「冏男孩」…等，在以往藝術課程有關電影的討論中，鮮少會出現國片的名字，但現在，下課時間連學生都很熱烈的參與討論：「老師，你看過『海角七號』了嗎？」接著就會滔滔不絕的發表起自己的感想，這也讓我們深深感受到影像對孩子的魅力。在「冏男孩」的影片中，兩位小主角的那一種天真帶點些許頑皮的神情，就好像學校學生的影子，在許多時候，觀察他們的動作神情，不難發現那豐富的肢體動作與毫不扭捏的神情，再再證明孩子都是天生的演員，那我們要如何將那渾然天成的演技結合影像議題，透過藝術課程加以呈現呢？

本校校址為臺北市興隆路二段46號，因此以我們將此次創新教學方案命名為「靜心46號」，讓整個校園化身為一座創意園區的概念，讓教室不只是學習知識的場所，學校也可以是一座讓想像力奔馳、實現夢想的夢工廠。在夢工廠中的每一個人可以發揮各種稀奇古怪的創意；可以一同學習、攜手合作、經驗傳承，我們期待孩子從這座夢工廠中，發揮人文關懷的精神，勇於展現自己，找到自己的價值與定位，看見更寬廣的世界。
貳、創新教學設計理念與目標

因應本次教學動機，藝術教師團隊提出課程的設計理念如下：

一、結合學校特色課程──「靜心教學博覽會」

每天累積與世界接軌的能量是靜心教學的主張。因此在實踐有效教學的前提下，藉由各領域教學方案，強調以學生為主體教學，並以教師團隊模式進行統整教學，引發學生自主學習能力，並著重多元體驗學習，而發展出，藝術與人文的課程目的在統整靜心的各項學習資源以及特色文化，並運用學生的藝術表現重現校地價值，可進而提升學生對學校的認同與歸屬感。

二、結合視覺藝術、音樂、表演藝術的「全校性影像教育融入式教學」主題課程

影像藝術就是利用「影像」傳達藝術家理念的藝術創作，凡是由影像呈現，無論靜態或動態都可稱之，但影像藝術則須具備戲劇元素，讓觀賞者能解讀影像的表達。因此藉由藝術教師團隊的討論，將視覺藝術、音樂、表演藝術課程統整，再藉由融入式教學設計，不僅讓學生體驗影像藝術製作初略概況，也考驗參與教師的課程分析與統整能力。因為教師們必須善用各種教學引導和多媒體的教具、教材，才能正確且有效的將影像藝術的概念傳達讓學生了解體會，進而達到開拓視野，激發學生全方面思考的目的。然而，藝文教師也是「影像融入式教學課程」設計的重要角色，由於融入式教學牽涉到全校不同年級藝文教師的合作設計與溝通協調，無形間增進了社區學校內部跨年級課程間研討與交流的機會，進而生產出創新的課程內容。
三、透過影像藝術學習豐富學生的藝術知能與美感經驗

就影像製作的角度來說，進行影像藝術的創作時聯想與思考會比傳統藝術要寬廣得多，規劃與考慮步驟也較多。另一方面，就觀賞者的角度而言，影像藝術與我們日常生活當中許多人、事、物都息息相關，只要稍加留意，就會發現俯拾皆藝術。因此，透過影像融入式教學，可活化學生的藝術思考方式，讓學生的藝術觀不在只侷限在平面或立體的作品上，同時影像藝術也豐富學生的藝術學習、欣賞視角與美感體驗，進而讓學生提升藝術與欣賞的美感層次。

四、透過藝術教育傳承人文素養的精神

藝術表現的思考重點在於要表現什麼，不論是藝術表現的主題內容或藝術表現的形式風格，都與人文素養產生極大之關聯，人文素養亦指追求人生和社會的美好境界，推崇人的感性和情感，看重人的想像性和生活的多樣化。期望學生透過不同藝術的展現，能將人文精神的意識傳承與校園之中。

根據上述原因，藝術教師團隊訂立了教學目標如下：

1、能透過影像藝術的製作，讓學生感受視覺藝術、音樂、表演藝術的整合。

2、透過影像藝術的學習，學生瞭解藝術的多元面向。

3、能透過影像藝術欣賞與發表，感受藝術的展現與交流。

參、 創新教學課程分析

一、教學設計流程

教師們於學期前，便開始密集的開會討論，凝聚共識，逐步的進行該學期主題課程規劃設計與教學準備工作，其施行流程如下圖：
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二、課程方案實施模式
    經由團隊教師討論，由「影像藝術、創作性戲劇、合作學習、欣賞教學」四個教學策略，發展與建構出「靜心46號－讓孩子發揮影像創意的夢工廠」課程方案，其施行模式及內涵架構如下圖：
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三、課程架構

由以上策略施行模式及內涵再建構出四個教學階段，其課程主題、目標之架構圖如下所示：
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四、空間規劃

（一）各年級創作主題及展示空間
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（二）展示空間規劃設計
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五、學生學習能力分析

    我們運用的教學策略及預期學生達到的學習能力分析如下：

	教學策略
	(說    明
	( 

預期學生達到能力
	對應創意教學成效指標

	
	
	
	知識力
	情意表現力
	思考力
	問題發現與解決力
	資訊力
	創作表達力
	技能

	影像藝術
	    影像藝術即為透過「影像」呈現，成為傳達創作者心中所想的一種藝術創作形式。影像來源或視覺表現，完全沒有固定的「規格」，不論是用數位相機、攝錄影機、影印機、印刷現成物、老照片、資源回收物等形式蒐集創作元件，都可透過再創作、數位加工等方式，因應作品的特殊需要，散發出特定的視覺訊息。
	1、能透過影像藝術作品進行思考、解讀與聯想。

2、能具備「解讀影像」  

   的能力，並表達自己的想法與感受。
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	創作性戲劇
	   「創作性戲劇」是一種即興表演的、非展示性的、過程中心的戲劇形式，參與者在其中依領導者的引導去想像、扮演、反應人類經驗。透過戲劇元素發展出的多樣劇場遊戲活動，教學之目的是在讓學生從戲劇活動中，喜歡學習的內容與方式，並透過發揮學生自我潛能，藉以表現創作力，並使參與者在身體、心理與口語上均有表達的機會，啟發的過程重於表演成果的意義。
	1、能透過即興扮演活動，激發學生學習動機、發揮潛能。

2、能經由劇場遊戲活動，使學生在身體、心理與口語上均有表達機會。
	
	(
	(
	(
	
	(
	(

	合作學習
	    合作學習教學法主要利用小組成員之間的分工合作、資源利用、互相支援進行學習以增進學習的成效。活動歷程中，學生經由小組合作方式完成學習和創作，依課程而有不同的合作學習方式。過程經歷了合作方法、小組討論及分工執行等重要歷程，學生學習到了在闡述自己主觀的創作理念之外，傾聽別人意見或是對於他人作品欣賞的良好態度，都是藝術學習的重要課題。
	1、能與同儕討論並進行分工合作。

2、能透過集體創作完成藝術創作。
	
	(
	(
	(
	(
	
	

	欣賞教學
	    對小學階段的兒童來說，影像、燈光的刺激很能吸引他們的注意。因此藉由影像藝術的形式來創作作品，使欣賞者在觀看時可以同時進行思考、聯想，想像的空間也要比傳統視覺藝術的形式要寬廣得多。相對的，欣賞者觀看作品的時間會較長，也需具備解讀影像的能力，即便是相同影像，在不同欣賞者的解讀下，所得感想、概念、賦予的意義，也不盡相同。所以，引導學生透過接收到的影像創作進行思考、解讀與聯想，學習評估價值，進而能表達自己的想法與感受，將欣賞行為變成良好的態度和興趣。
	1、能依據創作主題，呈現多樣形式的影像創作藝術。

2、能透過認識影像藝術，體會藝術表現的不同面向。
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	


肆、創新教學設計與實施

我們從學生身上觀察到，他們對「影像」所呈現的聲光效果及視覺刺激，容易產生較大的反應。從「認識影像」來設計藝術學習的課程，進而引導他們透過戲劇體驗活動、實際創作或拍攝影像作品來體驗此次的方案課程。因此，我們透過四大階段主軸依序規劃出以下的課程設計與教學內容：

一、教學內容概要

	教學階段
	教學

策略
	主題活動
	年級
	教學內容概要
	實施節數

	【第一階段】

認識影像藝術
	影像藝術
	影像的秘密
	一
	經由教師PPT講解與影像藝術創作欣賞，知道影像藝術
	2節

	
	
	
	二
	經由教師PPT講解與影像藝術創作欣賞，知道影像藝術
	

	
	
	
	三
	經由教師PPT講解與影像藝術創作欣賞，認識影像藝術
	

	
	
	
	四
	經由教師PPT講解與影像藝術創作欣賞與討論，瞭解影像藝術
	

	
	
	
	五
	經由教師PPT講解與影像藝術創作欣賞與討論，探討影像藝術的種類
	

	
	
	
	六
	經由教師PPT講解與影像藝術創作欣賞與討論，分析影像藝術的表現形式
	

	【第二階段】

創作性戲劇

體驗
	創作性戲劇
	大家來玩戲
	一
	經由劇場遊戲活動，引導學生展現肢體及情境想像
	2節

	
	
	
	二
	經由劇場遊戲活動，帶領學生肢體開展及表現情感
	

	
	
	
	三
	經由劇場遊戲活動，使學生以肢體與聲音表達情感
	

	
	
	
	四
	透過戲劇即興扮演與討論，激發學生肢體展現與想像力發揮
	

	
	
	
	五
	透過戲劇主題扮演與討論，使學生能進行情節發展及角色扮演
	

	
	
	
	六
	經由戲劇主題扮演與討論，激發學生的表演慾與戲劇創作能力
	

	【第三階段】

影像藝術創作
	合作學習
	影像魔術師
	一
	「團團圓圓遊靜心」為主題，運用影像圖片再繪色與拼貼完成校園情境想像作品
	6節

	
	
	
	二
	「蓋靜心的新家」為主題，運用分格概念拼貼創意校園的四格漫畫影像創作
	

	
	
	
	三
	「牆的故事」圖畫繪製，電腦剪接、配樂技術後製校園生活影像創作
	

	
	
	
	四
	「我的影像故事」小組討論，並進行停格動畫形式的影像創作
	

	
	
	
	五
	「發現大明星」小組討論，依學生改編劇本拍攝不同風格的影像藝術
	

	
	
	
	六
	「看我粉墨豋場」小組討論，依學生原創劇本表現形式不同呈現多樣的影像藝術
	

	【第四階段】

學生創作欣賞
	欣賞教學
	靜心46號

影像夢工廠
	一
	參與四年級「影像首映播放座談會」
	2節

	
	
	
	二
	參與五年級「影像首映播放座談會」
	

	
	
	
	三
	參與六年級「影像首映播放座談會」
	

	
	
	
	四
	對一年級發表「影像首映播放座談會」
	

	
	
	
	五
	對二年級發表「影像首映播放座談會」
	

	
	
	
	六
	對三年級發表「影像首映播放座談會」
	


二、教學活動與教學實錄
（一）第一階段：認識影像藝術──影像的秘密

	年級
	教學目標
	評量項目

	一
	認識影像藝術
	能透過教師PPT講解，進行影像藝術創作認識

	二
	認識與欣賞影像藝術
	能透過教師PPT講解，認識與欣賞影像藝術創作

	三
	認識與瞭解影像藝術
	能透過教師PPT講解與欣賞，認識與瞭解影像藝術創作

	四
	瞭解與討論影像藝術
	能透過教師PPT講解與欣賞，瞭解與討論影像藝術創作方式

	五
	探討影像藝術的種類
	能透過教師PPT講解與討論，探討影像藝術的種類

	六
	分析影像藝術的表現形式
	能透過教師PPT講解與討論，分析影像藝術的表現形式

	年級
	教學活動
	教學實錄

	一
	1、活動內容

（1）教師PPT講解影像藝術。（2）影像藝術創作認識。

2、教學重點

（1）能知道另一種藝術創作方式─影像藝術。

（2）能說出對於影像藝術的美感體驗。
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1、活動內容

（1）教師PPT講解影像藝術。（2）影像藝術創作認識與了解。

2、教學重點

（1）能知道並欣賞另一種藝術創作方式─影像藝術。
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（2）相互分享影像藝術的美感體驗。
	

	三
	1、活動內容

（1）教師PPT講解影像藝術。（2）影像藝術創作欣賞。

2、教學重點

（1）認識影像藝術的定義與不同形式創作欣賞。

（2）討論影像藝術的製作方式。
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	四
	1、活動內容

（1）教師PPT講解影像藝術。（2）影像藝術創作欣賞與討論。

2、教學重點

（1）瞭解影像藝術的定義與不同形式創作欣賞。

（2）討論影像藝術在校園實施的製作方式及創作形式。
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	五
	1、活動內容

（1）教師PPT講解影像藝術。（2）影像藝術創作的種類探討。

2、教學重點

（1）瞭解影像藝術的種類與不同形式創作欣賞。

（2）討論影像藝術的製作方式。
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	六
	1、活動內容

（1）教師PPT講解影像藝術。（2）影像藝術創作的表現形式。
2、教學重點

（1）瞭解影像藝術的表現形式與製作方法。

（2）討論小組影像藝術呈現形式及製作方式。
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（二）第二階段：創作性戲劇體驗──大家來玩戲
	年級
	教學目標
	評量項目

	一
	帶領學生進行劇場遊戲活動

帶領學生進行劇場遊戲活動
	能經由模仿與肢體伸展活動，表達自己的創意

	二
	帶領學生進行劇場遊戲活動
	能經由定格動畫式表演遊戲活動，表達作品的連續性

	三
	帶領學生進行劇場遊戲活動
	能經由劇場遊戲活動，展現肢體與發揮潛能

	四
	帶領學生進行戲劇即興扮演活動與討論
	能透過戲劇即興扮演與討論，以身體、心理與口語表達想法

	五
	帶領學生進行戲劇主題扮演與討論
	能經由戲劇表演使學生能大方展現肢體動作與豐富臉部表情

	六
	帶領學生進行戲劇主題扮演與討論
	能透過戲劇即興角色的扮演激發學生表演慾

	年級
	教學活動
	教學實錄

	一
	1、活動內容

（1）戲劇遊戲－「模仿貓熊」。（2）觀察與討論活動。

2、教學重點

（1）戲劇遊戲：經由觀察熊貓後，運用身體發揮想像力將之模

     仿表演並構繪出來。（2）鼓勵學生展現肢體、表現創意。
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	二
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1、活動內容

（1）戲劇遊戲－「四格動畫」。（2）觀察與討論活動。

2、教學重點

（1）戲劇遊戲：經由對於停格動畫的了解，運用身體發揮創

     造力將表演並構繪出來。（2）鼓勵學生展現肢體、表現創意。
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	三
	1、活動內容

（1）戲劇遊戲－「兒童樂園」。（2）欣賞與討論活動。

2、教學重點

（1）戲劇遊戲：肢體開展、情境開展、想像力引導。

（2）鼓勵學生展現肢體、表現創意。
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	四
	1、活動內容

（1）戲劇即興扮演－「現代小紅帽」。（2）欣賞與討論活動。
2、教學重點

（1）即興戲劇：角色扮演、肢體表現、聲音表情。

（2）鼓勵學生展現肢體、勇於表達與呈現創意。
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	五
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1、活動內容

（1）戲劇即興表演－「白雪公主與劉文聰」。（2）欣賞與討論活動。
2、教學重點

（1）即興戲劇：角色扮演、肢體表現、聲音表現、表情變化。

（2）鼓勵學生展現肢體、勇於表達與呈現創意。
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	六
	1、活動內容

（1）戲劇即興表演－「誇張的呈現方式」。（2）欣賞與討論活動。
2、教學重點

（1）即興戲劇：肢體動作與表情誇張表現、道具運用練習。

（2）鼓勵學生展現肢體、勇於表達與呈現創意。
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（三）第三階段：影像藝術創作──影像魔術師
	年級
	教學目標
	評量項目

	一
	繪製「團團圓圓遊靜心」主題影像圖畫創作
	能依據主題完成影像藝術平面繪畫創作

	二
	繪製「蓋靜心的新家」主題四格影像圖畫創作
	能依據主題完成影像藝術平面繪畫創作

	三
	繪製「牆的故事」主題圖畫創作
	能依據主題完成影像藝術前置作業平面繪畫創作

	四
	進行「我的影像故事」小組討論與創作
	能依據討論主題拍攝停格動畫形式的影像藝術創作

	五
	進行「發現大明星」小組討論與創作
	依學生改編劇本拍攝不同風格得影像藝術

	六
	進行「看我粉墨豋場」小組討論與創作
	依學生原創劇本表現形式不同呈現多樣性的影像藝術

	年級
	教學活動
	教學實錄

	一
	1、活動內容

（1）觀察圖畫主題動物─「貓熊」。（2）進行繪畫創作。

2、教學重點

（1）瞭解背景影印影像如何與繪畫技巧相搭配、融合。（2）繪畫創作內容、構圖與塗色技巧。（3）繪畫作品透過現成影像ˋ拼貼呈現後效果討論。
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	二
	1、活動內容

（1）討論與構思「蓋靜心的新家」圖畫主題。（2）進行繪畫創作。

2、教學重點

（1）瞭解影像藝術如何呈現繪畫創作。（2）繪畫創作內容、構圖與塗色技巧。（3）繪畫作品透過分格影像創作技巧與影像現成物拼貼效果討論。
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	三
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1、活動內容

（1）討論各班「牆的故事」圖畫主題。（2）進行繪畫創作。

2、教學重點

（1）瞭解影像藝術如何呈現繪畫創作。（2）繪畫創作內容、構圖與塗色技巧。（3）繪畫作品透過影像藝術製作技巧剪接、配樂後效果討論。
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	四
	[image: image54.jpg]


1、活動內容

（1）「我的影像故事」停格動畫創作。（2）影像拍攝作業及海報繪製。

2、教學重點

（1）分工討論與合作。（2）影像藝術拍攝技巧與方法。

（3）後製剪接與配樂效果討論。（4）海報繪製技巧與方法。
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	五
	1、活動內容

（1）「發現大明星」劇本改編討論。（2）化妝、影像拍攝及海報繪製。
2、教學重點

（1）分工討論與合作。（2）影像藝術拍攝技巧與方法。

（3）後製剪接討論。（4）海報繪製技巧與方法。
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	六
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1、活動內容

（1）「看我粉墨豋場」原創劇本討論。（2）道具製作、化妝及海報繪製。
2、教學重點

（1）分工討論與合作。（2）影像藝術拍攝技巧與方法。

（3）後製剪接與配樂效果討論。（4）海報繪製技巧與方法。
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（四）第四階段：學生創作欣賞──靜心46號影像夢工廠
	年級
	教學目標
	評量項目

	一
	參與四年級「影像首映播放座談會」
	能專心參與「影像首映播放座談會」欣賞與討論

	二
	參與五年級「影像首映播放座談會」
	能專心參與「影像首映播放座談會」欣賞與討論

	三
	參與六年級「影像首映播放座談會」
	能積極參與「影像首映播放座談會」欣賞與討論

	四
	對一年級發表「影像首映播放座談會」
	能進行「影像首映播放座談會」發表與討論

	五
	對二年級發表「影像首映播放座談會」
	能進行「影像首映播放座談會」發表與討論

	六
	對三年級發表「影像首映播放座談會」
	能主持並進行「影像首映播放座談會」發表與討論

	年級
	教學活動
	教學實錄

	一
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1、活動內容

（1）參與「影像首映播放座談會」。（2）寫學習單。

2、教學重點

（1）參與座談會的規則與影片欣賞態度。（2）提問或分享感想。

（3）用圖文表達創作心得與課程感想於學習單。
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	二
	1、活動內容

（1）參與「影像首映播放座談會」。（2）寫學習單。

2、教學重點

（1）參與座談會的規則與影片欣賞態度。（2）提問、討論與分享。

（3）用圖文表達創作心得與課程感想於學習單。
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	三
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1、活動內容

（1）參與「影像首映播放座談會」。（2）寫學習單。

2、教學重點

（1）參與座談會的規則與影片欣賞態度。（2）提問與討論內容。

（2）用圖文表達創作心得與課程感想於學習單。
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	四
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1、活動內容

（1）「影像首映播放座談會」發表。（2）寫學習單。

2、教學重點

（1）座談會發表流程與內容。（2）提問與討論內容。

（3）用圖文表達創作心得與課程感想於學習單。
	

	五
	1、活動內容

（1）「影像首映播放座談會」發表。（2）寫學習單。

2、教學重點

（1）座談會發表流程與內容。（2）提問與討論內容。

（3）用圖文表達創作心得與課程感想於學習單。
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	六
	1、活動內容

（1）「影像首映播放座談會」發表。（2）寫學習單。

2、教學重點

（1）座談會發表流程與內容。（2）提問與討論內容。

（3）用圖文表達創作心得與課程感想於學習單。
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伍、創意教學成效評估
一、教學活動的成果

（一）影像藝術平面作品展覽與校園情境營造
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（二）影像夢工廠首映播放及座談會
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（二）學生學習成果

1.影像藝術創作讓學生學習到什麼？


2.創作性戲劇體驗帶給學生的學習改變？


3.合作學習讓學生得到哪些學習效應？

3.合作學習讓學生得到哪些學習效應？



4.影像教育的欣賞教學帶給學生哪些影響？

  

（三）家長回饋


陸、創新教學課程省思與展望
一、教學省思

（一）活化校園空間──提升學生的環境感知與藝術力

透過每一年度的「教學博覽會」，學生藝術成果展演活動，總是利用有限校園空間裡找尋可以展現的舞台。由於本年度校舍改建，校園空間壓縮的原因，今年度我們在設計本方案主題課程時，除了著重在課程本身之外，如何更有效率的運用校園空間，也是我們考量的地方。學生經由此次的主題課程，在分工合作中完成了不同形式的影像藝術創作，藉由突破過去的創作媒材表現，重新體認藝術形式的多元面向。結合校園情境營造，更能感受整體空間產生的藝術氛圍，使校園成為創意發想與表現的園地，也藉由影像藝術的學習過程，提升學生對環境感知的敏銳度。

（二）實施合作學習──增進學生的人際互動與實踐力

本校班級學生人數高達42人，自我意識普遍較高，實施合作教學時，必定會產生不同程度磨合，這是合作學習最主要目的。透過同儕互助與溝通，學習如何傾聽他人意見、與人合作完成任務。剛開始在討論小組影像創作主題或方向時，部分學生爲堅持自己的想法，積極說服他人，過程中也有小爭執，教師則適時從旁提醒討論時需注意的禮儀與態度，學生逐漸能整合意見、凝聚共識、彼此激盪創意，因此發展出新的合作機制。
在進行創作時，也是再一次挑戰小組合作模式，我們欣然看見，學生顯現出較能分工合作的態度，認真的負責所屬任務，小組人際互動也熱絡起來，發揮出團隊合作的精神。

（三）藉由影像藝術──啟發學生創意思維的多面性

    學生藉由影像藝術的學習，可以體驗突破傳統藝術技法的創作形式。使學生以傳統藝術教育與理論為基石，更要認識隨著時代進步、社會變遷中新的藝術表現形式與發展，在藝術學習上有所收穫，因此開拓視野、體驗多元。藉由課程設計，期待學生透過接收到影像傳達出的視覺訊息，練習思考、發表感受，並且與人分享。相同的影像在不同的解讀與思維角度下，學會包容及體會，進而尊重他人生命經驗與不同價值。
（四）學生經驗傳承──延續校園藝術創作風氣與人文精神
    由四、五、六年級的學長姐分別為一、二、三年級的小學弟、小學妹及家長們進行創作發表，確實令許多準備講解的學生手心冒汗、心跳加快，但是確是令他們難忘的經驗。看見座談會前夕，學生在家庭聯絡簿上留下的心情日記「不知道座談會當天會不會很多人…」、「希望學弟妹喜歡我們的作品…」、「我們這一組練習發表時一直有人結巴，應該多練習幾次…」，就可以感受到學生對這場饗宴的重視與期待。
    隨著首映會的順利落幕與受到大家熱烈迴響，我們知道這只是一顆剛剛發芽的種子，由學長姐的經驗傳承，看見學弟妹期待將來自己可以向他們一樣厲害的回應，期待這股藝術創作的風氣與學生創作中展現的人文關懷精神可以不斷延續下去。
（五）有效親師溝通──提升家長的參與與信任

    教師不斷透過學校日、學生創作發表、親師交流等方式，向家長進行課程理念說明與溝通。教師帶領學生進行藝術課程的學習，寒暑假期間也積極鼓勵家長親自帶領孩子參與校外藝文活動。

    我們也注意到了，家長產生對美術課程學生合作學習模式的疑問、關心單項類別技法教學的施行方式、對當今藝術發展方式多元性的不瞭解…，於是我們透過與家長充分的溝通與合作，已經可以明顯的感受，大部份家長提昇了對藝術課程的重視程度，也開始改變他們對於傳統藝術課程學習的看法，並且能夠與願意重新體認當代藝術課程的學習意涵與時代價值。

二、課程展望

（一）跨領域結合──新校舍延續夢工廠的精神

    我們期待新校舍的完成，讓全校師生能有一個嶄新的教學環境；我們更持續致力於創新教學的突破，期許學生透過藝術學習，落實藝術教育種子，讓他們能以更寬廣的心面對未來社會。因此，在課程安排與規劃上，除了以藝術課程為主體的課程設計，我們研擬將在下年度的課程加強藝術課程與其他課程的統整與連結，落實當代「跨界」的概念，如：電腦資訊、自然生態、社會關懷或其他領域學科，讓藝術之美的產生與存在變得更生活化、普遍性，也更多樣性。

（二）校園藝術出走──與社區互動或鄰近學校合作
    本校校區坐落臺北市鬧中取靜、文藝氣息充沛的文山區，具有都會學校特色與豐富的藝文資源，除了現有的學校資源，下年度我們思考更善用社會資源與藝術教育單位合作；保持現有的開放校園展覽給外界參觀之外，可以設計讓學生的藝術創作走出校外的模式，更直接的接觸外校學生、社會民眾，使藝術教學潛移默化，達到社會藝術教育的成效。























































































本方案以影像藝術創作的形式利用校園空間呈現與發表，各年級創作主題、內容及展出地點如右表：





























    四、五、六年級學生將自己創作的影像內容，繪製成海報張貼在教室外，也將學校中正堂變身成「靜心46號影像夢工廠」，營造整座校園就是影像創意園區的情境。





   前穿堂播放的影像作品與公告播放流程的解說版旁，駐立學生製作的創意簽名版，讓觀賞者可以自由地留言、簽名與塗鴉，提升展場的互動性與活潑性。

















    突破以往創作媒材與形式的藝術展覽，經由學生親身的經驗與學習，家長也可以由學生回家傳達的話語、表現的態度，感受到孩子對課程的喜愛與期待。所以，我們從家長的回饋中，也看見了家長對本方案課程的支持及迴響。





    透過影像藝術欣賞，感受突破傳統的藝術表現形式與體察影像藝術散發出的特定視覺訊息，尊重他人生命經驗與看法。








對應創意教學成效指標：情意表現力、思考力、問題發現與解決力、創作表達力、技能








    在創造性戲劇的課程，透過發揮學生自我潛能，刺激表現力與創作力，並使參與者在身體、心理與口語上均有表達機會，啟發過程重於表演成果的意義。





    學生自在悠游影像世界，讓想像力、創造力發光發亮。進而讓孩子尊重並善用自己的智慧，讓聲光影像成為新世代學生嫻熟的工具與語彙。





    一、二年級學生透過影印複製技術及印刷品剪貼的影像藝術創作平面作品，佈置在一進入校園的前穿堂牆面與教室外牆，讓整座校園充滿影像夢工廠的情境。








    來賓與學生參與熱烈，參觀的學弟妹於討論時與台上發表的學長姐互動良好，對影片播放內容與製作方式感到很有興趣並且踴躍提問及給予回饋。擔任發表的學長姐們也使出渾身解數，努力的為好奇的學弟妹們示範講解與回答疑問。





對應創意教學成效指標：知識力、情意表現力、思考力、問題發現與解決力、資訊力、創作表達力、技能














    學生經由小組合作方式完成學習和創作，過程經歷了合作討論及分工執行等重要歷程，知道傾聽意見或欣賞他人作品的態度，都是藝術學習的重要課題。











對應創意教學成效指標：情意表現力、思考力、問題發現與解決力、資訊力








    踏入校門，就可見到投射在前穿堂古蹟牆上播放的三年級影像作品，無論是停下腳步駐足欣賞或路過的人，都可以藉由聽覺與視覺，感受到空間裡不一樣的影像氛圍。





對應創意教學成效指標：知識力、情意表現力、思考力、問題發現與解決力、資訊力、創作表達力











    影像夢工廠首映揭幕儀式與來賓致詞，由學生主導擔任主持、主講並操作電腦器材等工作，教師則從旁協助。由四、五、六年級學長姐擔任創作發表者，期待為一、二、三年級的學弟妹們傳承藝術創作的精神與人文素養。























