學校名稱：長安國小                          

年級: 5                  班級：502
作品名稱：記得要暖身喔！
學生姓名：林顥羽
指導老師姓名：薛永華
設計歷程書
(1) 主要理念及動機
大家運動時，常忘記要暖身，我要藉由這個動畫來告訴大家，運動前一定要暖身。
(2) 內容架構及說明
有一天，小鬼、醜女和小呆瓜想打籃球，可是他們忘記要暖身，結果小呆瓜扭到腳了。護士阿姨告訴他們一定要暖身，他們也了解了。然後出現受傷後的處理方法。結束了。
(3) 設計方法及歷程、花費時間
我是用Scartch程式製作的。場景轉換是用廣播接收。我花了一個多月的時間完成它。
(4) 規劃設計過程遭遇困難及解決方法？
    我遇到了許多困難，有些是我們的電腦老師─江淑娟老師幫的，有些是我自     己解決。
(5) 設計完成作品感想及成長(作品與Scratch程式能力是否相符)？
我覺得製作Scratch動畫是一件很困難的事情，但我也了解很多Scratch的事物。
(6) 作品特色
無
(7)自評
	評分項目
	自評分數
	指導者評分

	創意（1-10分）
	7
	

	美工排版（1-10分）
	6
	

	多媒體技巧（1-10分）
	8
	

	Scratch程式技巧（1-10分）
	8
	

	內容正確性（1-10分）
	7
	

	內容完整性（1-10分）
	6
	


對自己作品的評語：
我覺得自己畫的人物很爛，而且我修了好久才把它修的順暢。可是我覺得不錯了。
指導者對作品的評語：
(8)圖片資料來源

   背景：Scratch圖片
人物：自製

(9)聲音資料來源

醜女（黃彥瑜）                                            旁白（張恩芯）
小鬼（康莉）
小呆瓜（林顥羽）
護士（李婷筠）
