學校名稱：臺北市立長安國民小學                        

年級 ：5年級                  班級：5年4班
作品名稱：生物循環
學生姓名：高適真
指導老師姓名：薛永華
設計歷程書
(1) 主要理念及動機
這幾年來食物鏈遭受嚴重的破壞，想藉由這次的機會向大家倡導食物鏈不可以隨意破壞，應該好好珍惜。
(2) 內容架構及說明
主要是由蝴蝶遇見小鳥，蝴蝶因為小鳥會吃毛毛蟲而生氣，小鳥向她解釋並道歉，於是兩人成為朋友。
(3) 設計方法及歷程、花費時間
   利用廣播、接收的功能完成，花了好幾個月才完成。
(4) 規劃設計過程遭遇困難及解決方法？
對話設計中的等待秒數無法控制好，請教同學才得以解決。
(5) 設計完成作品感想及成長(作品與Scratch程式能力是否相符)？
這是我第一次自己畫角色、自己編劇本，還自己創造了獨一無二的動畫，完成時，我覺得很有成就感，十分充實。
(6) 作品特色
擬人化過的角色、十分聰明的小鳥、以及教育意味不深，卻能引人深省的對話。
(7)自評
	評分項目
	自評分數
	指導者評分

	創意（1-10分）
	8
	

	美工排版（1-10分）
	7
	

	多媒體技巧（1-10分）
	8
	

	Scratch程式技巧（1-10分）
	9
	

	內容正確性（1-10分）
	9
	

	內容完整性（1-10分）
	8
	


對自己作品的評語：
有點小缺點，但大致上還可以。
指導者對作品的評語：
(8)圖片資料來源

Scratch範例圖片、小畫家自行繪畫。
(9)聲音資料來源

自己、同學。
