學校名稱：長安國小                           

年級:5                   班級1
作品名稱：海灘的變化
學生姓名：連翊超
指導老師姓名：薛永華
設計歷程書
(1) 主要理念及動機
現在的海灘有越來越多的垃圾，所以我想透過淨灘來恢復海灘原本的美麗。
(2) 內容架構及說明
故事中的小明故意亂丟垃圾，汙染了海灘，在小王的勸導下改善了這個壞習慣，並和小明一起淨灘。
(3) 設計方法及歷程、花費時間
先用小畫家繪製好人物，再編寫劇本，接著做動畫，最後做修改。這一共花            費了三個月每週兩次的電腦課。
(4) 規劃設計過程遭遇困難及解決方法？
設計動畫時遭遇一些困難，我會先自己想解決方法，不會的話再請教老師。
(5) 設計完成作品感想及成長(作品與Scratch程式能力是否相符)？
做完了這個作品
，學習到如何靈活運用學校電腦課教的廣播和接收，和了解了

做一個動畫可不是那麼簡單。凡事都要努力，才會成功。
(6) 作品特色
可以明顯的表現出動畫的主題，並將許多圖片，合成一張美麗的海灘。
(7)自評
	評分項目
	自評分數
	指導者評分

	創意（1-10分）
	8
	

	美工排版（1-10分）
	8
	

	多媒體技巧（1-10分）
	6
	

	Scratch程式技巧（1-10分）
	8
	

	內容正確性（1-10分）
	8
	

	內容完整性（1-10分）
	9
	


對自己作品的評語：
雖然這一次沒有做得很好，但這是我第一次作動畫，還不太熟悉Scratch的動畫程式，程式設計得有點複雜。我覺得我盡了自己的全力就已經是最好的了，希望下一次動畫我可以做到最好。
指導者對作品的評語：
(8)圖片資料來源

http://tw.yahoo.com/、自行繪製

(9)聲音資料來源 自行錄製。
