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ㄧ、課程採主題式設計
· 以學生生活及興趣為中心，配合思考型態的發展，提供適合學生能力與興趣的學習，內容包含探究數與量、圖形與空間、統計與機率、代數、連結等五大數學主題並強調數學內部主題間彼此的連結
· 數學大師生平深度探究，以期建立學習數學的良師典範。
二、學習面向多元化

     ＊從不同面向進行數學領域的探究，強調與數學外部領域的連結，包含藝術， 文學，音樂，運動，生活議題等

     ＊注重生活及其他領域中數學問題的察覺、轉化、解題、溝通、評析等能力的培養，以滿足不同興趣和專長的學生，體會數學的多樣性。
三、學習活動趣味化

   ＊除了書寫學習單之外，也安排從遊戲、競賽、參觀、電影、文學、音樂、藝術欣賞活動中進行數學課程，提升學習動機及體會數學的樂趣。

四、評量方式多樣化

   ＊利用創作、遊戲、競賽、發表、報告、討論及學習單書寫等方式進行評量，以滿足不同優勢能力的學生。
五、學習過程開放化
· 教學過程以多元、開放、理性的討論和取代填鴨式的學習，鼓勵多樣性的獨立思考歷程，尊重各種不同的合理觀點及解題方式，及分享彼此的學習成果
· 教學過程以數學語言進行溝通，用有根有據的數字講話，讓數學成為學生理性溝通的重要工具。
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	三年級
	· 體驗數學與生活和藝術的相關性並了解數學相關主題，培養探究數學相關主題的興趣和能力
· 數字推理、統計、機率等概念並培養問題解決能力及生活上的應用

· 培養平面幾何概念，建立圖形的推理和邏輯思考能力

	四年級
	· 能運用歸納和分析能力進行繁雜的推導並從中提升數字的敏銳力及建立數學模式
· 培養圖形及空間理解及設計的能力

· 學會利用控制和改變變因，進行數學探究

· 體驗數學與生活和藝術的相關性，發現數學的樂趣進而培養探究數學的習慣與能力

· 認識傑出數學家，建立良師典範

	五年級
	· 培養建立數學模式、幾何圖形推理、問題解決、邏輯推理等能力並
體驗數學與生活、藝術、科學等不同面向的相關性

· 發現數學的樂趣進而培養探究數學的習慣與能力

· 培養邏輯思考推理和運用解題策略的能力和習慣
· 培養探究數學相關主題的興趣和能力
· 能運用歸納和分析能力進行繁雜的推導，並從中提升數字的敏銳力




