基隆市103年度scratch遊戲趣國小學生營隊實施計畫
一、依據：
1. 基隆市政府103年度資訊教育細部計畫辦理。
2. 基隆市政府103年11月03日基府教學參字第1030244475號函辦理。
二、目的：

    目前國小資訊教育課程多偏重於資訊技能以及資訊素養的培養，但在資訊教育中最重要的邏輯訓練，卻顯少兼顧到。本計劃採用MIT(麻省理工學院)所開發的Scratch軟體，以積木的概念引導學生可以自行設計故事或遊戲，在故事或遊戲中訓練邏輯概念，除提高學習動機外並可達到遊戲學習的效果。而版權部份，該軟體採Scratch License，允許使用及散佈且為跨平台的軟體，故在教學的過程中，可以提供教師及學生合法的在家中使用該軟體，除了身體力行合理合法使用軟體外，也讓教學活動不會因版權問題而中斷。
三、主辦單位：基隆市政府教育處
四、承辦單位：基隆市武崙國小

五、營隊時間：民國103年12月6、7日

六、營隊地點：武崙國小電腦教室
七、營隊對象及人數：本市國小高年級學生，預計招收30名學生。
八、課程配課時程大綱：
	營隊時間(12/6)
	課程內容
	備註

	9：00~12:00
	相見歡、分組、scratch下載與安裝、scratch基礎介紹（控制、動作）
	

	12：00~13：00
	午餐
	

	13:00~16:00
	scratch基礎教學（控制、偵測、聲音、外觀）
	

	16:00
	賦歸
	

	營隊時間(12/7)
	課程內容
	備註

	9：00~12:00
	scratch基礎教學（畫筆、運算、變數）
	

	12：00~13：00
	午餐
	

	13:00~16:00
	分組實作、觀摩
	

	16:00
	賦歸
	


九、經費：如附件。

十、報名方式：請報名表傳真(電話：24319744)至武崙國小，額滿為止。

十一、獎勵：承辦本研習之工作人員依規覈實辦理敘獎。
十二、本實施計畫經市府核定後實施，修正時亦同。 

基隆市103年度基隆市scratch遊戲趣學生營隊
本營隊採用MIT(麻省理工學院)所開發的Scratch軟體，以積木的概念讓學
生可以自行設計遊戲，在遊戲中訓練邏輯概念，除提高學習動機外並可達到遊戲學習的效果。
※營隊時間：民國103年12月6~7日
※營隊地點：武崙國小電腦教室
※營隊對象及人數：本市高年級學生，預計招收30名學生。
※課程配課時程大綱：
	營隊時間(12/6)
	課程內容
	備註

	9：00~12:00
	相見歡、分組、scratch下載與安裝、scratch基礎介紹（控制、動作）
	

	12：00~13：00
	午餐
	

	13:00~16:00
	scratch基礎教學（控制、偵測、聲音、外觀）
	

	16:00
	賦歸
	

	營隊時間(12/7)
	課程內容
	備註

	9：00~12:00
	scratch基礎教學（畫筆、運算、變數）
	

	12：00~13：00
	午餐
	

	13:00~16:00
	分組實作、觀摩
	

	16:00
	賦歸
	


---------------------------------------------------------報名表------------------------------------------------------

基隆市103年scratch遊戲趣學生營隊報名回條
基隆市________國小_____年_______班_______號 姓名___________

請於103/12/1前將回條傳真至02-24319744或交至武崙國小教務處林東松老師02-24310018＃10，額滿為止
