基隆市政府教育處103年度校園自由軟體

Scrtach遊戲趣邀請賽實施計畫
壹、依據
1、 教育部中小學資訊教育白皮書。

2、 基隆市103年度資訊教育推動細部計畫。
貳、計畫目標：
1、 提升學生邏輯推理、創作及解決問題能力。 
2、 宣導合理合法使用軟體，導正非法軟體使用之觀念。
參、主辦單位：基隆市政府

肆、承辦單位：基隆市深美國民小學

伍、參加對象：

1、 基隆市所屬公立國中、小學學生。

2、 基隆市所屬公立國中、小學教師。

陸、參賽說明：

1、 教師組：

（1） 創作工具：Scratch圖形化程式設計軟體

（2） 創作主題:具教育意涵之相關遊戲。

（3） 注意事項：使用素材限定如下：

1. 由參賽者自製之素材。

2. 使用scratch程式內建素材。

（4） 繳交作品內容：

1. 作品說明書電子檔乙份

2. Scratch格式電子檔案乙份

（5） 參賽人數：自由報名參加。

（6） 作品版權：參賽各組請填寫作品說明書，保證作品係屬原創；並以創用CC「授權要素BY（姓名標示）-授權要素NC（非商業性）-授權要素SA（相同方式分享）」授權條款台灣2.5版釋出，授權使用本作品。

（7） 比賽方式：103年11月28日前，將作品傳至公告之線上空間（屆時將於處網公告）。

2、 學生組：

（1） 創作工具：Scratch圖形化程式設計軟體

（2） 創作主題：設計與主題(比賽當天公佈)相關之遊戲或動畫。

（3） 注意事項：使用素材限定如下(不得攜帶個人隨身碟)

1. 由參賽者自製之素材。

2. 使用scratch程式內建素材。

（4） 繳交作品內容：

1. 作品說明書電子檔乙份

2. Scratch格式電子檔案乙份

（5） 參賽人數：每隊2人（包含美工設計、邏輯推理、資料整合...等不同能力的學生）及1位指導教師，以同校為主。

（6） 作品版權：參賽各組請填寫作品說明書(比賽時公佈)，保證作品係屬原創；並以創用CC「授權要素BY（姓名標示）-授權要素NC（非商業性）-授權要素SA（相同方式分享）」授權條款台灣2.5版釋出，授權使用本作品。

（7） 比賽方式：現場公佈題目，比賽時間自上午9：00至下午3：00。作品完成繳交即可離開比賽會場。

柒、比賽各項時程：

1、 教師組：請於規定時程內將作品傳至線上空間（屆時將於處網公告）。

2、 學生組：

（1） 報名方式：可報名遊戲組或動畫組，分兩階段報名：

1. 第1階段(103年11月14日以前):各校自行選擇遊戲組或動畫組報名，限報1組）。

2. 第2階段（103年11月21日以前）：第1階段未報名之學校不得再報，將名額留給第1階段完成報名之學校進行報名（可報隊數依第1階段所餘名額再行於處網公告）。

（2） 可報名隊數：國中遊戲組10隊、國中動畫組10隊、

                          國小遊戲組20隊、國小動畫組20隊。

（3） 比賽地點：研習中心電腦教室。

（4） 比賽時程：如下表所示：

	國小組時間(103/12/5)
	地點
	備註

	8：30～9：00
	研習中心電腦教室
	報到

	9：00～12：00
	研習中心電腦教室
	比賽（第一階段）

	12：00～13：00
	教室
	午餐

	13：00～15：00
	研習中心電腦教室
	比賽（第二階段）

	15：00～
	研習中心電腦教室
	比賽結束


	國中組時間(103/12/12)
	地點
	備註

	8：30～9：00
	研習中心電腦教室
	報到

	9：00～12：00
	研習中心電腦教室
	比賽（第一階段）

	12：00～13：00
	教室
	午餐

	13：00～15：00
	研習中心電腦教室
	比賽（第二階段）

	15：00～
	研習中心電腦教室
	比賽結束


（5） 比賽方式及規定：

1. 比賽以單機（每組2部）方式進行遊戲設計(作業系統ezgo，遊戲設計軟體scratch)，比賽期間不提供對外網路使用。

2. 比賽場地僅參賽者可進入，教師不得陪同進入。

3. 午餐時間為1小時，午餐期間所有參賽者應離開比賽場地，不得藉故逗留，違規者視同重大違規，承辦單位得視情節輕重，最重可取消其參賽資格。

4. 參賽者得提前交件，完成繳交作品程序後，可由領隊老師帶離比賽現場。

5. 繳交作品時，需由裁判老師存取作品並確認完畢後，參賽者方得離開比賽會場，並不得要求再度進場。

6. 如參賽者在裁判老師未確認存取作品完畢則自行離開者，日後發生作品消失或毀損之情形，參賽者不得作任何損害賠償之要求。

7. 比賽時間截止為下午3時，屆時如未繳交作品，視同作品未完成，評審委員得不審查其作品。

捌、評審標準及獎勵：

1、 評審標準：各組設計之遊戲依完整性、創意性、合作度（學生組）其他特殊表現等項目評審各組作品。

2、 評審日期：103年12月19日

3、 獎勵：

教師組：

1.優選：擇優錄取3位，每位參賽者各頒發獎狀乙紙、2000元等值獎品，嘉獎乙次。

2.佳作：擇優錄取6位，每位參賽者各頒發獎狀乙紙、1000元等值獎品，嘉獎乙次。

學生組：

1.優選：

(1)國中參賽遊戲組或動畫組隊伍擇優各錄取3隊，每位參賽者各頒發獎狀乙紙、1000元等值獎品，指導教師嘉獎乙次。

(2)國小參賽遊戲組或動畫組隊伍擇優各錄取5隊，每位參賽者各頒發獎狀乙紙、1000元等值獎品，指導教師嘉獎乙次。

2.佳作： 

(1)國中參賽遊戲組或動畫組隊伍擇優各錄取6隊，每位參賽者各頒發獎狀乙紙、800元等值獎品，指導教師頒發獎狀乙紙。

(2)國小參賽遊戲組或動畫組隊伍擇優各錄取10隊，每位參賽者各頒發獎狀乙紙、800元等值獎品，指導教師頒發獎狀乙紙。

玖、計畫經費：詳如經費預算表

拾、獎勵：活動完成後，辦理活動有功人員依相關規定辦理敘獎。

拾壹、本實施計畫經市府核定後實施，修正時亦同。
