基隆市Scratch自由軟體教師知能研習計畫
1、 依據：基隆市102年資訊教育細部計畫。

2、 目的

（1） 協助本市一般教師使用Scratch自由軟體，在研習過程中，可以提供教師合法使用該軟體，亦可了解使用自由軟體之觀念。
（2） 指導學生利用Scratch軟體，以積木的概念讓學生可以自行設計遊戲，在遊戲中訓練邏輯概念，除提高學習動機外並可達到遊戲學習的效果。

3、 辦理單位

（1） 指導單位：教育部、國科會

（2） 主辦單位：基隆市政府

（3） 承辦單位：基隆市深美國小

（4） 協助單位：佛光大學、淡江大學

4、 參加對象：各國中小學資訊教師或對製作互動式教學媒體有興趣教師，每校至多2人。

5、 辦理方式：辦理教學媒體Scratch程式設計之知能培訓，預計參與人次80人，共計6小時。

6、 辦理地點：本市暖暖教師研習中心3F電腦教室。

7、 辦理日程及研習課表

日期：102/10/9
	時間
	課程大綱
	講師

	9：00-10：00
	配合國中小Scratch可用的硬體簡介
	花蓮縣稻香國小

邱文盛老師

	10：00-11：00
	Picoboard輸入與輸出練習
	

	11：00-12：00
	Scratch+Picoboard專題製作實務
	

	12：00-13：00
	午餐休息
	

	13:00-14:00
	S4A與Arduino簡介
	淡江大學

黃連進教授

	14:00-15:00
	光明電阻與LED之I／O控制
	

	15:00-16:00
	光明電阻與LED之I／O控制進階應用
	


8、 報名方式：請自教育部全國教師在職進修資訊網報名（課程代號：1384322）
9、 經費來源：講師費及其他相關費用均由佛光大學支付。

10、 本研習將會宣布基隆市102年scratch遊戲趣學生創作邀請賽之相關規則，請參與人員全程參與。

11、 獎勵：承辦研習工作人員，工作績效優異者，依權責單位簽請獎勵。
12、 本計劃經市府核定後實行，修正時亦同。

