  中正  國小  六 年級  下  學期 資訊教育 領域教學計畫表  設計者：         

1、 本學期課程內涵 ( 部落格小學館 )：

	教學期程
	主題
	能力指標
	學習目標
	學習重點
	節數
	教學資源
	評量方式
	六大議題

	第一週
	一、認識部落格
	【資訊】

1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
4-3-1 了解電腦網路概念及其功能。
4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
	· 認識部落格、網誌等用語以及部落格可以如何應用。
· 瞭解部落格跟傳統網頁的不同。
· 知道有哪些平台提供部落格服務。
· 比較目前各家部落格服務的優缺點。
· 瞭解部落格的創作流程。
· 學會申請部落格。
	· 讓學生看動畫了解什麼是部落格? 

· 說明部落格跟傳統網頁有什麼不一樣?

· 國內七大平台比較。

· 說明創作部落格的流程。

· 讓學生申請部落格。

· 確定每個學生都通過申請認證。
	2節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1.資訊教育

2.生涯發展教育

	第二週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第三週
	二、馬上擁有部落格
	【資訊】

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	· 建立網路安全概念。
· 學會登入與編輯部落格資料。
· 學會建立一個日誌並決定佈景主題。
· 會自己改變版面編排與欄位。
· 學會自訂欄位。
· 學會自己分配空間容量。
	· 老師解說網路安全概念與注意事項。
· 讓學生熟悉登入方法。
· 指導學生上傳個人相片。

· 學生建立基本資料。
· 指導學生建立一個日誌，並挑選佈景主題。

· 讓學生設定自我介紹等資料。
· 指導學生自訂欄位。
· 指導學生版面編排與欄位設定。
· 讓學生瀏覽自己的部落格。
· 指導學生自己分配空間容量。
	2節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量

	1.資訊教育

2.生涯發展教育

	第四週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第五週
	三、獨一無二的部落格
	【資訊】

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
	· 學會建立相簿與上傳照片。
· 學會自己發表文章。
· 會加入背景音樂。
· 學會自己製作電視牆。
· 會在部落格版面加入最愛連結。

	· 教師指導學生新增文章分類與發表文章，並加入照片。
· 指導學生如何加入背景音樂。
· 指導學生製作電視牆。
· 讓學生在部落格版面上加入最愛連結。
	2節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1.資訊教育
2.人權教育



	第六週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第七週
	四、我的創意相簿
	【資訊】

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能使用文字、圖畫等完成文稿的編輯

4-2-1能進行網路基本功能的操作


	· 會用影像處理軟體美化相片。
· 知道影像處理技巧的應用。
· 會建立對圖片、軟體等智慧財產權相關法律觀念。
· 建立共享軟體的觀念。
· 會用影像處理處理影像的調整相片亮度、大小並加上相片邊框。

· 知道如何邀請朋友參觀自己的部落格。
	· 教師說明什麼是免費軟體。
· 指導學生下載與安裝影像處理軟體: 光影魔術手。
· 運用「光影魔術手」調整影像的大小、亮度、對比，並加上相片邊框。
· 影像處理技巧還可以應用在許多圖片處理上。
· 指導學生建立相簿與上傳照片。
· 教師說明如何大量上傳照片。
· 讓學生學習邀請朋友來參觀自己部落格。
· 教師說明若隨便複製未經授權照片放在自己網站上或盜拷軟體可能侵犯智慧財產權。
	3節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1.資訊教育
2.人權教育



	第八週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第九週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第十週
	評量週
	【資訊】

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能使用文字、圖畫完成文稿的編輯
	· 總複習。

· 了解學生學生狀況。

· 補救教學。
	· 復習本學期所學的觀念及技巧。

· 指導學生進行校園第一線上遊戲測驗。

· 了解學生吸收程度。

· 補救教學。
	1
	校園第一
-線上遊戲測驗
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
4.遊戲評量
	1.資訊教育



	第十一週
	五、千變萬化的部落格
	【資訊】

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用
	· 認識CSS 。
· 了解上傳素材圖片來取得素材的網路位置的概念。

· 會更換橫幅與網誌背景
· 瞭解如何修改語法。
· 會利用影像處理作品更換橫幅與網誌背景。
· 會觀摩同學作品。

	· 讓學生從動畫影片建立CSS概念。
· 指導學生上傳素材圖片。
· 指導學生找出素材的位置。
· 學生學習變換橫幅。
· 學習改部落格的背景。
· 指導學生學會更換欄位標題的底圖。
· 指導學生加入CSS效果動畫時鐘等小技巧。
· 以動動腦範例讓學生加強練習並熟悉CSS概念。
	2節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1.資訊教育


	第十二週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第十三週
	六、我的橫幅我來做
	。
【資訊】

5-3-3 認識網路隱私權相關法律，保護個人及他人隱私。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	· 瞭解影像處理軟體。
· 會用PhotoImpact調整製作圖片。
· 會製做背景圖等圖片處理。
· 學會製作GIF動畫。
· 建立網路素養與倫理觀念。
· 建立注重智慧財產權的觀念，進而學習自己製作與設計圖片。

	· 什麼是橫幅?
· 指導學生用PhotoImpact開新檔案、選取欲合成的圖片、調整圖片大小。
· 指導學生影像合成、套用相片邊框、加入裝飾，最後匯出圖檔。
· 學會製作GIF動畫。
· 教師說明若隨便複製未經授權照片放在自己網站上或盜拷軟體可能侵犯智慧財產權，所以應學習自己製作與設計圖片。
· 
	2節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1.資訊教育
2.環境教育


	第十四週
	
	
	· 
	1. 
	
	
	
	

	第十五週
	七、我是部落格影音達人
	【資訊】

5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	· 認識影音部落格。
· 知道影音檔案的來源。
· 建立尊重智慧財產權的觀念。
· 認識各種影音檔案及其特性。
· 學會影片剪輯。
· 學會音樂檔案的錄製與剪輯。
· 學會結合影片及聲音檔。
· 學會加入視訊特效與轉場效果。
· 在部落格發表影片。
· 學會上傳影片。
· 認識Xuite的影音文章。
· 學會引用影片到自己的部落格。
	· 說明從哪裡可以取得影音檔案。

· 指導學生取得檔案時要注意避免侵犯智慧財產權。
· 說明各種影片和聲音檔案格式及其特性。

· 指導學生用MoveMaker做影片剪輯。
· 讓學生學會影片的剪接、靜音、合成等影片剪輯。

· 指導學生結合影片及聲音檔、加入視訊特效與轉場效果。
· 指導學生在部落格發表影片、上傳影片。
· 讓學生學會引用影片到自己的部落格。
	3節
	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1.資訊教育



	第十六週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第十七週
	
	
	
	· 
	
	
	
	

	第十八週
	八、網路硬碟與郵件
	【資訊】

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	· 讓了解網路硬碟是什麼及其應用。
· 學會在網路硬碟新增資料夾及上傳檔案。

· 學會從網路硬碟下載檔案。

· 學會用Xuite電子郵件收發E-mail


	· 什麼是網路硬碟。

· 讓學生學會在網路硬碟新增資料夾。

· 指導學生上傳檔案。

· 學會從網路硬碟下載檔案。

· 指導學生用Xuite電子郵件收發E-mail。
	2節


	1.巨岩板-部落格小學館 

2.教師網站動畫及技巧說明

3.網路資源
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩
	1.資訊教育
2.人權教育


	第十九週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第二十週
	評量週
	【資訊】
3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能使用文字、圖畫完成文稿的編輯
	· 總複習。

· 了解學生學生狀況。

· 補救教學。
	· 復習本學期所學的觀念及技巧。

· 指導學生進行校園第一線上遊戲測驗。

· 了解學生吸收程度。

· 補救教學。
	1節
	校園第一
線上遊戲測驗
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
4.遊戲評量
	1.資訊教育
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