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Inkscape繪圖超簡單

	教學期程
	主題
	分段能力指標
	教學目標
	教學重點
	教學節數
	教學資源
	評量方式
	六大議題

	第1週
	一、認識Inkscape
	【資訊】

1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

4-2-1 能進行網路基本功能的操作。

4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智慧財產權。
	· 什麼是【自由軟體】。
· 向量圖與點陣圖有什麼不同。
· 下載與安裝Inkscape。

· Inkscape介面簡介。
· 用Inkscape可以做什麼。
	· 認識何謂是自由軟體。
· 認識向量圖與點陣圖的差異。
· 教學生下載與安裝Inkscape。
· 讓學生認識Inkscape介面工具介紹。
· 讓學生瞭解Inkscape可做出什麼。
	2
	[ 第一課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫及技巧說明。

(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【生涯發展教育】

1-3-2 了解自己的能力、興趣、特質所適合發展的方向

	第週2
	
	
	
	
	
	
	
	

	第3週
	二、一起來畫卡通
	【資訊】
1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
【藝術與人文】

1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	· 重要的【圖層】觀念。

· 自訂頁面大小與整頁顯示。

· 繪製正圓形與快速填色。

· 設定圖案邊框與粗細。
· 隨時存檔習慣。
· 再製、群組與翻轉。
· 旋轉與縮放。
· 安排圖層順序。
· 變形圖案-編輯路徑。
	· 讓學生認識圖層的概念。
· 附有卡通圖案。
· 教學生如何自訂頁面大小與整頁顯示。

· 教學生繪製圓形與快速填色。

· 教學生如何設定圖案邊框與粗細。

· 學習存檔習慣。
· 教學生使用再製、群組與翻轉。
· 教學生使用旋轉與縮放。
· 讓學生瞭解如何安排圖層順序。
· 教學生使用變形圖案-編輯路徑。
	　3
	[ 第二課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【生涯發展教育】

3-2-1 覺察如何解決問題及做決定

	第4週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第5週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第6週
	三、超卡哇伊公仔
	【資訊】

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

【藝術與人文】
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	· 平面與立體感。

· 填入放射狀漸層。
· 用貝茲曲線畫圖與填入線性漸層。
· 組合頭髮。
· 繪製與組合臉部其他圖案。
· 匯入svg格式向量圖。
· 立體感公仔大方送。
	· 讓學生瞭解平面與立體感的差別。

· 教學生利用放射漸層的功能畫出一個公仔。

· 教學生運用貝茲曲線畫圖與填入線性漸層。
· 利用畫好的圖形組合出公仔頭髮。
· 繪製與組合公仔其它臉部圖案。
· 教學生將畫好公仔會入svg格式的向量圖。
	3
	[ 第三課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制

	第7週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第8週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第9週
	四、卡片製作人
	【資訊】

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2 能利用繪圖軟體提供的工具創作並列印出作品。

【藝術與人文】

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	· 【圖樣】萬花筒。

· 圖樣設計。

· 圖樣填入選取區。

· 製作卡片插圖。
· 合併圖案。
· 製作標題與填色。
· 輸入問候語與簽名。
· 匯出點陣圖。
	· 運用幾何圖案效果做出各式圖樣。

· 教學生如何設計圖樣。

· 教學生運用圖樣填入選取區。

· 教學生製作卡片插圖。

· 教導如何合併圖案。

· 教學生利用建立並編輯文字物件的工具。
· 讓學生運用繪製手繪線條的工具做編輯問候語與編輯。
· 教導將成品匯出點陣圖。
	3
	[ 第四課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【家政教育】

4-2-1 瞭解個人具有不同的特質
4-3-1接納自己


	第10週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第11週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第12週
	五、創意部落格
	【資訊】

1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
4-2-1 能進行網路基本功能的操作。
【藝術與人文】

1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
	· 重要的【連結】觀念。

· 複製相片到專用資料夾。

· 平均分佈、相加與減去。

· 下落式陰影。

· 匯入點陣圖與剪裁。
· 自製光暈效果。
· 霓虹燈效果文字。
· 匯入插畫與裝飾圖案。
	· 讓學生瞭解到連結觀念的重要性。

· 讓學生將相片複製到專用資料夾。

· 利用平均分佈、相加與減去技巧做出邊框。

· 教學生運用下落式陰影呈現。

· 教學生如何匯入點陣圖與剪裁。
· 運用光暈效果。
· 運用霓虹燈效果呈現文字。
· 讓學生利用匯入插畫與裝飾圖案完成作品。
	2
	[ 第五課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【生涯發展教育】

1-2-1認識有關自我的觀念
【家政教育】

3-3-3從事與欣賞美化生活的藝術造型活動

	第13週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第14週
	六、我的告示牌
	【資訊】

1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

【藝術與人文】

1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
	· 文字會跳舞。

· 拖曳產生參考線。

· 繪製心形圖案。

· 組合與製作立體感相框。

· 製作心形肖像與朦朧效果。
· 加入波浪文字。
	· 讓學生瞭解文字可做出曲線的變化性。
· 教學生利用參考線的輔助可以達到對齊功能。

· 運用參考線可匯出心形圖案。

· 教學生運用相加與模糊功能製作立體感相框。

· 讓學生製作出心形肖像與呈現朦朧效果。
· 利用文字物件與加上曲線功能可做出波浪文字。
	2
	[ 第六課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制

【資訊教育】

3-2-2 能利用繪圖軟體提供的工具創作並列印出作品

	第15週
	
	
	
	
	
	
	
	

	第16週
	七、海報設計GO!GO!GO!
	【資訊】

1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

【藝術與人文】

1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
	· 什麼是【遮罩】。

· 製作漸層背景。

· 製作白雲圖案。
· 匯入相片與描繪點陣圖。
· 圖案去背。
· 增加亮度與飽和度。
· 倒影效果。
· 匯入標題與內文。
· 建立鋪排仿製物件。
	· 介紹遮罩功能讓學生瞭解。

· 讓學生製作漸層背景。

· 讓學生製作白雲圖案。
· 教學生利用描繪點陣圖的功能將相片做出有效果的向量圖。
· 教學生如何去背。
· 教學生使用增加亮度與飽合度功能。
· 利用再製與翻轉與透明度功能做出倒影效果。
· 教學生如何匯入標題與內文。
· 教學生如何運用鋪排仿製物件功能。
	3
	[ 第七課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【環境教育】

2-2-3 能比較國內不同區域性環境議題的特徵。
4-2-4 能運用簡單的科技以及蒐集、運用資訊來探討、瞭解環境及相關的議題。

	第17週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第18週
	
	
	· 
	· 
	
	
	
	

	第19週
	八、大家來跳舞-GIF動畫
	【資訊】

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

【藝術與人文】

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向
	· 動話原理。

· 開啟練習檔案與設計動作。

· 匯出點陣圖與轉檔。

· 製作GIF動畫。
	· 說明動畫原理讓學生瞭解。

· 教學生利用範例檔案中公仔練習與設計動作。

· 教學生如何匯出點陣圖與轉檔。

· 讓學生利用免費軟體製作出GIF動畫。
	2
	[ 第八課 ] 、

老師教學網站中的觀念動畫

及技巧說明。(小石頭版)
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制

	第20週
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