臺北市萬興國小99學年度上學期電腦教學計畫

            六年級                          任課教師：楊恭榮
	教學理念
	一、啟發學生資訊學習的興趣，作為發展資訊教育課程的核心。
二、培養學生以資訊技能作為擴展學習與溝通研究的習慣，並學會如何將資訊融入課程與生活中學習。

	課程目標
	1、 認識動畫製作流程，並了解SWiSH miniMax 2 視窗環境及基本操作。
2、 了解元件透明效果設計，並學習調整影片尺寸和標題文字動畫設定。
3、 製作有趣的遮罩動畫，應用角色遮罩、及影片角色播放元件製作動態效果。
4、 了解多場景的實務應用，藉由多場景製作出更豐富的動畫效果並加入音效。
5、 製作神奇互動式按鈕，讓動畫產生互動性功能。
6、 了解動畫流程控制，實作應用在旅遊導覽動畫素材。
7、 了解繪圖工具的應用，使用適當的工具繪製出向量圖形並製作成動畫。
8、 動畫音樂的設定，讓學生藉由書中提供的音樂家圖片和音樂素材製作出動態影片。

	[image: image1.emf] 

 

本學期的教學內容
	動畫魔法師SWiSH miniMax 2，立威出版


	作業內容
	課堂中完成的指定作業、學習成果

	評量方式
	口頭問答、操作評量、學習作業評量

	成績計算
	1.平時及學習態度佔20﹪。

2.作業、學習成果佔80﹪。
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動物大觀園





兒童靜思語





動畫流程了解





認識SWiSH miniMax 2





應用SWiSH miniMax 2





認識SWiSH miniMax 2





認識動畫製作流程
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