一百 學年度 第  二 學期胡適國民小學 四 年級 藝文 領域教學計畫表 
 設計者：鄭婷玫 方玥文
	起訖週次
	主    題
	單元名稱
	對應能力指標
	教學目標
	教學重點
	教學節數
	評量方式

	一
	光影魔術師
	一、
生活裡的光
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-8 經由參與地方性藝文活動，了解自己社區、家鄉內的藝術文化內涵。
2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。


	1‧演唱二部輪唱歌曲夜景。2‧習奏高音直笛ㄇㄧ音。3‧說出對夜晚及夜晚燈光和影子的感覺，並加以討論。4‧欣賞照明工具的裝飾功能。5‧了解照明工具的演進與生活的關係，並欣賞其美感要素。
	【活動一】習唱歌曲《夜景》1‧引起動機。2‧發聲練習：引導學生自然站立，身體放鬆，以正確的腹式呼吸法練習發聲。3‧聆聽歌曲：教師彈奏本曲(或播放教學CD)，學生邊聆聽歌曲邊輕擺身體，感覺二拍子的律動。
4‧拍念節奏。5‧視唱曲譜：隨琴聲指譜視唱曲調。6‧習唱歌詞。7‧詮釋歌曲：討論歌曲的速度(中板)與表情(和緩優美)，並引導學生依中板的速度與和緩優美的表情，熟唱歌詞。8‧分組或個別表演。9‧二部輪唱。
【活動二】直笛習奏1‧習奏高音ㄇㄧ2‧教師吹奏C大調音階(高音ㄇㄧ至中央ㄉㄛ音)，引導學生聆聽音階中出現了哪些音？哪一個音沒有學過？3‧指法練習。4‧請你跟我這樣吹。5‧曲調習奏：教師範奏，引導學生安靜聆聽。學生用ㄊㄩ輕念課本第7頁譜例②曲調節奏，並按出正確的指法。6‧學生視譜吹奏全曲。7‧師生可以相互對吹的方式練習，亦可分組吹奏熟練全曲。8‧個別或分組表演。【活動三】認識與光有關的各項活動1‧蒐集資料、討論。 【活動四】生活中的燈1‧欣賞生活環境燈影之美。2‧照明工具演進的介紹。
	3
	1‧教師評量2‧學生自評3‧應用觀察

	二
	光影魔術師
	一、
生活裡的光　
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1‧利用美的形式原理設計燈具。2‧能利用現成物製作出燈具。3‧能利用作品美化生活環境或配合特殊節慶展現自己的作品。
	【活動一】設計與製作燈具1‧教師提問：想想看，在什麼地方可以放置什麼造形的燈，或什麼日子可使用什麼形式的燈？2‧教師可用詢問的方式，提示學生可就下列方向思考：「在什麼特別的日子使用呢？」「哪個地方是你想要美化的呢？」「空間的大小？」「燈具的大小？」「你想用什麼材料來製作？」「你想設計出什麼樣的造形呢？」3‧繪製簡易的設計圖。4‧利用現成物製作燈具。5‧簡易燈罩製作步驟。【活動二】作品欣賞1‧作品陳列：教師事先規畫作品陳列場地。2‧叮嚀學生勿碰觸他人作品。3‧指導學生發表自己的創作理念。4‧指導學生發現他人作品的造形之美及特殊表現。5‧請學生將作品帶回，並置放於自己原先規畫的地點，以美化生活環境。6‧請學生於特殊節慶中使用，體會參與各項民俗活動的意義。
	3
	1‧教師評量2‧學生互評3‧應用觀察

	三
	光影魔術師
	二、
明亮的音色　三、
空間與音樂
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
2-2-8 經由參與地方性藝文活動，了解自己社區、家鄉內的藝術文化內涵。
2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
	1‧能聽辨小號和法國號的音色，並以肢體動作表現輕騎兵序曲曲趣。2‧認識切分音與反復記號，並以肢體動作表現心中有歌。2‧能說出在特殊活動中對燈光與音樂之感受。3‧能利用自己的作品美化生活，或配合節慶結合音樂展現自己的作品。
	【活動一】欣賞管樂曲輕騎兵序曲1‧聆聽樂曲。2‧認識管樂器並聽辨音色。3‧哼唱主題。【活動二】演唱《心中有歌》與表現律動1‧認識切分音2‧習唱歌曲3‧歌曲律動【活動三】生活中的音樂與燈光1‧學生發表參與活動的經驗，例如：大型的慶典活動、結婚典禮、學校裡的音樂藝文活動、歲末感恩會、同樂會等，談談活動中燈光和音樂的特別之處，或令人印象深刻的氣氛效果。2‧學生發表生活中印象最深刻的情境，燈光與音樂是如何搭配的。例如：生日宴會中熱鬧活潑的音樂，配上亮麗的燈光，營造出歡樂的氣氛。3‧聆聽欣賞過的樂曲，說出對樂曲的感受，討論這些樂曲適合什麼樣的情境？為什麼？4‧配合學習單，分組討論班級慶生會的活動流程，適合的音樂及燈光，完成表格。例如：慶生會壽星祈福許願的時刻，播放柔和優美的樂曲《愛的禮讚》，只開一盞小桌燈，營造溫馨喜悅的氣氛。5‧分組報告整體的設計，全體票選出效果最佳者，做為活動參考。
	3
	1‧教師評量2‧學生自評3‧互相討論

	四
	光影魔術師
	四、
我是奇影俠、
牽影弄情
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧剪影的製作。2‧透過光影以肢體展現各種不同的造形及探討光源距離和影子大小的關係。3‧利用身體組合成各種光影造形。4‧利用日常生活中的物品組合成各種光影造形。5‧了解中國及西方皮影戲的起源、歷史。
	【活動一】光和影1‧教師提問：有沒有在陽光下玩過手影遊戲？影子和手勢有著什麼樣的關連呢？想不想做出和影子一模一樣的剪影，玩玩光影的遊戲呢？2‧說明製作剪影的方式：以3個人為一組，其中一人的側面緊靠著貼在黑板上的西卡紙。另一人以手按著西卡紙，以防掉落。一人手拿著鉛筆，依據所投影同學的側面畫下輪廓。完成之後，以此方式進行另外兩位學生的剪影。剪下剪影，以另一張西卡紙製作身體並黏貼。以報紙捲成直筒狀當成支架。3‧學生拿出自己製作的剪影，在螢幕後面和自己對話。學生交換製作的剪影，相互展示自己所製作的成果。4‧猜猜我是誰：學生依序到螢幕後面展示自己的影子造形，每個學生展示的時間以30秒為限。【活動二】和光影玩遊戲1‧將學生分組(約5∼6人一組)。各小組輪流至布幕後，利用身體動作組合出一種造形。2‧讓其它各組猜猜看，他們是怎麼完成的？3‧學生依序上臺展示帶來的物品。4‧這又像什麼：學生每3人為一組，每一組依序上臺展示。5‧創意大考驗。【活動三】世界各國皮影戲介紹1‧中國皮影戲的起源。2‧印度皮影戲介紹。3‧土耳其皮影戲介紹。4‧印尼皮影戲介紹。
	33
	1‧教師評量2‧學生自評3‧問答

	五
	光影魔術師
	五、
牽影弄情
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧製作簡易的紙影偶。2‧能以紙影偶即興演出。
	【活動一】動手做紙影偶及舞臺1‧基本造形的介紹：教師說明任何物體，皆是由基本五種造形所構成，教師可舉例說明，製作紙影偶的效果，就在於是否能抓住人物外型上的特徵。2‧製作紙影偶的步驟：畫出要製作的人物或動物，用剪刀剪下，找出紙影偶的支點，以膠帶黏上摺疊式吸管。3‧製作三個關節的紙影偶：為使操作紙影偶更為靈巧方便，以兩支吸管連接在一起，增加操縱桿的長度，利於方便操作。4‧舞臺製作。【活動二】影偶展演1‧討論及操作練習。2‧學生分組 (每組以5～6人為佳)，各組分別討論所要呈現的故事內容。3‧呈現時可以多運用、結合之前學過的音樂、歌曲、視覺作品(道具、布景等)來豐富呈現內容。4‧小小呈現：裝飾舞臺，按照順序各組上臺表演。5‧心得分享。
	1
	1‧教師評量2‧學生自評3‧問答

	六
	小水滴的旅行
	一、
水滴與小溪
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
	1‧想像與感受童詩的內涵。2‧培養語言節奏的能力。3‧能演唱歌曲水滴與小溪。4‧能認識圓滑線及斷音。5‧利用天然樂器產生不同節奏。6‧培養身體律動與伸展的能力。
	【活動一】朗讀童詩可愛的小水滴1‧咬字練習。2‧詩的朗誦。【活動二】習唱歌曲水滴與小溪1‧引起動機。2‧聆聽歌曲：聽歌曲輕擺身體或打拍子，感覺是幾拍子樂曲？(二拍子)3‧發聲練習。4‧認識斷音：引導學生隨琴聲唱出曲調①與②，唱到「圓滑音」時，雙手畫弧線，以感受圓滑、連結的感覺；唱到「斷音」時，手指在桌上輕快跳動，以感受輕巧、較短的感覺。5‧討論歌曲結構：全班討論並發表。6‧拍唸節奏(名)。7‧演唱全曲：特別注意有圓滑音及斷音的地方，並請學生說出其不同及演唱方法。【活動三】童詩可愛的小水滴的表達1‧全班安靜下來後，引導學生發出各種不同的聲音，包括短音的「滴」，長音的「咻—」、重複音的「唏唏嗦嗦」、「撲通撲通」、「嘩啦嘩啦」等，並變化其節奏。2‧教師以掌拍手、手掌拍胸、手指敲打桌面、腳踩踏地板等，發出不同節奏的聲音，讓學生分辨不同聲音的感覺。3‧教師提醒學生回憶生活中曾經出現的水的聲音，並引導學生嘗試模擬那些聲音，嘗試哪些聲音可以加入詩的朗誦中，增加朗誦的趣味和想像。4‧引導學生個別肢體表現詩句含義。5‧詩的聲音與動作。6‧分組呈現並互相觀摩。7‧分享與討論。
	23
	1‧教師評量2‧學生自評3‧互相討論

	七
	小水滴的旅行
	一、
水滴與小溪
	2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧能利用不同的節奏型完成過關斬將的遊戲。2‧創作不同節奏型並拍念節奏名。3‧利用學過的音直笛演奏。4‧演唱歌曲清溪水慢慢流。5‧欣賞《鱒魚》五重奏，並認識其中的樂器編制。
	【活動一】過關斬將與直笛演奏1‧拍念節奏。2‧創作及直笛吹奏。【活動二】習唱《清溪水慢慢流》1‧習唱歌曲《清溪水慢慢流》：請學生討論發表清溪水慢慢流，一路經過大地萬物的情形。2‧聆聽歌曲：聽歌曲輕擺身體或打拍子，感覺是幾拍子樂曲？(三拍子)3‧發聲練習：以ㄌㄨ哼唱全曲曲調。4‧討論歌曲結構。5‧拍念節奏：注意曲中「停留記號」出現的位置，唱唱看並討論，應延長多久比較適當。6‧視唱曲譜。7‧習念歌詞。8‧討論詞曲意涵。9‧習唱歌詞：演唱時，注意歌詞的涵義，並用心唱出其代表意義。10‧心得分享：討論溪水一路走來所經歷的事物並想像、分享其心情故事。11‧心情故事分享。【活動三】欣賞《鱒魚》五重奏1‧複習歌曲《清溪水慢慢流》，感受清澈溪水輕輕流經大地的情境。2‧聆聽《鱒魚》五重奏第四樂章：發表感受、聯想情境、樂曲介紹。3‧哼唱主題。4‧播放CD，請學生第一次聽見主題曲時，隨音樂哼唱，或打出拍子。第二次聽，配合主題表演肢體創作，主題結束後即坐下。5‧介紹變奏曲。6‧認識樂器。7‧認識舒伯特。
	3
	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	八
	小水滴的旅行
	二、
岸邊的生活
	2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1‧能從蒐集的資料中，了解住家附近的河川。2‧了解水對自然及人類的重要。3‧從名家畫作中，欣賞不同的表現方法。4‧了解集體創作的各種方法。5‧運用認知及想像，彩繪河川。6‧能與同學共同創作。7‧培養愛惜水資源的態度。8欣賞作品，發表創作心得。
	【活動一】了解住家附近的河川1‧請學生討論住家附近的河川並發表。【活動二】畫作欣賞集體創作的介紹1‧詢問學生，你看過哪些畫家畫過「河岸風光」呢？(學生就自己所知，提出來與同學分享。)2‧教師說明以河岸風光或河邊活動為主題的作品非常多，本課介紹兩幅作品：《河邊清晨》、《養鴨人家》。3‧詢問學生，換作是你，你想要表現河川的哪個部分呢？4‧詢問學生「想想看，如果把每個人的作品合併在一起，該是多麼豐富又有趣的景象啊！」「可以用什麼方法合併呢？」「如果想合併作品，要注意哪些事項呢？」5‧介紹集體創作方式。6‧討論用哪一種集體創作方式比較好？【活動三】彩繪河川風情1‧討論混色法和重疊法。2‧構圖。3‧彩繪。【活動四】作品修正及欣賞1‧同組同學的作品連接起來，在色彩、內容上作一整理，儘量銜接自然。2‧全班作品連接起來，稍作修正。3‧用紙膠帶從背面黏貼，才不至於破壞作品。4‧布置在教室四周或走廊的牆上，大家欣賞。5‧討論作品中混色法和重疊法的運用，及空間的配置。6‧發表作品中的優缺點。7‧發表自己創作的感想。
	3
	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	九
	小水滴的旅行
	三、
幫助小水滴
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧藉由討論活動，培養故事創作的能力。2‧運用豐富的聲音表情變化，朗讀故事。3‧學習讀者劇場的創作及演練方式。4‧與同學合作，共同完成表演。
	【活動一】讀者劇場1‧讀者劇場說明及分組：教師講解什麼叫做讀者劇場，並做簡單的示範。2‧請學生參考小水滴旅行的故事，討論小水滴之後可能遇到的遭遇。請引導至與環保議題有關的話題，例如：河川的汙染、破壞河川土石等。3‧說明完畢之後，即可讓學生開始討論。4‧教師以課文中的詩為出發點，引導學生討論如何預防溪水的汙染，以及如何恢復溪水的美麗。教師以課文中的詩句為引導，讓學生根據討論的內容，發展各組的故事，並將故事寫下來。5‧演練修飾：演練之前，請教師先帶領學生做發聲練習及聲音表情變化等活動，讓學生將聲音暖開，並且提供一些情緒變化讓學生參考。6‧各組分別演練。教師協助學生分配角色，並給予建議。7‧朗讀表演。8‧分享與討論：哪一個人的聲音表情變化最豐富？你可以模仿他做一次嗎？怎麼做可以更好？誰的表現比較好？為什麼？哪一組的故事你比較喜歡？為什麼？
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	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	十
	奇妙的聯想
	一、
像什麼？做什麼！
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

【期中評量週】
	1‧比較歸納出物體外型輪廓或表面肌理的異同，並做聯想。2‧欣賞以自然物為媒材的藝術創作品。3‧能留心生活環境中自然景物和人造物的特徵並做聯想。4‧能依據物品特徵做創作聯想。5‧利用表面彩繪或以媒材本身做增、減方式創作。
	【活動一】比一比，哪裡像？1‧比較物體外型輪廓及表面肌理的異同。【活動二】我帶的東西像什麼，就做什麼1‧教師先以課本上的圖例說明做為引導，讓學生能透過欣賞學習如何掌握以物品外型、肌理或色彩特徵來創作的作品。2‧教師請學生說出他們所記錄生活環境中自然景物或人造物的特殊造形，展示收集在生活周遭能引發外型聯想的小物品，並請他們說說看，它們像什麼？為什麼？3‧教師接著引導學生並提問：這些小物品還像什麼？為什麼？4‧讓學生從他們所帶來的物品中，選擇其中的一個，並確定除了自己的物品名稱以外最像什麼？5‧讓學生想一想，如果在他們所選擇的物品增加什麼或去掉什麼，能夠讓它看起來更像呢？6‧讓學生先嘗試畫出完成後的草圖，並記錄要去掉的部分或要增加的東西及接合的方式。【活動三】物品大變身1‧教師先問學生們是否依照所設計的草圖，將需要在物品上添加的修飾物以及所要運用的工具帶來？2‧再次檢視學生的操作工具是否恰當，是否配合製作時的實際需要。3‧指導學生開始製作。4‧讓學生欣賞彼此的作品、分享心得。
5‧讓學生想一想，若換成我用對方的材料來製作聯想物時，我會把它做成哪些不一樣的東西呢？
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	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	十一
	奇妙的聯想
	二、
看一看，
像什麼東西？
	1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

	1‧透過物品的造形，運用想像力創造一個角色。2‧培養物品聯想力及想像力。3‧藉由使用物品增進表現能力。
	【活動一】尋找小精靈1‧暖身活動。2‧探索活動。3‧將學生分組，準備探索。每組以3～4人為佳。探索結束後，讓學生按照組別討論，如何運用肢體表現(演)自己組的物品。4‧呈現時，可以每組派代表上臺表演或是全組一起表現。5‧分組呈現及討論。6‧每組1～2分鐘以對話及事件分組呈現。7‧大家討論覺得哪組最好，還可以怎麼做讓他更好？周遭還有沒有東西可以變成臉？同一個物品還有沒有其他的表現方式？【活動二】物品的聯想及表現1‧物品的聯想及表現。2‧規則說明。3‧為求趣味性及競爭性，教室可將學生分作數組比賽，以刺激更多的聯想。4‧分享及討論。
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	十二
	奇妙的聯想
	三、
物品劇場
	1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

	1‧啟發對物品的想像力，並實質化成為戲偶。2‧物品操作能力及表現力。
	【活動一】超級變變變1‧製作物品偶：將學生分組。(每組以5∼6人為佳)指導學生發揮想像力，想一想要如何組合物品，製作出獨一無二的物品偶。2‧各組先將偶的頭部製作好，並檢查眼睛是否黏貼妥當。3‧偶的身體及手、腳等可以運用其他物品(手帕、寶特瓶等)來製作。4‧分組討論及操作練習。5‧小小呈現。6‧心得分享。7‧引導學生發現表演時，聲音是否能夠幫助物品偶的呈現。
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	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	十三
	奇妙的聯想
	四、
聽一聽！像什麼聲音
	2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

	1‧透過敲奏不同的物品，發現不同的音色。2‧運用不同的物品，敲奏自創的節奏。3‧分辨不同材質製作的樂器有不同的音色。
	【活動一】聽一聽！像什麼聲音？1‧音色的探索。2‧節奏創作。【活動二】習唱《森林之歌》1‧聆聽歌曲：教師播放《森林之歌》，學生隨歌曲擺動身體，並說出對歌曲的感受(例如：輕快活潑、曲調優美等)。2‧歌曲背景：教師介紹《森林之歌》是奧地利的民歌，原為兒童的遊戲歌，歌詞因各地區遊戲活動的內容而不同。3‧認識停留記號。4‧習唱歌曲《森林之歌》。5‧習唱歌詞。6‧歌詞創作：想像歌曲的意境，以森林或山谷常出現的聲音(例如：動物的叫聲，或大自然的風雨聲)替換B段歌詞來演唱。分組上臺表演，票選最有創意的一組。7‧聽辨音色：教師敲奏不同材質的樂器，提問音色有什麼不同？並鼓勵學生發表對樂器音色的感覺。8‧引導學生閉目聆聽不同樂器的音色，說出是什麼樂器、什麼材質製造的。9‧學生選擇不同的節奏樂器，敲奏三拍子的節奏，為歌曲做頑固伴奏。
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	1‧教師評量2‧學生互評

	十四
	奇妙的聯想
	四、
聽一聽！像什麼聲音 
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。


	1‧隨樂曲哼唱曲調，並以線條圖形、肢體動作表現曲趣。2‧認識輪旋曲的形式。3‧認識木琴。4‧分辨34與44拍子之不同節奏。5‧鼓勵學生用肢體表現不同的音樂感受。
	【活動一】欣賞《動物狂歡節組曲》──《化石》1‧播放教學CD《化石》A段(1～ 17小節)樂曲，引導學生聆聽，並提示學生自由聯想一個動作感應木琴硬直的節奏。(例如：機械人、殭屍跳躍……)2‧教師揭示基本點、線、面的圖形，表現音樂的要素。3‧教師以直笛或鋼琴自由奏出片段曲調，提示學生以肢體動作或以手的高低變化，來表現曲調的圖形。4‧播放《化石》教學CD全曲，引導學生仔細聆聽，並依照課文曲調線條圖形，感受本曲幾個不同段落速度、節奏的變化和曲趣。5‧再次播放《化石》音樂，引導學生隨曲調線條作肢體律動，並說出對樂曲的感受。6‧樂曲背景簡介。7‧哼唱主題。8‧認識輪旋曲。【活動二】習唱《白鷺鷥》1‧引起動機：教師展示白鷺鷥的照片或圖片，提問學生是否曾看過白鷺鷥在天空翱翔或悠然漫步在溪河邊，並提示學生白鷺鷥是一種益鳥，為農民們除害蟲。2‧習唱歌曲《白鷺鷥》。3‧討論歌曲結構。4‧詮釋歌曲。5‧直笛習奏。6‧練習裝飾音的吹奏，注意手指要輕巧快速，運氣要輕盈輕柔，聲音才會好聽。
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	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	十五
	我做了一個夢
	一、
繽紛的夢 
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧演唱歌曲繽紛的夢。2‧以適當表情詮釋歌曲。3‧直笛習奏C大調音階。4‧認識38拍子。5‧複習連結線與圓滑線。6‧視唱級進與跳進音程的曲調。
	【活動一】習唱歌曲《繽紛的夢》1‧學生發表做夢的經驗，或是介紹有關夢境的童話故事。2‧講述《愛麗絲夢遊仙境》故事概要。3‧聆聽歌曲《繽紛的夢》。4‧習唱歌曲《繽紛的夢》。5‧習唱歌詞。6‧詮釋歌曲。7‧歌曲律動。8‧改變歌詞的創作遊戲：將歌詞內容改編為自己的夢境來演唱。【活動二】直笛習奏C大調音階1‧習奏C大調音階：複習中央ㄉㄛ音至高音ㄖㄨㄝ的指法。2‧依課本81頁譜例習奏C大調音階。3‧曲調習奏。4‧個別或分組表演。5‧鼓勵學生利用課餘時間，以直笛習奏《繽紛的夢》整首曲調。【活動三】認識38拍子1‧認識三八拍子。2‧認識拍號。3‧認識級進與跳近音程的曲調。
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	1‧教師評量2‧學生自評

	十六
	我做了一個夢
	一、
繽紛的夢
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧演唱歌曲夢鄉。2‧欣賞樂曲並感受歌曲中不同的表情、速度與節奏。
	【活動一】習唱歌曲《夢鄉》1‧鼓勵學生發表曾經歷過的美好夢境。2‧聆聽《繽紛的夢》與《夢鄉》兩首歌曲，同時自由擺動身體，感受歌曲的拍子與表情有何不同。3‧複習弱起拍子。4‧複習連結線與圓滑線。5‧習唱歌曲《夢鄉》。【活動二】欣賞鋼琴曲洋娃娃之夢1‧聆聽樂曲。2‧觀賞教學VCD。3‧音樂律動。
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	1‧教師評量2‧學生自評3‧學生互評

	十七
	我做了一個夢
	二、
奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧能了解夢與現實的差異。2‧能欣賞各式扭曲變形的作品。3‧培養想像力及情境塑造之能力。4‧培養肢體及表情表達之能力。5‧培養團體溝通與協調能力。6‧訓練觀察力。
	【活動一】夢中景物與現實的差異1‧詢問學生作夢時的人物、動物、物體與現實生活中有何不同？讓學生討論發表看法。2‧詢問學生作夢時的情境背景有什麼特別的地方？3‧教師藉由欣賞夏卡爾的作品，讓學生了解夢境的表現方法。要充分理解夏卡爾作品的意義、價值和詩意，有一個祕訣即是了解他在畫中所畫的，正是他重新發現並按對過去的一陣陣回憶和當前的激情，重新組合起來的視覺片段。他奇幻的組合完全表明，他是用自己的心靈，而不是眼睛來觀察現實的。【活動二】夢的回憶與表達 1‧教師以投影機播放名家夢境畫作投影片。2‧教師針對畫作提出問題，例如：⑴在這幅畫中令你印象深刻的是什麼？為什麼？⑵這幅畫中，作者想要表達的是什麼？⑶這幅畫和現實生活中的情形，差異的地方在哪裡？⑷這幅畫中，可能是怎麼樣的一個故事？3‧教師讓學生發表看法，引導學生回憶自己所做過的記憶最深刻的夢。4‧教師讓學生在原地分別以肢體和表情，表現自己所做過的夢境感受。5‧將學生分組，3∼5人為一組，各組分別討論出一個最特別的夢境，此夢境應有詳細的過程。6‧各組練習將此夢境的過程簡單呈現，呈現時可以輔以聲音表情，但不可以語言表達，同時最後並應將夢境所給予的情緒感受，以靜止的表情和動作表現出來，表現時應全組合作，組成一個特別的畫面。7‧分別討論各組的表現，讓學生發表意見，討論哪一組的夢境表達最為清楚？在表情及動作上有何特別之處。分享表現夢境的困難之處。
	3
	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	十八
	踩街遊行去
	我做了一個夢／二、
奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧培養團體溝通與協調能力。2‧訓練與培養觀察力。3‧培養解決情緒問題的能力。
	【活動一】夢境探險隊1‧暖身活動。2‧討論及說明：與學生討論暖身活動中，不同的音樂節奏為何會引起不同的想像。3‧引導學生說明對色彩的感受，並討論不同的顏色可能代表的不同情緒感受。4‧教師拿出所準備之色卡，與學生討論顏色與情境之聯想。5‧分組討論：將學生分組，決定每組的顏色。6‧各組依照所指定的顏色討論要表現出何種情境及事件，此情境必須包含遇到的障礙，並設計出解決的方法。例如：探險隊遇到森林大火，該如何滅火或是通過；在宇宙中飄浮，如何閃躲迎面來的隕石等。7‧活動規則：分組呈現時，不要說出自己組別所設定之情境及所發生的事件，讓其他組猜猜看。呈現時，可借助暖身的音樂來協助表達不同的情境。8‧分組呈現及分享。
	3
	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	十九
	我做了一個夢
	二、
奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1‧知道如何把夢中的情境及物體表現出來。2‧能選擇適合的媒材來創作。
	【活動一】夢的情境創作及作品分享1‧紙板版畫創作：把圖形畫出，仔細考慮黑、白對比效果做適當分割、修正。2‧畫出製版時所需的構圖。將印刷時會呈現黑色的部分(製版時會凸出的部分)塗上顏色，以示區別，方便製版時的剪裁、雕刻。3‧教師示範說明紙板版畫製版方法及注意事項。4‧教師示範壓印步驟及用具使用方法。
5‧調油墨。6‧教師教導學正確使用滾筒：握滿把，掌心朝內，滾筒把柄上的擱棍朝外。滾筒不用時擱棍朝下，可使握柄與桌面保持距離，防止握柄沾汙及方便取用。7‧滾色：先把製版好的紙板擦拭乾淨， 以免刮傷滾筒， 油墨也才可均勻滾上。再將版放在桌面適當位置，以方便滾色。8‧可從斜面方向看油墨反光度，就知道油墨滾上的情況。9‧對位。10‧壓(擦)印：壓印機壓印前，教師應先調整壓印滾筒與壓印平臺的距離。避免過緊或太鬆。11‧檢修。12‧晾乾：把完成的作品放至晾乾架晾乾。13‧油墨乾了以後，可再利用水彩或粉蠟筆讓作品更具美感。14‧陳列及欣賞作品：讓學生發表創作理念，教師講評作品。
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	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	廿
	我做了一個夢
	二、
奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
【期末評量週】
	1‧知道如何把夢中的情境及物體表現出來。2‧能選擇適合的媒材來創作。
	【活動一】夢的情境創作及作品分享1‧紙板版畫創作：把圖形畫出，仔細考慮黑、白對比效果做適當分割、修正。2‧畫出製版時所需的構圖。將印刷時會呈現黑色的部分(製版時會凸出的部分)塗上顏色，以示區別，方便製版時的剪裁、雕刻。3‧教師示範說明紙板版畫製版方法及注意事項。4‧教師示範壓印步驟及用具使用方法。
5‧調油墨。6‧教師教導學正確使用滾筒：握滿把，掌心朝內，滾筒把柄上的擱棍朝外。滾筒不用時擱棍朝下，可使握柄與桌面保持距離，防止握柄沾汙及方便取用。7‧滾色：先把製版好的紙板擦拭乾淨， 以免刮傷滾筒， 油墨也才可均勻滾上。再將版放在桌面適當位置，以方便滾色。8‧可從斜面方向看油墨反光度，就知道油墨滾上的情況。9‧對位。10‧壓(擦)印：壓印機壓印前，教師應先調整壓印滾筒與壓印平臺的距離。避免過緊或太鬆。11‧檢修。12‧晾乾：把完成的作品放至晾乾架晾乾。13‧油墨乾了以後，可再利用水彩或粉蠟筆讓作品更具美感。14‧陳列及欣賞作品：讓學生發表創作理念，教師講評作品。
	3
	1‧教師評量2‧學生互評3‧互相討論

	廿一
	
	休業式
	【休業式】
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