一、本領域每週學習節數 1 節

二、本學期學習目標：
（一）認識不同檔案格式及各式不同電子出版品。
（二）能認識電腦病毒的特性，並學習防毒的各式技巧。
（三）能認識並應用微軟新注音輸入法進行中文輸入。
（四）能認識檔案的秘密分為圖示、主檔名、副檔名。
（五）能認識常見的檔案格式及學會分辯。 
（六）認識捷徑並學會建立捷徑及刪除。
（七）認識Microsoft Office PowerPoint其操作環境及常用功能介紹。
（八）能設計製作一份完整的投影片做自我介紹。
（九）學習並熟練Scratch的操作。
（十）認識變數及運算的程式設計。
（十一）能運用Scratch設計小遊戲，並將設計檔案轉成執行檔。
三、學期課程計畫架構表
 

四、本學期課程內容：
	教學期程
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第一週


	【資訊教育】
1-2-2

正確規劃使用電腦時間及與電腦
螢幕安全距離等,以維護身體健
康。

2-2-1

了解電腦教室 (或教室電腦) 的
使用規範

1-2-1 
了解資訊科技在人類生活應用。
【家政教育】
3-2-3

養成良好的生活習慣
【人權教育】
1-1-2
了解、遵守團體的規則、並實踐民主法治的精神。
	新學期新希望
1.安排新坐位及發課本
2.簡述電腦教室使用規則

3.複習上學期課程內容
4.說明這學期的學習大綱
5.建立學期資料夾
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊
	課堂問答

參與討論
實務操作
	

	第二週


	【資訊教育】
1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應
用。
3-4-5 
能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。
3-4-7 
能評估問題解決方案的適切性。
3-4-8 
能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	單元一：電腦寶寶說故事
【主題一：MP3音樂檔案】
1.檔案格式複習
2.認識MP3音樂檔案
3.分組討論MP3音樂檔案的優缺點
4.著作權及智慧財產權法令介紹
【主題二：部落格Blog】
1.認識部落格及其特色

2.比較各類部落格的特色
3.分組討論各類部落格的優缺點
4.分辯部落格與社群網站的分別
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊
	課堂問答
課堂觀察

實務操作

	

	第三週


	【資訊教育】
1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應
用。
3-4-5 
能針對問題提出可行的解決方法。
5-3-2 
能瞭解與實踐資訊倫理。
1-2-5 
能瞭解資料安全的維護並能定期
備份資料。
1-3-1 
能認識電腦病毒的特性。
	單元一：電腦寶寶說故事
【主題一：認識電腦病毒與駭客】
1.認識電腦病毒

2.電腦駭客的介紹
3.了解病毒的傳染途徑
4.學習使用電腦的好習慣以避免病毒的感染
5.各大防毒軟體的介紹
【主題二：認識各式電子出版品】
1.認識電子報並比較各式電子報的異同
2.認識各式電子書
3.分組討論電子報及電子書的差異
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第四週


	【資訊教育】
3-4-5 
能針對問題提出可行的解決方法。
3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。
3-4-7 
能評估問題解決方案的適切性。
3-4-8 
能瞭解電腦解決問題的範圍與限
制。
3-4-9 
能判斷資訊的適用性及精確度。
【生涯發展教育】
3-2-3
培養規劃及運用時間的能力。
	單元一：電腦寶寶說故事
【主題一】實力大挑戰

1.課本實力大挑戰P.9
2.檔案格式複習線上測驗
【活動一】重點整理
優秀部落格或電子出版品介紹
分組討論並選擇一個最喜歡的部落格或電子出版品，製作成簡報，每組3分鐘時間上台報告。
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第五週


	1-2-1

能瞭解資訊科技在日常生活之應用
1-2-3 
能正確操作及保養電腦硬體 

2-2-5 
能正確操作鍵盤


	單元二：Windows檔案總管(2)
【主題一】認識Windows檔案總管
1.了解檔案總管的重要性
1.學習開啟Windows檔案總管的方法
【主題二】認識檔案的秘密
1.認識檔案
2.了解檔案的秘密及解析
3.分能辯出圖示、主檔名及副檔名

4.能了解平常更改的檔案為主檔名，而副檔名不可隨意更改
【活動一】檔案找一找
老師準備各種不同類型的檔案，讓小朋友學會分類及分辯各個檔案格式
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第六週


	1-2-2 
能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間

1-2-3 
能正確操作及保養電腦硬體 
	單元二：Windows檔案總管(2)
【主題一】建立捷徑
1.認識建立捷徑功能及使用時機
2.學習建立捷徑
3.了解捷徑與原始檔案的關連
【活動一】複習檔案格式
複習常見的檔案格式並透過競賽方式讓小朋友加深印象
【主題二】實力大挑戰
課本P.13
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第七週


	1-2-1

能瞭解資訊科技在日常生活之應用
4-2-1 
能操作常用瀏覽器的基本功能
5-2-1 
能遵守網路使用規範。
	單元三：個人簡報製作
【主題一】認識Power Point
1.認識Power Point如何開啟

2.了解Power Point的用途及如何使用
【主題二】認識PowerPoint操作環境
1.了解PowerPoint如何新增製作投影片
2.了解PowerPoint的功能操作與Word比較
【活動一】猜一猜，我是誰
透過問答方式讓小朋友加深印象Power Point與Word的差別，及PowerPoint的使用時機
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第八週

|
第十週


	1-2-1

能瞭解資訊科技在日常生活之應用
4-2-1 
能操作常用瀏覽器的基本功能
5-2-1 
能遵守網路使用規範。
	單元三：個人簡報製作

【主題一】PowerPoint功能表介紹
1.介紹檔案、常用、插入、繪圖工具、圖片工具功能表介紹

2.認識版面配置，讓小朋友了解如何分配標題及內容區塊

3.認識動畫製作，讓小朋友學習PowerPoint不是死版的做介紹，而是可以活潑的方式來呈現

4.認識投影片放映，讓小朋友學習如何開始投影片放映，首張放映或目前投影片放映
【活動一】自我介紹or我的麻吉
請小朋友製作一份全新投影片，頁數10頁，做自我介紹。
上台口頭報告並做自我介紹
	3
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第十一週


	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用
2-2-2

能操作視窗環境的軟體
3-4-2 
能利用軟體工具製作圖與表

	單元四、Scratch程式好好玩(2)
【主題一】Scratch小遊戲示範

1.播放老師編寫好的小遊戲

2.引導小朋友了解故事大網、角色成員及布幕場景的變換

3.讓小朋友從中思考自己可以編寫的遊戲角本
【活動一】我是編劇家

讓小朋友思考自己編製故事製作成Scratch遊戲，分為故事大網、出場角色及造型、布幕場景
及遊戲流程
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊
	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第十二週


	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用
2-2-2

能操作視窗環境的軟體
3-4-2 
能利用軟體工具製作圖與表
3-4-6
能規劃出問題解決的程序
	單元四、Scratch程式好好玩(2)
【活動一】遊戲角色定妝
1.將要出場的角色利用PhotoImpact進行繪製

2.將布幕場景利用PhotoImpact進行繪製
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第十三週

|

第十六週


	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用
2-2-2

能操作視窗環境的軟體
3-4-2 
能利用軟體工具製作圖與表
3-4-6
能規劃出問題解決的程序
	單元四、Scratch程式好好玩(2)
【活動一】程式設計我也行
開始計對各個角色、場景進行程式編寫至遊戲完成

【活動二】遊戲打包帶回家

讓小朋友學會編製完成後，不是只能用Scratch才能開啟遊戲，可將.sb程式轉成.exe後，打包帶回家玩。
	4
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊

	課堂問答
課堂觀察

實務操作
	

	第十七週


	1-2-1

能瞭解資訊科技在日常生活之應用
1-2-3

能正確操作及保養電腦硬體
3-2-3

能操作常用之繪圖軟體
	期末評鑑總複習
【活動一】期末總複習

1.經由問答方式及實際操作練習，加強學生對於本學期課程內容的吸收
2.以遊戲與實際操作競賽的方式：複習本學期所學的知識與技能
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊
	課堂問答

實務操作
	

	第十八週


	1-2-1

能瞭解資訊科技在日常生活之應用
1-2-3

能正確操作及保養電腦硬體
3-2-3

能操作常用之繪圖軟體
	期末評鑑測驗
以電腦實際操作的測驗方式，了解學生在本學期實際操作電腦的熟練程度
	1
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊
	上機實測
	

	第十九週

│
第二十週
	【生涯發展教育】
1-2-1
認識有關自我的觀念
3-1-1
覺察自我應負的責任
3-2-1
覺察如何解決問題及做決定
	【活動一】作品分享
將自己製作完成的動畫賀卡展示出來，並以口頭說明自己的設計想法，透過同儕間的分享，訓練臺風及口條，並學習如何欣賞並尊重每個同學的作品
【活動二】補救教學
針對測驗後的結果，進行個別的補救教學，使每個學生都能達到較平均的學習效果
	2
	自編教材
育才國小電腦課本：第八冊
	課堂觀察

課堂問答

參與討論
	


育才國小四年級


資訊課程計畫架構表


技能、資訊、應用、輔助、邏輯





了解檔案總管的使用方法並了解其重要性。


熟悉檔案的規格及學習如何分辯圖示、主檔名及副檔名


認識常見的檔案格式及學會分辯是何種檔案


了解副檔名不可隨意更改及影響


認識捷徑了解其功能，並學會建立捷徑





認識MP3音樂檔案


認識部落格，並了解部落格的分類及互動便利性


認識電腦病毒，並了解電腦病毒會對電腦造成的後果


認識病毒感染的途徑及預防


認識駭客並了解學習網路禮儀。


認識電子報，並知道學校也有電子報可以閱覽





認識並了解Scratch並熟悉其操作介面。


認識Scratch舞台、角色的新增及刪除。 


學會編寫劇情大綱、出場角色及認識變數


學習設計一款小遊戲


學會角色程式複製，增加編寫的便利利


學會將.sb檔轉成.exe檔





學習如何開啟PowerPoint


認識PowerPoint及操作環境和功能簡介


學習新增投影片並編輯並加入投影片背景和佈景主題


認識並學習如何加入投影片動畫，讓投影片感覺更活潑有趣


學習如何放映投影片：首張播放、目前投影片播放


製作自我介紹的投影片





單元五 �Scratch程式好好玩(2)





單元二 �Windows檔案總管(2)





單元一 �電腦寶寶說故事





單元三 �個人簡報製作





先修知識


1.	使用電腦的正確姿勢


2.	電腦教室的使用規則


3.  養成使用電腦時的好習慣








