	台北市中山區中山國民小學資優資源班一零五學年度第一學期選修課程數理萬花筒課程計畫                            

	課程名稱
	數學領域~數理萬花筒

	授課老師
	張瓊文老師

	課程目標
	數學
A-3-01  能在具體情境中，理解乘法對加法的分配律與其他乘除混合計算之性質，並運用於簡化計算。
A-3-02  能由生活中常用的數量關係，運用於理解問題，並解決問題。(N-3-18)
A-3-04  能用含未知數符號的算式表徵具體情境之單步驟問題，並解釋算式與情境的關係。
C-R-01
能察覺生活中與數學相關的情境。
C-T-01
能把情境中與問題相關的數、量、形析出。
C-T-02
能把情境中數、量、形之關係以數學語言表出。
C-T-04
能把待解的問題轉化成數學的問題。
C-S-03
能瞭解如何利用觀察、分類、歸納、演繹、類比等方式來解決問題。

C-S-04
能多層面的理解，數學可以用來解決日常生活所遇到的問題。

C-S-05
能瞭解一數學問題可有不同的解法，並嘗試不同的解法。
C-C-01
能理解數學語言(符號、用語、圖表、非形式化演繹等)的內涵。

C-C-02
能理解數學語言與一般語言的異同。

C-C-03
能用一般語言與數學語言說明情境與問題。

C-C-04
能用數學的觀點推測及說明解答的屬性。

C-C-05
能用數學語言呈現解題的過程。

C-C-06
能用一般語言及數學語言說明解題的過程。
C-E-01
能用解題的結果闡釋原來的情境問題。
情意
1. 1-3-7-5能養成不需他人督促的自制力與自我驅策能力。

	
	【認知】

1. 學生能探討數、量、形的各種數學規律變化。
2. 察覺規律性，利用簡化問題的方法，列式表徵其數量關係。
3. 了解數學研究流程與架構

【情意】

1. 培養學生的自信心和負責之學習態度。
2. 培養積極、主動之學習精神
3. 培養學生自主管理以完成作業之態度。
【技能】

1.提高學生對數學之思考力、創造力與技術創新能力。
2.增進學生觀察、歸納、轉換、與如何運用之能力。    

3.培養研究的能力

	課程簡介
	在數學主題中，透過小孩最喜愛的實作、遊戲方式，運用探索、發現、歸納、分析等方式，引導孩子反覆理解思考，以培養學生獨立思考與反省的習慣，提昇學生推理和解題能力。在解題過程中，學生發展出新概念的瞭解，同時能加深原有經驗的能力，享受動腦後火花乍現的喜悅。

	評量方式
	1.出席情況及學習用具齊全度(10%)。
2.研究中與老師、同儕互動、研討情形（20％）。
3.課堂任務與挑戰（40％）
4.學習成果(30%)。

	課程目標、內容與評量

	 星期

週次
	日
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	課程內容
	學生學習目標
	評量

	1
	8/28
	29
	30
	31
	9/1
	2
	3
	8/29開學；9/1班務座談會；9/2資優班學校日暨選課說明會；8/31~9/2個別輔導計畫會議（IGP）；8/29~9/2資優班選課

	2
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	課程介紹與雙向對話
	□瞭解課程要求
□能提出自己對課程之期許
	口語評量

	3
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	數學主題

從數列中找規律～

河內塔的DNA
	□能理解河內塔遊戲的方式

□能從具體操作到形式運思
□能正確的操作與紀錄

□能融入操作與思考情境，做初步的發現與歸納
□能從數列的變化中歸納出規律性

□能導出河內塔終極公式
	觀察

實作口語

評量

	4
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	
	· 
	

	5
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	10/1
	
	
	

	6
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	
	
	

	7
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	國慶日放假
	
	

	8
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	科學設計主題~
探索機關奧秘
	□能理解幾關遊戲設計的方式
□能思考機關設計的原理
□能規劃機關，並執行計畫
□能反省解討後，執行修正後的設計。
	觀察

口語

評量

	9
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	
	
	

	10
	30
	31
	11/1
	2
	3
	4
	5
	
	
	

	11
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	
	
	

	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	運動會補假
	
	

	13
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	學習Q＆A
	□能分析自己在數學、科學方面的學習問題所在
	實作評量

	14
	27
	28
	29
	30
	12/1
	2
	3
	數學主題~

數學偵探＆請問芳齡
	· 瞭解課程內容並提出自我期許

· 藉由紀錄，從已有的資訊，製作推論。

· 能利用範圍內數學物件性質，逐步縮小其範圍，結構問話，以解決數學問題。

· 從棋藝基本型與變化型遊戲中提升其對遊戲的敏覺與創新能力。

· 能了解題意，制定解題計畫，執行計畫，並反省檢討後再出發。

· 透過表徵轉換，以非例行性方式訓練邏輯思考與計算能力。
· 能察覺算數運思背後隱藏的道理。
	觀察

實作口語

評量

	15
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	
	
	

	16
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	
	
	

	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	
	· 
	

	18
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	
	
	

	19
	1/1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	元旦補假
	
	

	20
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	學習省思

學習盛宴品嚐會

1/12-1/13期末考
1/19休業式
	能檢視自己學習的優缺點
能呈現自己的學習成果並與同學交流
	能力檢核
口語評量

	21
	15
	16
	17
	18
	19
	
	
	
	
	

	學生成果發表
	· 形式：靜態與動態

· 內容：

· 書面方式呈現學生的解決問題過程與發現過程。

· 利用紙本、簡報呈現數學研究發現

· 以口語發表的方式介紹數學原理。

· 依據學生意願自由參加相關競賽或活動


	設計者
	特教組長
	輔導主任
	校長


