臺北市內湖區碧湖國民小學102學年度上學期　  數學   科 

課程教學計畫
1、 實施年級：　 一 　年級

2、 編寫者：   陳秀玲  老師

3、 實施期間：　102.8　至　103.01.　
4、 活動總節數（含各統整領域）：　　60　　節

5、 教學資源：課本﹝    南一   版﹞

6、 課程規劃理念與目的：（請注意與課程願景及學校課程總表間的關聯）

課程理念：

1. 透過生活情境中的數學活動，學習數的基本運算。
2. 連結生活中的常見圖形和時鐘，進行徒刑的辨認和時鐘的報讀。

課程目標：

1. 進行1～5的唱數活動。
2. 透過具體物的操作，進行1～5的說、讀、寫活動。
3. 進行6～10的唱數活動。

4. 透過具體物的操作，進行6～10的說、讀、寫活動。

5. 進行1～10的做數活動。

6. 在生活情境中，認識0的意義與寫法。

7. 能理解長度的意義。

8. 透過具體物的比較，理解長度的概念。

9. 能利用具體物直接比較的方法，比較直線與曲線的長度。

10. 經驗日常生活中的長，並加以描述。

11. 在具體情境中，解決10以內各數的分解問題。

12. 在具體情境中，能解決10以內數的合成問題。

13. 在具體情境中，配合操作，用語言、數字、半具體物來描述10以內各數的分解與合成。

14. 在具體情境中，能解決10以內數的分解與合成問題。

15. 能在具體情境及活動中，做10以內數的序列。

16. 在具體情境中，比較10以內兩數量的多少。

17. 透過具體物的操作活動，進行30以內的聽、說、讀、寫、做活動。
18. 透過具體活動做30以內數的序列。
19. 在具體情境中，能比較30以內兩量的多少。
20. 能理解加法的意義，解決生活中有關和為10以內的加法問題。
21. 在情境中經驗、察覺加法交換律。
22. 透過心算卡的操作，熟練10以內的加法。
23. 能從具體操作活動中，認識平面和曲面，並作分類。

24. 能依物體形狀之差異加以分類。

25. 認識長方形、正方形、三角形、圓形、長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。

26. 能從具體情境中找出特定圖形。

27. 能理解減法的意義，解決生活中有關被減數為10以內的減法問題。
28. 在生活情境中，解決比較型加減法問題，並用算式記錄解題的過程和結果。
29. 在情境中經驗、察覺加法和減法互逆的關係。

30. 透過心算卡的操作，熟練10以內的減法。
31. 能敘述事件發生的先後順序。

32. 認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點鐘」。

33. 認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點半」。

34. 報讀事件發生的順序及時刻。
七、教學活動與單元內涵分析表：
	週次
	日期
	主題
	活動名稱
	相對應

能力指標
	學習目標
	活動節數
	教學概要(活動流程)
	相關統整學習領域

與重大議題
	評量方式

	一
	8/30~

8/31
	
	單元1
數到10
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-8、C-C-6、C-E-3、C-E-4
	1. 透過遊戲或活動，進行1～5的唱數活動。

2. 透過具體物的操作，認識1～5的數，並讀出數詞。

3. 寫出1～5各數的數字。

4. 透過累加1的活動，認識1～5的數詞序列。


	3
	1. 進行1～5的唱數活動。

2. 透過具體物的操作，進行1～5的說、讀、寫活動。
	◎人權教育

2-1-1瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	二
	9/03~

9/07
	
	單元1
數到10
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-8、C-C-6、C-E-3、C-E-4
	1. 透過遊戲或活動，進行6～10的唱數活動。

2. 透過具體物的操作，認識6～10的數，並讀出數詞。

3. 寫出6～10各數的數字。

4. 透過累加1的活動，認識6～10的數詞序列。

5. 利用具體物或畫圖表徵1～10，進行做數活動。

6. 透過具體物的操作，了解「沒有」可以用0表示。

7. 能讀出和寫出0。
	3
	1. 進行6～10的唱數活動。

2. 透過具體物的操作，進行6～10的說、讀、寫活動。

3. 進行1～10的做數活動。

4. 在生活情境中，認識0的意義與寫法。
	◎人權教育

2-1-1瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	三
	9/10~

9/14
	
	單元2
比長短
	N-1-08能做長度的實測，認識「公分」、「公尺」，並能做長度之比較與計算。

S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。

S-1-03能認識周遭物體中的角、直線和平面。

1-n-09能認識長度，並做直接比較。
1-s-01能認識直線與曲線。
連結：

C-R-1、C-R-2、C-R-4、C-S-2、C-C-1、C-C-2、C-C-3、C-C-6、C-E-1
	1. 能用手比出具體物的長度。

2. 能理解長度是從哪裡到哪裡。

3. 能透過感官活動進行直觀比較具體物的長短。

4. 能透過感官活動進行直觀比較具體物的高矮。

5. 能透過感官活動進行直觀比較具體物的厚薄。

6. 能直接比較具體物的長短。

7. 能直接比較具體物的高矮。

8. 能直接比較具體物的厚薄。

9. 能分辨直線與曲線。

10. 能直接比較直線與曲線的長短。

11. 經驗高矮也是一種長度量，並以高矮來描述物件的長短。

12. 經驗厚薄也是一種長度量，並以厚薄來描述物件的長短。
	3
	1. 能理解長度的意義。

2. 透過具體物的比較，理解長度的概念。
3. 能利用具體物直接比較的方法，比較直線與曲線的長度。
4. 經驗日常生活中的長，並加以描述。
	◎環境教育

3-2-1思考生物與非生物在環境中存在的價值。

◎人權教育

1-1-2瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
◎生涯發展教育

3-2-2學習如何解決問題及做決定。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	四
	9/17~

9/21
	
	單元3
分與合
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-4、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1. 在具體情境中，能解決5以內的分解問題。

2. 在具體情境中，能解決10以內的分解問題，並記錄解題結果。

3. 在具體情境中，能解決10以內的合成問題，並記錄解題結果。
	3
	1. 在具體情境中，能解決10以內各數的分解問題。
2. 在具體情境中，能解決10以內數的合成問題。
	◎性別平等教育

2-1-4認識自己的身體隱私權。

◎家政教育

3-1-2察覺自己的生活禮儀與習慣。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	五
	9/24~

9/28
	
	單元3
分與合
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-4、C-C-6、C-C-8、C-E-3、C-E-4
	1. 在具體情境中，用語言、數字、半具體物描述操作情形。

2. 在具體情境中，能解決10以內的分解與合成問題，並經驗數量間的變化。
	3
	1. 在具體情境中，配合操作，用語言、數字、半具體物來描述10以內各數的分解與合成。
2. 在具體情境中，能解決10以內數的分解與合成問題。
	◎性別平等教育

2-1-4認識自己的身體隱私權。

◎家政教育

3-1-2察覺自己的生活禮儀與習慣。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	六
	10/01~10/05
	
	單元4
順序和多少
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。

連結：

C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-3、C-E-1
	1. 在具體情境中，認識1～10的序數。

2. 能用1～10的數詞序列描述某事物在指定的方位所在的位置。

3. 能確定某數(1～10)在序列中的位置。

4. 能認識基數和序數的關係。
	3
	1. 能在具體情境及活動中，做10以內數的序列。
	◎環境教育

3-2-1思考生物與非生物在環境中存在的價值。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	七
	10/08~10/12
	
	單元4
順序和多少
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。

連結：

C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-5、C-C-3、C-E-1
	1. 在分散與集中的具體情境中，比較10以內兩個同類量的多少。
2. 在具體情境中，比較10以內兩個異類量的多少。
3. 在具體情境中，先畫圖表徵數量，再比較10以內兩量的多少。
	3
	1. 在具體情境中，比較10以內兩數量的多少。
	◎環境教育

3-2-1思考生物與非生物在環境中存在的價值。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	八
	10/15~10/19
	
	單元5
數到30
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。

N-1-04能理解乘法的意義，解決生活中簡單整數倍的問題。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。

1-n-07能進行2個一數、5個一數、10個一數等活動。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、 C-C-8、C-E-3
	1. 能以一對一對應的方式，透過具體物或半具體物來表徵數量。

2. 就具體情境中，能點數並說出30以內的數量。

3. 就具體情境中，認識30以內的數字。（具體物的數量和數字的連結）

4. 看到數字能讀出11～20的數詞。

5. 就具體情境中，能寫出11～20的數字。

6. 看到數字能讀出21～30的數詞。

7. 就具體情境中，能寫出21～30的數字。

8. 能把30以內的數，分成10個一堆和不到10個一堆來數。

9. 能由2個一數的數法，點數並說出30以內的數量。
	3
	1. 透過具體物的操作活動，進行30以內的聽、說、讀、寫、做活動。
	◎人權教育
1-1-1舉例說明自己所享有的權利，並知道人權是與生俱有的。
1-1-2瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
◎環境教育
3-1-1能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
◎家政教育
3-1-2察覺自己的生活禮儀與習慣。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	九
	10/22~10/26
	
	單元5
數到30
	N-1-01能說、讀、聽、寫1000以內的數，比較其大小，並做位值單位的換算。

N-1-04能理解乘法的意義，解決生活中簡單整數倍的問題。
1-n-01能認識100以內的數及「個位」、「十位」的位名，並進行位值單位的換算。
1-n-03能運用數表達多少、大小、順序。

1-n-07能進行2個一數、5個一數、10個一數等活動。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、 C-C-8、C-E-3
	1. 指出某物在序列中是第幾個（1～30）。

2. 能確定某數（1～30）在序列中的位置。

3. 在具體情境中，能比較30以內兩個數的大小。
	3
	1. 透過具體活動做30以內數的序列。
2. 在具體情境中，能比較30以內兩量的多少。
	◎人權教育
1-1-1舉例說明自己所享有的權利，並知道人權是與生俱有的。
1-1-2瞭解、遵守團體的規則，並實踐民主法治的精神。
◎環境教育
3-1-1能經由親近生物而懂得愛護與尊重生命，並瞭解生態保育的重要性。
◎家政教育
3-1-2察覺自己的生活禮儀與習慣。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	十
	10/29~11/02
	
	加油小站一

評量週
	複習單元一～單元五
	1. 能做高度、長度的直接比較。

2. 能確定某數（1～30）在序列中的位置。

3. 能熟習基數和序數的概念。

4. 能解決30以內數的大小比較。

5. 能解決10以內各數的分解合成。
	3
	1. 複習單元一～單元五。
	　
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	十一
	11/05~11/09
	
	單元6
加一加
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-01能在具體情境中，認識加法的交換律。
連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1. 解決10以內的合成問題，並記錄解題過程。

2. 透過併加、添加的情境，認識加號（＋）和等號（＝）的意義與用法。

3. 透過併加、添加的情境，認識加法算式的記法。

4. 透過情境解決加法問題。
	3
	1. 能理解加法的意義，解決生活中有關和為10以內的加法問題。
	◎環境教育
1-2-2能藉由感官接觸環境中的動、植物和景觀，欣賞自然之美，並能以多元的方式表達內心感受。

2-1-1認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	十二
	11/12~11/16
	
	單元6
加一加
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-01能在具體情境中，認識加法的交換律。
連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-C-3、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1. 透過併加的情境，察覺加法交換律。

2. 利用卡片做加法的遊戲，熟練和為10以內的加法。
	3
	1. 在情境中經驗、察覺加法交換律。

2. 透過心算卡的操作，熟練10以內的加法。
	◎環境教育
1-2-2能藉由感官接觸環境中的動、植物和景觀，欣賞自然之美，並能以多元的方式表達內心感受。

2-1-1認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	十三
	11/19~11/23
	
	單元7
認識形狀
	S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。

S-1-02能描繪或仿製簡單幾何形體。
1-s-02能辨認、描述與分類簡單平面圖形與立體形體。

1-s-03能描繪或仿製簡單平面圖形。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-3、C-S-5、C-C-1、C-C-3、C-C-8
	1. 能透過滾動、堆疊、觸摸的活動，區分有平面和曲面的物體。

2. 能說出可以堆高和容易滾動物體表面之特徵。

3. 能以物體的外觀(平面和曲面)作分類。

4. 能區分長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。
5. 能區分長方形、正方形、三角形、圓形等物件，並依其形狀加以分類。
	3
	1. 能從具體操作活動中，認識平面和曲面，並作分類。

2. 能依物體形狀之差異加以分類。
	◎環境教育

1-1-1能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	十四
	11/26~11/30
	
	單元7
認識形狀
	S-1-01能由物體的外觀，辨認、描述與分類簡單幾何形體。

S-1-02能描繪或仿製簡單幾何形體。
1-s-02能辨認、描述與分類簡單平面圖形與立體形體。

1-s-03能描繪或仿製簡單平面圖形。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-S-3、C-S-5、C-C-1、C-C-3、C-C-8
	1. 能使用標準或非標準的名稱描述具有長方體、正方體、圓柱、球等形體。

2. 能使用標準或非標準的名稱描述具有長方形、正方形、三角形、圓形等特徵之物件的形狀。

3. 聽到圖形名稱，能拿出對應圖卡。

4. 看到圖卡，能說出名稱。

5. 看到文字能拿出對應的圖卡。

6. 從生活情境中（如教室或校園的設備與布置）找出長方形、正方形、三角形和圓形。
	3
	1. 認識長方形、正方形、三角形、圓形、長方體、正方體、圓柱、球等物件，並依其形狀加以分類。

2. 能從具體情境中找出特定圖形。
	◎環境教育

1-1-1能運用五官觀察體驗、探究環境中的事物。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	十五
	12/03~12/07
	
	單元8
減一減
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-02能在具體情境中，認識加減互逆。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1. 解決10以內的減法問題，並記錄解題過程。

2. 透過拿走型的情境，認識減號（－）和等號（＝）的意義與用法。

3. 透過拿走型的情境，認識減法算式的記法。

4. 在比較型問題的情境中，透過一一對應解決「多多少」的問題。

5. 透過情境解決0的減法問題。
	3
	1. 能理解減法的意義，解決生活中有關被減數為10以內的減法問題。
	◎環境教育
1-2-2能藉由感官接觸環境中的動、植物和景觀，欣賞自然之美，並能以多元的方式表達內心感受。
2-1-1認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	十六
	12/10~12/14
	
	單元8
減一減
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-02能在具體情境中，認識加減互逆。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1. 透過情境解決並用算式記錄減法問題。

2. 透過情境解決並用算式記錄被減數未知的加法問題。

3. 透過情境解決並用算式記錄減數未知的減法問題。
	3
	1. 在生活情境中，解決比較型加減法問題，並用算式記錄解題的過程和結果。
	◎環境教育
1-2-2能藉由感官接觸環境中的動、植物和景觀，欣賞自然之美，並能以多元的方式表達內心感受。
2-1-1認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	十七
	12/17~12/21
	
	單元8
減一減
	N-1-02能理解加法、減法的意義，解決生活中的問題。
1-n-04能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝作橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
1-n-05能熟練基本加減法。
1-a-02能在具體情境中，認識加減互逆。

連結：

C-R-1、C-T-1、C-T-2、C-T-4、C-S-2、C-S-4、C-C-3、C-C-5、C-C-6、C-C-8、C-E-3
	1. 從情境中察覺加法和減法互逆的關係。

2. 利用卡片做減法的遊戲，熟練被減數為10以內的減法。
	3
	1. 在情境中經驗、察覺加法和減法互逆的關係。

2. 透過心算卡的操作，熟練10以內的減法。
	◎環境教育
1-2-2能藉由感官接觸環境中的動、植物和景觀，欣賞自然之美，並能以多元的方式表達內心感受。
2-1-1認識生活周遭的自然環境與人造環境，以及常見的動物、植物、微生物彼此之間的互動關係。

	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	十八
	12/24~12/28
	
	單元9
讀鐘表
	N-1-11能報讀時刻，並認識時間常用單位。
1-n-08能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
連結：

C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-3、C-C-4、C-C-6
	1. 能排出事件的先後順序。

2. 能排出一天的活動順序。

3. 認識時鐘。

4. 報讀鐘面上「幾點鐘」的時刻。

5. 對照時鐘和數字鐘的時刻。

6. 報讀生活事件發生的時刻。

7. 使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點鐘」。
	3
	1. 能敘述事件發生的先後順序。
2. 認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點鐘」。
	◎環境教育

3-1-2能具有好奇心，體認人類在生態中的角色，以及自然環境與人的相互關係。
◎人權教育

2-1-1瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。
◎生涯發展教育

3-3-1培養正確工作態度及價值觀。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	十九
	12/31~1/04
	
	單元9
讀鐘表
	N-1-11能報讀時刻，並認識時間常用單位。
1-n-08能認識常用時間用語，並報讀日期與鐘面上整點、半點的時刻。
連結：

C-R-1、C-R-2、C-T-1、C-T-2、C-S-2、C-S-3、C-C-1、C-C-3、C-C-4、C-C-6
	1. 報讀鐘面上「幾點半」的時刻。

2. 對照時鐘和數字鐘的時刻。

3. 報讀生活事件發生的時刻。

4. 使用上午、中午及下午的語詞報讀「幾點半」。

5. 能使用上午、中午及下午的語詞報讀生活事件發生的時刻。
6. 能報讀指定時刻的前後1(或2)小時的時刻。
	3
	1. 認識時鐘並報讀鐘面上的「幾點半」。

2. 報讀事件發生的順序及時刻。
	◎環境教育

3-1-2能具有好奇心，體認人類在生態中的角色，以及自然環境與人的相互關係。
◎人權教育

2-1-1瞭解兒童對遊戲權利的需求並促進身心健康與發展。
◎生涯發展教育

3-3-1培養正確工作態度及價值觀。
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量
紙筆評量

	二十
	1/07~

1/11
	
	加油小站二

評量週
	複習單元六～單元九
	1. 透過玩遊戲解決10以內的加減問題。

2. 利用卡片做減法的遊戲，熟練差為10以內的減法。

3. 利用卡片做加法的遊戲，熟練和為10以內的加法。

4. 能辨認與分類平面圖形。

5. 能將分類結果做成紀錄。

6. 能報讀生活事件發生的時刻。
	3
	1.複習單元六～單元九。
	　
	觀察評量
操作評量
實作評量
口頭評量
發表評量

	二十一
	1/14~
1/18
	
	
	【休業式】
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