臺北市萬大國小106學年度第一學期『學校日』教學計劃

教材來源: 自編教材
	任 教 科 目
	電腦
	任 教 班 級
	 六年級各班
	設 計 者
	游東林

	教學目標
	1、 能認識ARDUINO 
2、 能了解程式基本語法。
3、 能使用S2A(Scratch2 for Arduino)建立各種指令，並完成生活各種程式之應用與創作
4、 能獨力完成程式製作。


	教學內容
	創客(小小程式設計師)
一、程式基本語法
(一)亂數
(二)迴圈
(三)建立變數
(四)判斷式
(五)廣播等
創客S2A(Scratch2 for Arduino)好簡單

二、程式進階語法：S2A(Scratch2 for Arduino)規劃課程架構

(一)認識 Arduino
(二)內建各種sensor元件的介紹 

(三)擴充元件介紹
(四)能了解擴充元件應用
(五)程式專案發表分享

	評量方式
	實作作品:同學自評、互評及老師評量50%

簡單口頭問答: 能回答課堂上的重點，了解學習內容  20%

課堂觀察: 能遵守教室使用規範、認真聽講並正確的操作軟體  30%

	親師聯絡
	若有任何教學上的建議，歡迎用電子郵件與我聯繫。我的郵件帳號是：

t39@wtps.tp.edu.tw

	家長配合
	1.若子女上網與人聊天時, 請注意其對象與安全。

2.請注意子女使用電腦的時間勿連續超過30分鐘，避免長時間上機造成眼睛的疲勞與近視及網路成癮症。

3.協助子女建立智慧財產權的觀念，不使用盜版或是來路不明的軟體。




