藝術與人文融入本土教育教學活動設計

教學目標與活動
	教學名稱
	本土說唱藝術－布袋掌中遊

	適用年級
	【六】年級第【上】學期
	教學總時數
	共【2】節，【80】分鐘

	設計者
	李孟雪

	教學目標
	1.應用閩南語文獨立思考與解決問題。
2.培養閩南語之創作興趣 並提昇欣賞能力。
3.透過閩南語的學習，建立自信，以為自我發展的基礎。
4.透過對臺灣文化的欣賞與探索，了解臺灣人文特徵與其間之差異性。

5.培養了解自我與自我實現之能力，發展積極、自信與開放的態度。

6.培養對藝術文化欣賞的能力。

7.培養解決問題的能力。

8.能對傳統戲曲產生興趣而喜愛。

	具體目標
	教學流程及內容設計
	時間
	教學資源
	評量方式

	實際接觸臺灣本土化，進行初步的了解。

能用母語來說明臺灣本土藝術文化。

能注意聆聽
了解臺灣本土文化的淵源並欣賞其內涵並適當的表達情意
能發表看法
能注意聆聽音樂
能發表看法

能發表看法
能簡單說出的本土布袋戲的特色
能注意聆聽音樂、觀看影片
能喜歡本土文化藝術
能以正確的語音、語調朗讀並吟唱
	- 第一節開始 —
一、【引起動機】

    1.展示學生課前收集的各種資料和物品。（本單元教學前已預告學生，並請學生利用課餘收集資料）

    2.事先將書面資料拍成數位照片，方便展示。

    3.指導學生上台報告應注意之禮節。

二、【發展活動】
    1.以本土語言簡單介紹展示資料和物品。
    2.學生上台介紹所帶來的戲偶。（教師提醒學生盡量以本土語言來解說，並及時予以上台學生回饋）

    3.教師介紹木偶身上行頭：分為服飾、頭盔和道具。

 A.服裝上沒有經過嚴格的考證。

 B.頭盔分軟巾、硬盔。

       C.道具則以桌子為最重要。
三、【統整與總結】

    1.請同學發表心得，給予上台同學回饋。

    2.經過同學們收集、彙整資料後上台報告，學生更深刻瞭解布袋戲的有趣之處。

    3.教師綜合整理上述報告並預告下節課程。

-- 第一節結束 —
-- 第二節開始 —
一、【引起動機】
1.請學生分享曾經看過的布
袋戲？（霹靂布袋戲、天宇
布袋戲、金光…）

    2.敎師說明將傳統文化現代
化的代表－霹靂布袋戲。

    3.播放「霹靂英雄音樂精選－
萬年奇緣」。

    4.發表聽完「詩歌」的想法。

二、【發展活動】
    1.經過第一節的介紹提到布袋戲會聯想到什麼？（戲劇名稱、人物、經典對白…）

    2.展示小朋友第一節發表的錄影片段。

    3.介紹傳統布袋戲：

A.傳說：孫巧仁、梁炳麟「功名歸掌上」。

B.沿革：布袋戲又稱掌中戲，因形狀有如布袋又以手掌操弄。起源於傀儡戲，民初唐山師傅傳 

   入。民國五十年後才隨著「金光布袋戲」而興起，例如：黃俊雄招牌 名戲「雲州大儒俠－史艷文」。

C.角色

   生：男性稱為旦分文、武生，臉譜沒有特色彩，眉清目秀、文質彬彬，例：素還真。

   旦：女性稱為旦，年輕
稱小旦，年老稱老
旦白頭髮叫白毛
旦，心狠手辣的叫
殺手旦。

   淨：淨是花臉，紅色代
表忠義，黑色代表脾氣暴躁，青色則

       是邪惡。

   丑：醜是甘草人物，例：秦假仙。

   雜：無法歸類到生、旦、淨、丑，如：仙、佛、妖等，

          為此類。

D.音樂：「三分前場，七分後場」，如果沒有後場音樂，即使前場演出精采，也會因而黯然失

         色。

三、【統整與總結】

    1.播放影片－學宛然火雲洞
表演，問：看見什麼？聽見
什麼？感覺如何？

  2.播放音樂－霹靂英雄音樂  

      精選「佾雲詩歌」，問：聽見什麼？感覺如何？ 
    3.詩歌吟唱

       A.閒雲千里，清風滿心意
撩吾情緒紛飛，一夢萬年癡
       B.拂長劍，寄白雲，一生一愛一瓢飲；
舞秋月，佾江風，也是疏狂也任真。
-- 第二節結束 —
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