嘉義縣番路鄉民和國民小學98學年度第2學期
自然與生活科技領域E化學習教學活動設計(四年級)
	電子白板
應用方式
	(教師應用電子白板授課　　(學生應用電子白板進行學習活動

	單元名稱
	校園的昆蟲
	設計者
	柳志達

	
	
	教學者
	柳志達

	課程總時數
	200分鐘(5節)

	預計教學演示時間
	98年5月3日，預計演示第5節課

	教材來源
	牛頓版自然與生活科技教材、教具。

	需使用之資訊
設備與媒(軟)體
	1. 個人電腦  2.電子白板  3.液晶投影機　4.無線網路　5.教學光碟  6.數位相機

	單元教學目標
	壹、能辨識昆蟲的外型特徵與其特殊構造。
貳、能從校園環境中發現昆蟲，並觀察其習性。
參、能自行擬定飼養昆蟲計畫並確實執行。

肆、能確實觀察昆蟲的一生，並完整紀錄。



	參考資源
	牛頓版多媒體光碟

教育部六大學習網http://nature.edu.tw/
台灣昆蟲學會http://www.entsoc.org.tw/
維基百科http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E9%A6%96%E9%A1%B5&variant=zh-tw


	具體教學目標
	教學活動步驟
〈請詳細設計各節教學活動〉
	形成性評量

	◎知道在飼養過程中觀察昆蟲成長的變化及其行為，並能設計飼養紀錄表。
◎藉由觀察，能發現飼養的問題，並提出解決的方法。
◎能知道昆蟲一生成長變化的過程。
◎透過簡報的製作，練習資料的蒐集、分析及組織歸納等能力。
◎培養發表、欣賞與溝通的基本能力。
	一、昆蟲保母日記

引起動機
1. 請學生說一下飼養的昆蟲長的如何？

2. 用墊子白板播放教學輔助VCD，觀賞鍬形蟲的外形與成長影片，有助於學生長期飼養與觀察的學習興趣。

發展活動
1. 請學生說出怎們將飼養過程紀錄下來？有哪些觀察的重點？（以數位相機、攝影機記錄過程）

2. 紀錄昆蟲身體外型的變化。

3. 紀錄幼蟲蛻皮的次數。

4. 紀錄吐絲結繭、化蛹、羽化的情形。

歸納

1. 請學生務必以觀察為重點，千萬要耐心等候，不要揠苗助長。

~~第一節課結束~~
二、昆蟲保母日記
設計飼養紀錄表

1. 由各組討論飼養紀錄表應包含哪些項目，如何把昆蟲成長的變化紀錄下來？

2. 引導學生討論飼養過程中所會碰見的問題：

A. 昆蟲死了，怎麼辦？

B. 螞蟻來了，該如何處理？

C. 變成成蟲要怎樣處理？

3. 提醒學生飼養的昆蟲，生長期不能太長，以利觀察。

歸納

    提醒學生注意所討論過的問題及注意事項，把紀錄表完成，並且以數位相機、攝影機記錄過程。
~~第二節課結束~~
三、昆蟲的成長變化
引起動機

1. 請學生說一說，各組飼養的昆蟲情形。

發展活動

1. 請各組發表飼養的昆蟲成長狀況與變化情形。

2. 目前碰到的問題與解決方式。

3. 各組提出自己紀錄的過程與方式。

4. 透過各組討論交流分享心得。

習作評量

1. 指導學生填寫習作六

~~第三節課結束~~
四、紀錄成果製作

簡報製作
1. 各組蒐集紀錄的纸本資料、數位照片、影像檔。

2. 教師解說簡報的製作方式與要點。

3. 各組製作以word、power point、動態影像檔為主的簡報。

整理歸納

1. 各組整理歸納完成簡報，由教師提供意見，修改完成簡報。

~~第四節課結束~~
五、發表分享
發表

1. 各組上台發表，紀錄的成果。

2. 發表的過程中，應盡量發揮白板的功能，解說觀察昆蟲的特點。

3. 其他組別應專心聆聽別組之報告。

分享與回饋

1. 教師與學生分享心得與建議，並鼓勵學生可以繼續飼養其他種類的昆蟲，以了解不同類型昆蟲的成長變化。

~~第五節課結束~~
	口頭發表

口頭發表

分組討論

口頭發表

口頭發表

習作評量

資訊器材操作

發表

欣賞

給予回饋


