童書的類別、定義及選書標準

	
	定義
	判準(選書標準)

	詩
	是想法與情感的表達，不僅富有想像力，並可以選擇具有響亮效果的優美詞句來組成一首有韻律的詩。
詩原本是口述形式，具有音樂性。
	1. 傳達有價值、新奇而且充滿想像與情感。　
2. 想法與情感的表達獨特，並能引發讀者用新視野看待原有事物。

3. 能貼近兒童的生活經驗，不要對他們宣揚訓誡。

4. 能以兒童的觀點來敘述這個世界，聚焦於與其生活相關的活動或各個年齡層相關的活動。

5. 避免有關敘述兒童劣根性的詩文，應以其他更有樂趣、有價值的詩來代替。

6. 首先判定詩集中選詩的品質，其次才檢視插圖與封面。美麗的插圖不一定代表就是一本好詩集。
7. 調查顯示兒童偏好敘事詩，所以老師應該定期與兒童分享此類詩集。

8. 雖然你的學生特別偏愛某些詩人，但他們也樂於欣賞他人的詩，所以要多與學生分享不同風格的詩。

	戲劇
	戲劇為用來演出來的書面內容或腳本。
戲劇包括許多「幕」，又分成許多場景。
劇本通常包含了布景、服裝、舞台位置與每位演員的對白。
	1.好的戲劇要有吸引兒童的主題。
2.一、兩個有趣的角色。

3.一個逐漸複雜或難解的問題，不過這些問題最後都能圓滿的解決。

4.角色之間的衝突與戲劇性。

5.對話自然反應人物個性。

6.最好有一、兩個人物能迎合兒童愛好，像是兒童或具有兒童特性的人物。

7.擬人化的動物、玩偶或其他生物。

8.有魔法的大人。

	圖 

畫

書
	蘊藏豐富的圖畫，書中的文字與圖畫一起建構故事的意義。
標準的圖畫書，故事的完整性會因缺乏圖畫而消失，有時還會使讀者困惑。
	1. 概念應具備原創性或以獨特的方式來呈現。兒童喜愛或感興趣的主題比談論懷念或回憶童年時光的書籍更受歡迎。回憶童年類書籍是給成人而非兒童閱讀。
2. 內文與圖畫應避免種族、人種或性別歧視。

3. 語言與寫作風格應該豐富及多樣，但不要複雜到兒童無法理解。

4. 在有趣的情節與相配的圖畫之下，以創新或不常見的詞彙為特色。

5. 避免過度感傷與陳腐的語言。

6. 不要出現簡短紊亂的句子與枯燥無味的生字。

7. 圖畫複雜度需配合讀者的年齡。

8. 兒童喜歡彩色圖畫，但若圖畫在圖畫書中可發揮很好的效果，彩色與否就不重要了。

9. 要以團體的形式來閱讀一本書時，書中的圖畫必須夠大。

10. 家長或教師在挑選為學生朗讀的圖畫書時，應該要能提供聆聽者與朗讀者具有價值的內容，並可帶動雙方進行互動討論。不同層級的意義，兒童與大人的觀點、幽默感都是書本中樂趣的來源。

11. 圖畫書中每一頁字數的多寡，決定了朗讀或兒童自己默讀需要花的時間。

	傳統文學
	傳統文學為早期故事與詩的主體，文字出現前是以口述的故事形式。作者通常不可考，但他們對整個民族與文化的影響仍然大。遠古時，一般認為這些故事多少有些真實性，不過，現今認為多半是幻想。會因口耳相傳而內容有所不同或遺漏。
	1. 即使書寫成文字，傳統文學仍須保有敘事或說故事的文體，閱讀起來有如說故事一般。
2. 傳統故事應透過口語方言的使用、特殊的說話型態、簡單易懂的外來措辭，或者文化上普遍使用的代名詞，以保有每一文化或國家的原始風味。

3. 在有搭配圖畫的傳統故事文本中，文字與圖畫必須具備有高品質。而且插畫必須符合文字說明的口吻，以幫助讀者捕捉原始文化的精髓。
4. 儘管傳統故事在其他地方較為精簡，但卻具備豐富的文學風格。即使是年紀很小的兒童，也會深受歌謠、華麗且豐富的辭藻語句所著迷，這些都是一本傑出故事應具有的特質。

5. 要考慮選集中蒐集的數量與多樣性，以及搜集工具的品質。

6. 爭議：暴力的部份。(目前所持觀點不同，某些傳統故事中的部力部份，被改寫成較溫和，或許日後孩童年紀漸長人格較成熟，再讓他們了解原版的內容。)

	現代幻想
	指文中的事件、場景與人物發生在可能的範之外。幻想故事不可能發生在真實世界中，因此這類的文學稱為「不可能的幻想文學」。(例如：會說話的動物、賦予無生命之物體生命、巨人、矮人、未來世界。
	1. 應具備優質小說的標準：會成長改變之人物、充份描繪且具內部一致性的背景、適合故事的寫作風格及相稱的題材。
2. 現代幻想作家需說服讀者願意相信那些與事實相反、奇怪、異想天開或具魔法的內容，不過這些故事依然具有內部邏輯與一致性。　
3. 為使現代幻想真正地充滿想像力，作者必須提供一個獨一無二的場景。例如：在時間或空間上跨越現實。或只有一個要素會超越現實。

4. 具有原創性。　

	寫

實小說
	可能真的發生在人們或動物身上的故事，在可能的範圍內，這些事件會發生或已發生。角色是作者所創造虛構的人物，但他們的行為或反應符合真實的人類或動物。
	1. 和一般小說一樣，要有良好的角色來證明改變是重要的生活事件的結果。
2. 具有衝突、懸疑及結構良好的情節讓讀者保有興趣。

3. 符合故事發展的時間、地點。

4. 有意義的主題。

5. 即使故事是描述困苦而且令人沮喪的社會問題，也應該容許樂觀的理想。兒童應該相信可以克服或改善問題，相信世界是個生活的好地方。
6. 傳達道德價值，但不能是這個故事的主要理由。可以是故事合理發展的結果，但不可壓過故事本身。

7. 是令人信服的，故事中的事件必須有可能發生，即使這樣的結果不常發生。

8. 寫實小說中常有爭議性的議題，如：婚前性行為、同性戀、語言暴力，透露寫實的「道德抉擇」。

9. 幽默是大多數學生欣賞的寫作風格。

10. 選擇時應注意不同類型寫實故事之間的均衡。

	歷史小說
	歷史小說是寫實小說，時間設定在離現在遙遠的時空，常被認為是歷史的年代。故事發生在作品初版之前至少一個世代(一般認為是十二年或更久)。
	1. 要有一個引人入勝的故事，全面發展、複雜而且兒童可以分辨出來的人物。
2. 一個既值得探討又能激發思考，卻不流於教條的主題。

3. 須呈現歷史，所以必須正確和客觀。

4. 場景的處理須有充分的細節，時間和空間具有真實感，但不會蓋過故事本身。

5. 適度的處理因時間差異而產生的語言間的差異。

6. 人物的行為須符合當時的規範及風俗。

	非小說類
	非小說類書籍最好的定義是看它所強調的事，內容強調自然或社會領域文獻式事實，其主要目的是提供訊息。
	1. 兒童非小說類書籍必須清以清楚、直接、容易了解的風格寫作。(近幾年來，精鍊的、對話式的寫作風格，成為受喜愛的非小說類文章。)
2. 標題與標示必須寫得很清楚並具有提供訊息的功能。雖然簡短，但這些文字片段具有重要的功能，用來解釋圖畫的意義，或吸引讀者留意圖畫中有趣的細節，或引發閱讀的興趣。

3. 事實必須精確且符合當代知識。和最近出版的同一主題作品比較訊息之異同，是檢驗可信度的簡易方法。

4. 非小說類書籍必須在事實、理論和意見上有所區隔。如果無法說明清楚，在較為嚴謹的非小說類書籍中，會謹慎的以或許、被認為是、也許等詞語標示理論或意見。

	多元文化
	指在市售的各類書籍中，主角的種族、宗教或語言有別於歐裔美人的微型文化成員。
	1. 多元文化文學應呈現高度的文學及藝術品質，主題具有價值，並適合觀眾的閱讀程度。
2. 避免種族及文化的刻板印象。在故事中出現微型文化角色應該是多面向刻劃，若呈現的方式少了上述的條件，則容易出現刻板印象的定性刻劃，不公平的將特定印象或特點強加在這個團體的每個人身上，進而否定這個團體中每個人的獨特性或選擇權。

3. 角色具明確的正確的正面形象。

4. 描述微型文化中的次團體時，須注意細節處理的正確性。

5. 不只在課堂中應該呈現描述微型文化的書籍，文化整體上也需要更多對微型文化的關注。

	國際文學
	以美國而言，國際文學指的是原本為某一個非美國國家的兒童而寫，以該國的語言出版，之後才在美國出版的書。
因此，依據這個標準，國際文學書包含：英文書、翻譯書、外語書。
	1. 應以好的文學標準來評判。
2. 翻譯書應該呈現優良的、流暢的寫作風格，不應造作或怪異。保留一些原來國家的風味，例如地方和角色姓名通常應該維持原本的名稱，使兒童能接納與融合其他語言及習慣。有些翻譯書加入外語文字、意義及發音的附錄或一覽表，這些資源能讓讀者嘗試新的、不同的字及發音，而不會喪失自信。
3. 老師及圖書館員也許會注意到國際文學呈現多元的寫作及風格。





