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	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	一、好友籃球隊
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.熟悉生字，培養造詞和造句的能力。
6.練習用「只要…就…」的句型造句。

	二、黑與白的戰爭
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「…其實…」、「不僅…還…」的句型造句。
6.練習用「一掃而空」、「培養」來造句。

	三、踩著月光上山
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「雖然…但是…」的句型造句。
6.熟悉生字，培養造詞和造句的能力。

	四、如何安排休閒活動
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「可以…而且…」、「不論…或是…都是…」的句型造句。
6.練習用「三五好友」、「舒暢」來造句。

	五、大峽谷的回憶
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「已經…但…依然…」的句型造句。
6.熟悉生字，培養造詞和造句的能力。

	六、羊角村之美
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「一面…一面…」的句型造句。
6.練習用「回味無窮」、「倒映」來造句。

	七、不識廬山真面目
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「不管…總是…」、「由於…因而…」的句型造句。
6.練習用「有感而發」、「峰巒」來造句。

	八、我愛看
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「有些…有些…還有些」的句型造句。
6.練習用「獨樹一格」、「繽紛」來造句。

	九、快樂王子
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「停駐」、「頌揚」來造句。
6.熟悉生字，培養造詞和造句的能力。

	十、最後一片葉子
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「…但…卻…」的句型造句。
6.練習用「一席之地」、「翠綠」來造句。

	十一、孫悟空三借芭蕉扇
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「…竟然…」「一…二…三…」的句型造句。
6.練習用「紋風不動」來造句。

	十二、高鐵快飛
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「以前…現在…」、「不但…而且…」的句型造句。
6.練習用「通行無阻」來造句。

	十三、神奇魔法衣
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.練習用「不但…還…」的句型造句。
6.熟悉生字，培養造詞和造句的能力。

	十四、動物的心聲
	1-2-3-1能運用注音符號，輔助記錄訊息。
2-2-1-1能養成仔細聆聽的習慣。
3-2-2-2能正確、流暢、有感情的朗讀文學作品。
4-2-1-2能利用生字造詞。
4-2-1-3能利用新詞造句。
5-2-3-2能瞭解文章的主旨、取材及結構。
6-2-6-1能掌握詞語的相關知識，寫出語意完整的句子。
	1.利用注音符號拼讀課文。
2.學會本課生字、新詞，並寫出正確的筆畫。
3.養成仔細聆聽的習慣和態度，並能適時回應。
4.使用恰當的情感和語氣朗讀。
5.熟悉生字，培養造詞和造句的能力。
6.練習用「撫慰」、「蕩漾」來造句。

	教學

資源
	(例如網站、數位媒體、自編教材、使用教具、參考用書等)
翰林我的網：http://www.worldone.com.tw/index.do?channelTwoNumber=32
教育部電子辭典：http://www.spps.tp.edu.tw/dict.htm
單槍、投影機、無限滑鼠、自編學習單、教學電子書

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能正確書寫、運用教導的生字及語詞
	■ 紙筆評量  ■ 文字發表

	指標(2)
	能讀懂課文內容，了解課文大意並流暢且完整的念出文章。。
	■ 紙筆評量  ■ 文字發表

	指標(3)
	能用課文句型及修辭造句及寫作。
	■ 紙筆評量  ■ 文字發表

	指標(4)
	能理解成語或俚語的含意，並應用在寫作。
	■ 文字發表  ■ 實作結果

	指標(5)
	能掌握朗讀及說話的技巧，並有良好學習態度 
	■ 口頭報告  ■ 實作結果


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出
■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
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	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	一、整數四則混合計算
	4-n-05 能做整數四則混合計算(兩步驟)。
4-a-01 能在具體情境中，理解乘法結合律。
4-a-02 能在四則混合計算中，應用數的運算性質。


	1.解決生活情境中加乘、減乘混合計算的問題

2.學習先乘除後加減的約定

3.解決生活情境中乘除混合計算的問題

4.理解運用交換律和結合律

	二、公里
	4-n-15 能認識長度單位「公里」，及「公里」與其他長度單位的關係，並做相關的計算。


	1.認識公里的長度單位並做公里與公尺的化聚

2.學習公里和公尺複名數的乘、除法計算

	三、時間的計算
	4-n-13 能解決複名數的時間量的計算問題(不含除法)。
	1.解決時間量的複名數與單名數的換算問題。
2.解決複名數時間量的加減計算問題
3.解決跨日的時刻與時間量的計算。

	四、億以上的數
	4-n-01 能透過位值概念，延伸整數的認識到大數(含「億」、「兆」之位名)，並做位值單位的換算。
4-n-02 能熟練整數加、減的直式計算。
	1.認識億以上的數概念，並進行說、讀、聽和寫(位名在千兆以內)。

2.認識數的十進位結構、位值和位值單位的換算。

3.解決大數的加減直式計算。

	五、統計圖
	4-d-01 能報讀生活中常用的長條圖。

4-d-02 能報讀生活中常用的折線圖。


	1.報讀生活中的統計圖。

2.認識並報讀長條圖。

3.認識並報讀折線圖。
4.報讀各種變形的長條圖和折線圖。

5.學習從統計圖中判讀正確的資訊。

	六、小數的乘法
	4-n-12 能用直式處理二位小數加、減與整數倍的計算，並解決生活中的問題。


	1.解決一位小數的乘法問題(小數的整數倍)。

2.解決二位小數的乘法問題(小數的整數倍)。

3.解決生活情境中，兩步驟的小數加、減與乘的問題。

4.將小數用十進位表示法記下來

	七、四邊形
	4-s-01 能運用「角」與「邊」等構成要素，辨認簡單平面圖形。
4-s-02 能透過操作，認識基本三角形與四邊形的簡單性質。
4-s-06 能理解平面上直角、垂直與平行的意義。
4-s-07 能認識平行四邊形和梯形。
4-s-08 能利用三角板畫出直角與兩平行線段，並用來描繪平面圖形。


	1.理解平面上兩線垂直與平行的意義。

2.在平面上畫出兩條互相垂直與互相平行的線。

3.認識四邊形和四邊形上的常用數學用語。
4.運用邊或角的構成要素辨認簡單平面圖形(含正方形、長方形、菱形)。

5.運用平行的概念辨認簡單平面圖形(含平行四邊形、梯形)。

6.透過操作認識各類四邊形的簡單性質(含正方形、長方形、菱形、平行四邊形、梯形)。

7.畫出正方形、梯形、平行四邊形與菱形。



	八、分數
	4-n-07 能理解分數之「整數相除」的意涵。

4-n-09 能認識等值分數，進行簡單異分母分數的比較，並用來做簡單分數與小數的互換。

4-n-10 能將簡單分數標記在數線上。


	1.認識等值分數。

2.學習簡單異分母分數的比較。
3.學習簡單分數和小數的互換(分

母為2、5、10、100)。

4.解決商為分數的整數除法。

5.認識分數數線，並能將分數標記在數線上。

	九、周長與面積
	4-n-17 能認識面積單位「平方公尺」，及「平方公分」、「平方公尺」間的關係，並做相關計算。
4-n-18 能理解長方形和正方形的面積公式與周長公式。
4-s-09 能理解長方形和正方形的面積公式與周長公式。


	1.認識長方形和正方形的周長及面積公式。

2.認識1平方公尺，並以平方公尺為單位進行實測與估測及培養量感。
3.學習平方公分與平方公尺的關係並作相關的計算。

4.解決簡單複合圖形的面積。

	十、概數
	4-n-06 能在具體情境中，對大數在指定位數取概數(含四捨五入法)，並做加、減之估算。


	1.認識概數及其取法與合理性。

2.學習利用概數做加、減的估算。

	教學

資源
	電子書.教具.影片.教師手冊

http://www.mathland.idv.tw/昌爸數學工作坊

http://www.anan1.webnow.biz/main.htm安安免費教學網

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能認識四邊形並計算矩形的周長面積
	■ 課堂討論■ 紙筆評量■ 實作結果

	指標(2)
	能認識並計算二位數小數的加減乘問題
	■ 紙筆評量■ 課堂討論

	指標(3)
	能認識等值分數及數線並與小數互換
	■ 紙筆評量■ 課堂討論

	指標(4)
	能認識並應用概數及報讀統計圖
	■ 紙筆評量■ 課堂討論■ 實作結果

	指標(5)
	能認識並計算億以上的數及公里與公尺的化聚
	■ 紙筆評量■ 課堂討論


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期  綜合  領域教學計畫
   四 年級  編寫者：  歐玲宜.邱世文老師；教材來源：   翰林_ 版

	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	第一單元
家庭休閒樂悠遊
	2-2-3參與家庭事務，分享與家人休閒互動的經驗和感受。
	1.分享參與家庭休閒活動的經驗與感受。
2.觀察休閒活動訪問記錄表，說出家人間參與休閒活動的異同。
3. 分享與家人共同參與休閒活動時的經驗與感受。
4.透過討論寫出和家人共同參與休閒活動的計畫。

	第二單元
走！出去玩
	4-2-2運用簡易的知能參與戶外活動，體驗自然。
	1.分享、討論自己從事戶外活動的經驗。
2.透過討論進而歸納、統整從事戶外活動時的注意事項。
3. 了解從事戶外活動的風險，並會透過網路搜尋相關的戶外活動訊息。
4. 學習在校園習得的戶外活動知識技能運用在自然體驗活動中，並於生活中展現。
5. 認識並遵守戶外活動體驗相關規範。


	第三單元
生命協奏曲
	1-2-4觀察自然界的生命現象與人的關係。
	1.分享在大自然中找到自己喜歡的生命畫面，並說出此畫面帶給自己的感受。
2.分享日常生活中與自然生命現象的互動經驗，並瞭解其與自身的相互關係。
3. 透過經驗分享與討論，說明個人參與班級事務的重要性，並從受他人服務及幫助中，學習各種幫助他人的方法與經驗。

	第四單元
環保生活
	4-2-3辨別各種環境保護及改善的活動方式，選擇適合的項目落實於生活中。
	1.透過討論分享生活中可能會遇到的環保問題

2. 學習積極參與體驗活動。
3.透過討論能製訂屬於自己的環保計畫。
4. 透過經驗分享與討論，說明個人參與班級事務的重要性，並從受他人服務及幫助中，學習各種幫助他人的方法與經驗。

	教學

資源
	1.電子書2.教具3.網站:兒童及少年休閒活動資訊網、

4.書籍:正宗愛台灣的十個遊戲

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能參與分享家庭活動並尊重彼此的差異
	■ 行動實踐■ 課堂討論

	指標(2)
	能知道戶外活動的風險及資訊並尊重大自然
	■ 課堂討論■ 行動實踐

	指標(3)
	能做好環保工作並有良好的學習態度
	■ 行動實踐■ 課堂討論■ 實作結果


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期 健康 領域教學計畫
四  年級  編寫者：  陳佳琳  老師；教材來源：  康軒  版

	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	二、迎向青春期
	1-2-1 辨識影響個人成長與行為的因素。
1-2-4 探討各年齡層的生理變化，並有能
力處理個體成長過程中的重要轉變。
1-2-5檢視兩性固有的印象及其對兩性發展的影響。
6-2-1 分析自我與他人的差異，從中學會關心自己，並建立個人價值感。
	1.能知道生長發育的速度有個別差異，且知道生長發展具有階段性。

2.能了解青春期的成長與變化，並學習用正面積極態度面對青春期。

3.能學習辨識、破除性別刻板印象，並學習接納自己，肯定自我價值。

	四、天然災害知多少
	2-2-4 運用食品及營養標示的訊息，選擇符
合營養、安全、經濟的食物。
2-2-5明瞭食物的保存及處理方式會影響食

物的利用價值、安全性、外觀及口味。

5-2-1覺察生活環境中的潛在危機並尋求協

助。

5-2-2判斷影響個人及他人安全的因素並能

進行改善。

5-2-3評估危險情境的可能處理方法及其結

果。

7-2-5調查、分析生活周遭環境問題與人體

健康的關係。

7-2-6參與社區中環保活動或環保計畫，並分享其獲致的成果。
	1. 能了解地震時的緊急應變方法，並知道如何做好居家防震措施。

2. 能知道如何做好防颱工作，並了解遭遇颱風時的緊急應變措施。

3. 能提高參與社區環保及衛生活動的意願。

	六、健康耳鼻喉
	1-2-3體認健康行為的重要性，並運用做決定的技巧來促進健康。

7-2-1表現預防疾病的正向行為與活動，以增進身體的安適。
	1. 能了解耳、鼻、喉的功能，並學會促進耳、鼻、喉健康的正確方法。

2. 能認識耳、鼻、喉的常見疾病，並學會處理這些疾病的方式。

	教學

資源
	1.杏陵醫學基金會http://www.sexedu.org.tw

2.臺北市政府防災科學教育館http://fsm.119.gov.taipei
3.疑難雜症的故事—馬偕兒科黃縱寧醫師的診斷旅程。

http://blog.roodo.com/pedi_zone/archives/8490217.html

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能說出青春期的發展階段特徵，並且能肯定自我價值。
	■ 口頭報告 ■ 課堂討論
■ 行動實踐 ■ 紙筆評量

	指標(2)
	能知道天然災害發生時的緊急應變措施，並了解平日要做好居家防震工作。
	■ 口頭報告 ■ 課堂討論
■ 行動實踐 ■ 紙筆評量

	指標(3)
	能學會耳、鼻、喉的功能，以及保健耳、鼻、喉的方法。
	■ 口頭報告 ■ 課堂討論
■ 行動實踐 ■ 畫概念圖


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期 體育 領域教學計畫
  四年級  編寫者：_胡富翔_老師；教材來源：  康軒 版
	教學單元
	對應課綱能力指標
(代號+文字敘述)
	教學重點

	第一單元
我們是球友

第1課 傳接與投籃

第2課 小組對抗賽

第3課 傳接躲避球

第4課 桌球小天地
	3-1-2表現使用運動設備的
能力。
3-2-1表現全身性身體活動的控
     制能力。
3-2-2在活動中表現的協調性。
3-2-3瞭解運動規則，參與比賽，表現運動技能。

	1. 能接球後投籃。
2. 能兩人對傳後投籃。

3. 能繞圈傳接球後投籃。

4. 能參與運球、傳球與投籃各式的對抗賽。

5. 能傳接、閃躲躲避球。

6. 能執行傳接、攻擊、閃躲綜合練習。

7. 能遵守躲避球比賽規則。

8. 能參與躲避球比賽。

9. 能將桌球擊球過網。

10.能接球擊球過網。

11.能拋球發球過網。

12.能認識並熟悉桌球比賽規則。

13.能了解桌球單打遊戲規則。

14.能了解桌球雙打遊戲規則。

	第三單元
槓鈴平衡樂

第1課 單槓變化多

第2課 木上平衡行

第3課 一起鈴來瘋
	3-2-2在活動中表現的協調性。

3-2-4在遊戲或簡單比賽中，表現各類運動的基本動作或技術。

4-2-5 透過運動暸解本土與世界文化。

6-2-3參與團體活動，體察人我
     互動的因素與增進方法。

	1. 能做出自然下槓、擺振下槓、向前迴旋下槓動作。
2. 能在槓上完成單槓猜拳遊戲。

3. 能跳躍上槓、轉身下槓、槓下懸垂與擺動。

4. 能撐箱上木與踏跳箱上木。

5. 能完成箱上大挑戰。

6. 能了解扯鈴基本常識、準備運鈴。

7. 能遛鈴拉鈴、低手交叉運鈴。

8. 能開線運鈴、平衡調鈴。

9. 能金雞上架、螞蟻上樹。

	第五單元
舞蹈小精靈

第1課 線條之舞

第2課 快樂的跳舞
	1-2-2應用肢體發展之能力，從

     事適當的身體活動。

3-2-1表現全身性身體活動的控

     制能力。

3-2-2在活動中表現的協調性。

4-2-5 透過運動暸解本土與世界文化。

6-2-3參與團體活動，體察人我

     互動的因素與增進方法。
	1. 能用身體模仿線條變變變。
2. 能表演與欣賞字母體操。

3. 能模仿動物做出圓圈之舞、擊掌之舞、不倒翁之舞。
4. 能自由自在快樂跳健康操之舞。

	第七單元
跑跳水中游

第1課 棒棒相接

第2課 耐力小鐵人

第3課 沙坑小飛人

第4課 游泳前哨站
	3-2-1表現全身性身體活動的控

     制能力。

3-2-2在活動中表現的協調性。

7-2-4 確認消費者在運動悉關事務上的權力、義務及其與健康關係。
	1. 能慢跑拍掌接力。

	
	
	2. 能依接棒要領傳接棒。

3. 能原地、慢、快跑傳接棒。

4. 能在接力區傳接棒。

5. 能了解馬拉松的由來並體驗迷你馬拉松。

6. 能調整跳遠前的腳步。

7. 能用慣用腳起跳跳遠。

8. 能做好游泳前準備。

9. 能漂浮站立與水母漂自救。

10. 能藉由輔助捷泳打水前進。 

	一生一專長
	6-2-1分析自我與他人的差異，

     從中學會關心自己，並建

     立個人價值感。

6-2-5 了解並培養健全的生活

     態度與運動精神。
	1. 跳繩 (一跳一迴旋1分鐘40下)
        (向後跳1分鐘20下)。

2. 跑步(800公尺)八分鐘內完成。

3. 以反手與教師對推(或教師餵球)上旋連續10球。

4. 樂樂棒球擊球跑壘與傳接15公尺。

	教學
資源
	1、 學校現成的各類球、排球、足球、遊樂設施，體操室、桌球室、活動中心。
2、 教學網站

1.行政院衛生署http://www.doh.gov.tw/
2.兒童環保教育網http://www.epa.gov.tw/children/index.html
3.生命教育學習網http://140.123.107.250/homepage/091/new_page_2.php
4.行政院體委會 http://www.sac.gov.tw/

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能表現全身性身體活動的控制能力。
	■ 行動實踐
■ 實作結果

	指標(2)
	能表現使用運動設備的能力。
	■ 行動實踐
■ 實作結果

	指標(3)
	能聽從指令遵守遊戲規則，發揮團隊合作的精神。
	■行動實踐
■ 實作結果


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期 閩南語 領域教學計畫
 四  年級  編寫者：   蘇乙峰   老師；教材來源：   真平  版

	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	壹、臺灣好所在
 一、臺灣是寶島

 二、臺灣文化節
	1-2-1能聽辨閩南語中的語音成分。
1-2-8加強建立聽取教師閩南語教學語言、教學內容的能力。

1-2-12加強聽辨後複述、分析、整理的能力，奠定終身學習的能力。

1-2-17能運用錄音機、錄影機等科技產品，記錄自己或別人的閩南語口語語段，從而進行聽辨、討論，以增進聽辨能力。

2-2-9熟悉閩南語中重要語音成分。
2-2-10能順暢而熟練的運用閩南語。
2-2-14能運用閩南語進行各種事物的描述、解說。
3-2-1能應用標音符號系統了解字詞的音意。
5-2-7能以口述講出自己身邊或鄉土有關的人、事、物的故事。
	1. 引導學生學會臺灣各縣市名稱、地方節慶的閩南語說法。

2. 引導學生以閩南語念出正確的音標及縣市名稱、地方節慶的語詞。
3. 認識鼻音韻尾：am、an、ang；im、in、ing

	貳、環保大代誌
 三、做環保


	1-2-1能聽辨閩南語中的語音成分。
1-2-8加強建立聽取教師閩南語教學語言、教學內容的能力。

1-2-12加強聽辨後複述、分析、整理的能力，奠定終身學習的能力。

1-2-17能運用錄音機、錄影機等科技產品，記錄自己或別人的閩南語口語語段，從而進行聽辨、討論，以增進聽辨能力。

2-2-9熟悉閩南語中重要語音成分。
2-2-10能順暢而熟練的運用閩南語。
2-2-14能運用閩南語進行各種事物的描述、解說。
3-2-1能應用標音符號系統了解字詞的音意。
4-2-14能將讀物內容與實際生活相連結。
	1. 引導學生學會資源回收物品的閩南語說法。

2. 學生能以閩南語念出資源回收的相關語詞。

3. 認識鼻音韻尾：iam、ian
4. 能套用課文的句型進行對話練習。

	參、生活真利便

 四、政府機關

 五、車站
	1-2-1能聽辨閩南語中的語音成分。
1-2-8加強建立聽取教師閩南語教學語言、教學內容的能力。

1-2-12加強聽辨後複述、分析、整理的能力，奠定終身學習的能力。

2-2-9熟悉閩南語中重要語音成分。
2-2-10能順暢而熟練的運用閩南語。
2-2-14能運用閩南語進行各種事物的描述、解說。
2-2-18能以閩南語從事一分鐘的報告。
3-2-1能應用標音符號系統了解字詞的音意。
4-2-14能將讀物內容與實際生活相連結。
	1. 引導學生學會政府機關、交通站的閩南語說法。

2. 學生能以閩南語念出政府機關與交通站的相關語詞。

3. 學生能以本單元的語詞用閩南語造出完整句子。
4. 認識鼻音韻尾：un、uan、ong

	傳統唸謠、古詩吟唱

	1-2-1能聽辨閩南語中的語音成分。
1-2-8加強建立聽取教師閩南語教學語言、教學內容的能力。

2-2-10能順暢而熟練的運用閩南語。

2-2-11能運用閩南語與教師、學生進行問答與討論。

2-2-12能初步口譯閩南語和國語。
2-2-21培養吟誦古今詩詞文章的興趣。
	1. 學生能學會吟唱傳統唸謠（烏面祖師公）並能發音正確。
2. 學生能了解傳統念謠（烏面祖師公）的含義。
3. 學生能學會吟唱傳統念謠（媽媽的面）並能發音正確。
4. 學生能了解傳統念謠（媽媽的面）的內容與涵義。
5. 學生能用閩南語正確吟唱古詩（回鄉偶書）。
6. 學生能欣賞七言絕句的
聲調之美。

	教學

資源
	1. 課文情境圖、掛圖
2. 教用CD、課程教學DVD
3. 教學電子書
4. 學習單
5. 網站：臺灣鄉鎮市走透透、農業易遊網、資源回收網、我的Ｅ政府

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能正確流暢的唸讀本冊課文。
	■課堂討論
■口頭發表

	指標(2)
	能聽懂各課的語詞並用母語進行對話。
	■行動實踐
■口頭報告

	指標(3)
	能用母語進行簡單的發表活動。
	■口頭發表
■實作結果


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期電腦領域教學計畫
       四年級      編寫者：林鴻名老師           教材來源：小石頭出版社
	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	一.認識簡報與PowerPoint
	【資訊教育】
1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
1-2-4能正確更新與維護常用的軟體。
2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
2-2-3能正確使用儲存設備。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
	1.教導學生了解什麼是簡報。
2.介紹簡報的用途。
3.介紹常見的簡報製作軟體。
4 教導學生開啟PowerPoint並建立與儲存。
5.教導學生套用佈景主題與修改文字。
6.教導學生調整文字方塊大小。
7.教導學生插入圖片與效果。
8.教導學生認識播放檔格式並學習播放簡
  報。

	二.我的麻吉
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
2-2-3能正確使用儲存設備。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
	1.教導學生使用SmartArt圖形。
2.教導學生插入背景底圖。
3.教導學生建立SmartArt清單。
4.教導學生編輯SmartArt。
5.教導學生複製投影片及以四種模式播放。

	三節能減碳

愛地球.
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧，尋找合適的網路資源。
5-3-5
能認識網路資源的合理使用原則。
【綜合】
4-2-3辨別各種環境保護及改善的活動方式，選擇適合的項目落實於生活中。
	1.教導學生認識版面設計原則。
2.介紹MyCuteGraphics免費下載圖庫網，並
  能尊重版權。
3.教導學生編輯母片，並插入動態圖片與文
  字方塊。
4.教導學生設計雙母片。
5.教導學生加入項目符號。
6.教導學生為簡報中的圖片去背。

	四.臺灣特有

動物展
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧，尋找合適的網路資源。
	1.了解簡報製作前的資料整理過程。
2.引導學生閱讀創用CC的標記。
3.教導學生插入相簿。
4.教導學生組合公仔。
5.教導學生認識圖層觀念。
6.教導學生插入鏤空邊框。
7.教導學生插入背景音樂。
8.教導學生加入切換特效。
9.教導學生另存MP4影片。

	五.資訊安全

四格動漫
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
【藝術與人文】
1-2-1探索各種媒體、技法與形式，瞭解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1.引導學生了解動漫劇情構思流程。
2.教導學生套用圖案樣式與效果。
3.教導學生完成圖說文字設計。
4.教導學生設定物件動畫效果。
5.教導學生設定投影片換頁效果。


	六.生活小智慧問與答
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
【綜合】
2-2-1實踐個人生活所需的技能，提升生活樂趣。
	1.介紹什麼是互動式問答遊戲。
2.引導學生製作答對頁與答錯頁。
3.教導學生插入圖示作為按鈕。
4.教導學生使用超連結製作按鈕連結。
5.教導學生設定按鈕動作。

	七.美麗的

紫斑蝶
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧，尋找合適的網路資源。
【國語文】
5-3-6-2學習資料剪輯、摘要和整理的能力。
【環境教育】
4-2-1能操作基本科學技能與運
 用網路資訊蒐集環境資料。
	1.引導學生了解專題製作流程。
2.教導學生尊重智慧財產權。
3.教導學生認識常見影像處理軟體。
4.教導學生從網頁中擷取圖文並貼上簡報。
5.教導學生製作跳頁目錄。
6.教導學生製作「回到目錄」按鈕。

	八.防治腸病毒
	【資訊教育】
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
【數學】
D-3-01能整理生活中的資料，並製成長條圖、折線圖或圓形圖。
【綜合】
2-2-1-3體會日常保健的重要並確實執行。
	1.引導學生認識表格與圖表。
2.教導學生規劃頁面連結。
3.教導學生插入Word文件。
4.教導學生插入表格。
5.教導學生插入圖表。

	教學

資源
	1. Microsoft PowerPoint 2013版。
2.教學互動光碟。
3.學生網路磁碟。
4.校園文化網站http://www.eduweb.idv.tw/edu/index.htm

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能透過圖片與文字的編輯，完成基本簡報。
	■實作結果  
■課堂討論

	指標(2)
	能使用影音及動畫，設計各種功能性簡報。
	■實作結果  
■課堂討論


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期 音 樂 領域教學計畫
  四   年級  編寫者：   徐  慧  娟   老師；教材來源：   康   軒   版
	教學單元
	對應課綱能力指標
(代號+文字敘述)
	教學重點

	第一單元
動人的樂聲
第一課 來歡唱
第二課 樂聲響起
第三課 笛聲飛揚
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。 
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1. 演唱歌曲：心中有歌。
2. 認識反覆記號及切分音。
3. 演唱歌曲：棕色小壺。
4. 演唱歌曲：紫竹調 。
5. 認識：五聲音階。
6. 欣賞：「嘉禾舞曲」。
7. 欣賞南胡獨奏曲：「賽馬」。
8. 認識小提琴及南胡的音色與差異。
9. 認識小提琴及南胡的外型及演奏方式。
10. 複習直笛ㄉㄛ到高音ㄖㄨㄝ 。 
 的吹奏。
11. 直笛吹奏：孤挺花。
12. 直笛吹奏：高音ㄇㄧ。
13. 直笛吹奏：月夜。


	第二單元
山野之歌
第一課 
  聽！大地在唱歌
第二課 鳥語花香
第三課 笛聲飛揚

	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-12透過觀賞與討論，認識本國藝術，尊重先人所締造的各種藝術成果。

	1. 演唱歌曲：跟著溪水唱。
2. 欣賞：陶笛演奏的望春風。
3. 認識陶笛外型、音色與演奏方式。
4. 欣賞梆笛演奏：數蛤蟆。
5. 認識梆笛的音色與演奏方式。
6. 演唱歌曲：野餐。
7. 認識固定唱名與首調唱名。
8. 演唱歌曲：森林之歌。
9. 認識停留記號與複習反覆記號。
10. 直笛吹奏：升ㄈㄚ音。
11. 直笛吹奏：祝你生日快樂。
12. 直笛吹奏：來跳舞。

	第五單元
光影魔術師
第一課 
  我是奇影俠
第二課 
  偉大的光影魔術師
	1-2-2  嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4  運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5  嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7  相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
2-2-9  蒐集有關生活周遭本土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
3-2-10 認識社區內的生活藝術，並選擇自己喜愛的方式，在生活中實
       行。
3-2-12透過觀賞與討論，認識本國藝術，尊重先人所締造的各種藝術成果。
3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	1. 了解中國皮影戲的起源與歷史。
2. 介紹復興閣皮影戲團及竹圍國小紙影戲團。
3. 了解中西方皮影戲的差異。

	第六單元
  感恩的季節
第一課 甜蜜的音符
第二課 將心比心
第三課 愛要怎麼說
	1-2-2  嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4  運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5  嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7  相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	1. 演唱歌曲：甜美的家庭。
2. 複習弱起拍子。
3. 欣賞法國號演奏與童聲演唱的
「遊子吟」。
4. 認識音樂家：布拉姆斯。
5. 認識法國號的音色與外型。


	教學
資源
	1.西洋音樂百科全書（臺灣麥克）
2.康軒文教網http://www.knsh.com.tw/
3.電子教科書、相關教具、學習單
4.音樂掛圖、台北愛樂電台廣播

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能演唱單元歌曲
	分組演唱、個別演唱

	指標(2)
	能吹奏單元歌曲
	分組演奏、個別演奏

	指標(3)
	能認識拍號、音符、曲調之基本樂理
	紙筆評量、節奏拍念


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出
■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期自然與生活科技領域教學計畫
__四__年級編寫者：__陳孟儒__老師；教材來源：__翰林版__
	教學單元
	對應課綱能力指標
(代號+文字敘述)
	教學重點

	一、
有趣的力
	1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性。
1-2-2-1 運用感官或現成工具去度量，做量化的比較。
1-2-2-2 能權宜的運用自訂的標準或自設的工具去度量。
1-2-2-3瞭解即使情況一樣，所得的結果未必相同，並察覺導致此種結果的原因。
1-2-3-1 對資料呈現的通則性作描述。
1-2-3-2能形成預測式的假設（例如這球一定跳得高，因……）。
1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察。
1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果。
1-2-4-2運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能發生的事。
1-2-5-1 能運用表格、圖表（如解讀資料及登錄資料）。
1-2-5-2 能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思。
2-2-1-1 對自然現象作有目的的偵測。運用現成的工具如溫度計、放大鏡、鏡子來幫助觀察，進行引發變因改變的探究活動，並學習安排觀測的工作流程。
2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬達，空氣或水的流動等來設計各種玩具。在想辦法改良玩具時，研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭解，再藉此瞭解來著手改進。
3-2-0-1 知道可用驗證或試驗的方法來查核想法。
3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很相近。
3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所促成的。
5-2-1-1 相信細心的觀察和多一層的詢問，常會有許多的新發現。
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。
5-2-1-3 對科學及科學學習的價值，持正向態度。
6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題。
6-2-2-1 能常自問「怎麼做？」，遇事先自行思考解決的辦法。
6-2-2-2 養成運用相關器材、設備來完成自己構想作品的習慣。
6-2-3-1 養成主動參與工作的習慣。
6-2-3-2 養成遇到問題時，先試著確定問題性質，再加以實地處理的習慣。
7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法。
7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具。
	一、力的作用
(一)生活中的力
透過一些簡單的生活現象，引導學生發現「力」，

並體驗力的作用。

(二)改變物體形狀
1.引導學生觀察施力在一些物體上，物體會發生哪些不同形狀的改變。
2.找出日常生活中，應用物體受力後會改變形狀的例子。
(三)改變物體運動狀態
讓學生在實際操作的過程中，感受力的作用與

觀察物體的運動情形。
1.靜止的物體動起來。
2.運動中的物體停下來。
二、力的大小和方向
  (一)力的大小
1.引導學生進行實驗，動手操作課本「橡皮筋受力實驗」。
(1)引導兒童討論：橡皮筋的長度與受力的大小有什麼關係？
(2)引導兒童討論：力的方向和物體運動的情

形有什麼關係？
2.察覺力有大小之區別，且能了解物體受力越大，物體形狀或運動狀態的改變情況就越明顯。
 (二)力的方向
    1.進行推硬幣實驗，利用力的性質，自製推硬幣  
      遊戲靶心圖，並進行遊戲。
 2.了解力具有方向性，且物體的運動方向和用力
   的方向有關。
3.了解如何控制硬幣滑行的方向與距離。
三、浮力
  (一)發現浮力
1.依照課本步驟，進行「感受浮力的作用」實驗。
    2.能察覺有些物體會浮在水面，有些物體則
會沉入水中。
   3.了解浮力對物體的影響，並發現浮力會使在  
     水中的物體重量變輕，橡皮筋伸長的長度較
     少。
4.無論浮在水面或沉入水中的物體，都會受到
浮力的影響。
 (二)增加浮力
1.能利用各種方式(例如：改變形狀)，使原本沉 
  在水中的物體浮起來。
2.改變油土的形狀為容器狀，使其浮在水面上， 
  並承載物體。
 (三)浮力的應用
1.請兒童分享在生活中曾應用到浮力的經驗。
2.能利用各種方式，查詢日常生活中應用浮力的
例子。
(四)延伸閱讀：曹沖秤象

	二、
昆蟲王國
	1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性。
1-2-2-1 運用感官或現成工具去度量，做量化的比較。
1-2-2-3 瞭解即使情況一樣，所得的結果未必相同，並察覺導致此種結果的原因。
1-2-2-4 知道依目的(或屬性)不同，可做不同的分類。
1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果。
1-2-5-1 能運用表格、圖表（如解讀資料及登錄資料）。
1-2-5-2 能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思。

1-2-5-3 能由電話、報紙、圖書、網路與媒體獲得資訊。 

2-2-1-1 對自然現象作有目的的偵測。運用現成的工具如溫度計、放大鏡、鏡子來幫助觀察，進行引發變因改變的探究活動，並學習安排觀測的工作流程。
2-2-2-1 實地種植一種植物，飼養一種小動物，並彼此交換經驗。
2-2-2-2 知道陸生(或水生)動物外型特徵、運動方式，注意到如何去改善生活環境、調節飲食，來維護牠的健康。
2-2-6-1 認識傳播設備，如錄音、錄影設備等。
4-2-1-1 瞭解科技在生活中的重要性。
5-2-1-1 相信細心的觀察和多一層的詢問，常會有許多的新發現。
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。
5-2-1-3 對科學及科學學習的價值，持正向態度。
6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題。
6-2-2-1 能常自問「怎麼做？」，遇事先自行思考解決的辦法。
6-2-2-2 養成運用相關器材、設備來完成自己構想作品的習慣。
6-2-3-1 養成主動參與工作的習慣。
6-2-3-2 養成遇到問題時，先試著確定問題性質，再加以實地處理的習慣。
7-2-0-1 利用科學知識處理問題（如由氣溫高低來考慮穿衣）。
7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法。
	一、認識昆蟲
  (一)昆蟲的特徵
藉由觀察圖片或生活經驗，教導學生了解昆蟲的共同特徵、外形特徵和特殊構造。
  (二)觀察昆蟲
    1.了解觀察昆蟲時，可使用之工具，以及須 
      注意之事項。
2.了解昆蟲的運動方式有飛行、行走、跳動、
  游泳等。
3.了解昆蟲喜歡在能提供食物的地方活動。
4.了解昆蟲會進行覓食、進食、鳴叫、築巢、
 互相攻擊、交配等活動。
5.了解有些昆蟲幼蟲和成蟲的外形不同。
二、昆蟲的生活史
  (一)擬定飼養計畫
      透過飼養活動與觀察記錄，教導學生知道昆蟲 
      一生的成長變化。
  (二)布置昆蟲的家
      根據昆蟲的習性，準備物品與布置適當的飼養
      環境。
  (三)昆蟲的成長日記
     1.紀錄方式
2.紀錄內容
3.注意事項(死掉、放生)
  (四)昆蟲的成長變化
     了解昆蟲的成長過程中，外形上變化很大，且根 
     據過程的不同，分為完全變態與不完全變態。
三、昆蟲與環境
 1.透過討論與分享生活經驗，教導學生了解昆蟲與  
  其他生物及環境間的關係。
2.引導學生思考昆蟲面對生存的危機和昆蟲保育的方法。
四、延伸閱讀：昆蟲的保命絕招。

	三
、
水的奇妙現象
	1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性。
1-2-2-1 運用感官或現成工具去度量，做量化的比較。
1-2-2-2 能權宜的運用自訂的標準或自設的工具去度量。
1-2-2-3 瞭解即使情況一樣，所得的結果未必相同，並察覺導致此種結果的原因。
1-2-3-1 對資料呈現的通則性作描述。
1-2-3-2 能形成預測式的假設（例如這球一定跳得高，因……）。
1-2-3-3 能在試驗時控制變因，做定性的觀察。
1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果。
1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能發生的事。
1-2-5-1 能運用表格、圖表（如解讀資料及登錄資料）。
1-2-5-2 能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思。
1-2-5-3 能由電話、報紙、圖書、網路與媒體獲得資訊。
2-2-1-1 對自然現象作有目的的偵測。運用現成的工具如溫度計、放大鏡、鏡子來幫助觀察，進行引發變因改變的探究活動，並學習安排觀測的工作流程。
2-2-3-2 認識水的性質與其重要性。
3-2-0-1 知道可用驗證或試驗的方法來查核想法。
3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很相近。
3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所促成的。
4-2-1-1 瞭解科技在生活中的重要性。
4-2-2-2 認識家庭常用的產品。
4-2-2-3 體會科技與家庭生活的互動關係。
5-2-1-1 相信細心的觀察和多一層的詢問，常會有許多的新發現。
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。
5-2-1-3 對科學及科學學習的價值，持正向態度。
6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題。
6-2-2-1 能常自問「怎麼做？」，遇事先自行思考解決的辦法。
6-2-2-2 養成運用相關器材、設備來完成自己構想作品的習慣。
6-2-3-1 養成主動參與工作的習慣。
6-2-3-2 養成遇到問題時，先試著確定問題性質，再加以實地處理的習慣。
7-2-0-1 利用科學知識處理問題（如由氣溫高低來考慮穿衣）。
7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法。
7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具。
	一、毛細現象
  (一)水的移動
     藉由試驗察覺水能沿著細縫往上或往各方向移  
     動，教導學生認識生活中的毛細現象。
  (二)隙縫中移動的水
1.了解可以讓水移動的物品都有細縫，沒有細縫
的物品，水無法在上面移動。
2.物品製造出的細縫越小，水位上升越高。
  (三)生活中的毛細現象
     能找出生活中應用毛細現象的事物，並利用毛細  
     現象進行遊戲或創作。
二、連通管
  (一)水平面
引導學生觀察生活中水在容器中的水面變化。
  (二)連通管原理
1.引導學生改變水管兩邊的高度，並覺察兩邊水
面一樣高。
2.操作水管連接底部相通容器的試驗，教導學生
認識連通管的原理。
(三)延伸閱讀：九龍公道杯
  (四)連通管應用
    1.能利用水管、寶特瓶等物品自製連通管。 

2.知道生活中應用連通管的現象。
三、虹吸現象
(一)水族箱換水
能透過討論找出幫水族箱換水的方法。
(二)虹吸遊戲
藉由利用可彎吸管製造虹吸現象的遊戲，教導學
生認識虹吸現象的定義，並能熟悉虹吸現象的操
作。

	四、
光的世界
	1-2-2-1 運用感官或現成工具去度量，做量化的比較。
1-2-2-3 瞭解即使情況一樣，所得的結果未必相同，並察覺導致此種結果的原因。
1-2-3-1 對資料呈現的通則性作描述。
1-2-4-1 由實驗的資料中整理出規則，提出結果。
1-2-4-2 運用實驗結果去解釋發生的現象或推測可能發生的事。
1-2-5-2 能傾聽別人的報告，並能清楚的表達自己的意思。

2-2-1-1 對自然現象作有目的的偵測。運用現成的工具如溫度計、放大鏡、鏡子來幫助觀察，進行引發變因改變的探究活動，並學習安排觀測的工作流程。
2-2-5-1 利用折射、色散，電池、電線、燈泡、小馬達，空氣或水的流動等來設計各種物理現象。進而研討變化的原因，獲得對物質性質的瞭解。

3-2-0-1 知道可用驗證或試驗的方法來查核想法。
3-2-0-2 察覺只要實驗的情況相同，產生的結果會很相近。
3-2-0-3 相信現象的變化，都是由某些變因的改變所促成的。
4-2-1-1 瞭解科技在生活中的重要性。
4-2-1-2 認識科技的特性。
4-2-2-3 體會科技與家庭生活的互動關係。
5-2-1-1 相信細心的觀察和多一層的詢問，常會有許多的新發現。
5-2-1-2 能由探討活動獲得發現和新的認知，培養出信心及樂趣。
5-2-1-3 對科學及科學學習的價值，持正向態度。
6-2-1-1 能由「這是什麼？」、「怎麼會這樣？」等角度詢問，提出可探討的問題。
6-2-2-1 能常自問「怎麼做？」，遇事先自行思考解決的辦法。
6-2-2-2 養成運用相關器材、設備來完成自己構想作品的習慣。
6-2-3-2 養成遇到問題時，先試著確定問題性質，再加以實地處理的習慣。
7-2-0-2 做事時，能運用科學探究的精神和方法。
7-2-0-3 能安全妥善的使用日常生活中的器具。
	一、光在哪裡
(一)生活中的光源
1.討論與思考黑暗中如何看見物體。
2.察覺需要光的照射才能看到物體。
3.依照課本步驟，進行「光線觀察盒」實驗並做
討論。
二、光的行進方向
  (一)光的行進方式
1.進行光的行進實驗，並利用雷射筆與煙霧來作
  觀察。
    2.藉由實驗，發現光是直線前進的。
3.發現光碰到鏡子會改變行進方向，光照射鏡子
  的角度不同，反射的方向也不同。
  (二)光的反射
    1.討論與分享生活經驗，了解光照射在表面較光
      滑明亮的物體上時，會產生明顯的反射現象。
    2.進行實驗，了解雷射光遇到鏡子後，光的行進
      路線會如何改變。
    3.了解生活中有許多現象是利用光的反射，例
      如：後視鏡、反光背心等。
  (三)延伸閱讀：萬花筒
  (四)光的折射
    1.引導兒童操作「光的折射實驗」，並作光的折射
現象討論。
2.了解光在空氣中或水中都是直線前進的。
3.了解光由空氣進入水中或由水中進入空氣時， 
  會產生偏折，改變行進方向，就是光的折射現
  象。
4.了解生活中常見的折射現象，包括吸管放入水
  中好像斷掉了、河水看起來比較淺等。
5.進行硬幣魔術的活動。
三、光的美麗世界
  (一)美麗的彩虹
     1.引導兒童察覺天空中彩虹形成的條件，要同時

       有陽光和雨水(小水滴)。

     2.引導兒童操作「製造彩虹」實驗。

     3.了解生活中常見的彩虹色光現象，包括泡泡表
       面、油汙滴在水裡、光碟背面、三稜鏡等。

	教學
資源
	網站、數位媒體、自編教材、圖卡教具、實驗器材、參考用書等。
1.黃根基（民94）。科學遊戲童話。新北市：人類智庫。
2.林麗仙（民95）。提升科學素養的魔法活動。臺北市：聯經出版。
3.蕭次融等（民91）。動手做科學2。臺北市：上誼文化。
3.張仁福（民86）：環境衛生學。臺北市：文京出版社。
4.卓志賢（民92）。紙飛機工廠。臺北市：聯經出版。
5.張永仁（民87）。昆蟲圖鑑。臺北市：遠流出版社。
6.張永仁（民90）：昆蟲圖鑑2。臺北市：遠流出版社。
7.韓永植(民104)。世界昆蟲圖鑑。臺北縣：漢湘文化。
8.廖智安(民96)。臺灣昆蟲記。臺北市：天下文化。
9.曾明鈺(譯）（民93）法布爾昆蟲記。臺北市：晨星出版社。
10.東方編輯組（民83）。漫畫科學小百科──昆蟲的生活。臺北市：東方出版社。
11.趙良安（民84）：全方位學生百科大典──小小動物專家。新北市：首強科技股份有限公司。
12.陳嘉玲（民91）：驚奇探索系列──昆蟲世界。臺南市：世一出版社。
13.張永仁（民91）：昆蟲入門。臺北市：遠流出版社。
14.張傑雄(譯)(民99)。自然圖鑑：600種動物植物觀察術。臺北縣：遠足文化。
15.高詹燦、黃正由(譯)(民104)。1500種動物姿勢素描圖鑑：躍於紙上的生動  
    插圖，插畫、漫畫、素描練習，都適用！臺北縣：三悅文化。
16.陳錦松（民81）。毛細現象之理論分析碩士論文——臺大農工所。
17.上誼文化編輯（民87）：進入科學世界的圖畫書──水。臺北市：上誼文化。
18.許至廷（民90）：水的力量真奇妙。新北市：泛亞國際。
19.上誼文化編輯（民90）：進入科學世界的圖畫書──光。臺北市：上誼文化。
20.陳若漪（民90）：光的交響曲。新北市：泛亞出版社。
21.國立台灣師範大學物理系/物理教學示範實驗室   http://www.phy.ntnu.edu.tw/demolab/
22.http://chemedu.pu.edu.tw/water/intruduction/left_image/index1.htm水的化學
23.http://insect.cc.ntu.edu.tw/ 昆蟲數位博物館－蟲蟲總動員
24.昆蟲圖卡、昆蟲的身體構造掛圖、昆蟲圖鑑。

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能知道力的作用、力的大小、力的方向和浮力及其在生活中的應用。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告
■ 課堂討論  ■ 實作結果

	指標(2)
	能藉由觀察，認識昆蟲的外形特徵、運動方式、生活習性和成長變化。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告
■ 課堂討論  ■ 實作結果

	指標(3)
	能認識毛細現象、連通管原理與虹吸現象，並運用於日常生活中。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告
■ 課堂討論  ■ 實作結果

	指標(4)
	能知道光的直進、反射、折射與彩虹色光現象和意義。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告
■ 課堂討論  ■ 實作結果


評量方式可選擇下列方式：
■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出
■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期  社會   領域教學計畫

   四    年級  編寫者：   邱世文   老師；教材來源：   翰林   版

	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	一、家鄉人口

	1-2-1 描述居住地方的自然與人文特性。
1-2-2 描述不同地方居民的生活方式。
1-2-5 調查居住地方人口的分布、組成和變遷狀況。
8-2-2 舉例說明科學和技術的發展，改變了人類生活和自然環境。
	1. 引導學生透過閱讀、討論、調查，了解人口遷移、年齡層變化的因素和影響，並能比較過去和現在不同的人口變化現象。
2. 引導學生關懷家鄉的環境變遷。透過閱讀、討論、調查，了解家鄉人口的組成，其形成原因及影響。
3. 引導學生識讀圖表，比較過去和現在家鄉不同的人口組成，讀出家鄉居民主要從事的行業類別。
4. 指導學生學習家鄉人口統計表的製作方式，分組依據內政部統計資料，完成萬華區人口統計表。

	二、家鄉的機構

	1-2-1描述居住地方的自然與人文特性。
6-2-1從周遭生活中舉例指出權力如何影響個體或群體的權益（如形成秩序、促進效率或傷害權益等）。
	1. 閱讀課文與加油站內容，認識家鄉機構，並了解家鄉機構的重要性。
2. 藉由情境短劇，讓班上同學了解消防隊員辛苦救援的情形。
3. 閱讀課文，並觀察、討論課本中的圖片、照片，認識家鄉各機構的服務的項目與內容，並了解其合作的關係。
4. 指導善用家鄉機構的方法，及其應有的態度與觀念。

	三、家鄉的交通

	1-2-7 說出居住地方的交通狀況，並說明這些交通狀況與生活的關係。
8-2-1 舉例說明為了生活的需要和解決問題，人類才去從事科學和技術的發展。
8-2-2 舉例說明科學和技術的發展，改變了人類生活和自然環境。
	1. 引導學生透過閱讀課文、主題討論，認識家鄉早期陸上、水上的運輸方式，以及運輸工具受到環境限制如何影響家鄉與外界貨物交流的情形，進一步體會家鄉先民生活的辛勤，並欣賞家鄉先民適應與利用環境的智慧。
2. 引導學生了解技術革新對家鄉近代運輸發展的影響。
3. 引導學生透過認識家鄉近代運輸發展的情況，體會日常生活中交通運輸的重要性。

	四、鄉親的生活


	1-2-2描述不同地方居民的生活方式。
1-2-8覺察生活空間的型態具有地區性差異。
2-2-1了解居住地方的人文環境與經濟活動的歷史變遷。
8-2-2舉例說明科學和技術的發展，改變了人類生活和自然環境。
9-2-1舉例說明外來的文化、商品和資訊如何影響本地的文化和生活。
	1. 透過對實際景象與情境模擬，引導學生比較都市與鄉村，以及農村、漁村、山村地區的不同空間景觀。
2. 藉由對不同地區居民生活上的比較，分析自然環境如何影響家鄉居民的生活方式。
3. 經由圖像與生活體驗分享，描述家鄉居民的生活型態，以及與環境之間的關聯，引導學生比較過去到現代生活方式的不同。。
4. 列舉生活中可見到的各種外來文化商品，並舉例說明對生活方式有何影響。

	五、家鄉居民的
休閒活動

	1-2-1描述居住地方的自然與人文特性。
4-2-1說出自己的意見與其他個體、群體或媒體意見的異同。
9-2-1舉例說明外來的文化、商品和資訊如何影響本地的文化和生活。
	1. 透過經驗分享與旅遊資訊，了解家鄉著名的休閒活動與場所。
2. 引導學生了解獲得家鄉休閒活動資訊的方法，並透過蒐集資料與共同討論的技巧，探討如何結合家鄉特色發展休閒活動。
3. 藉由探討家鄉休閒活動的類型，了解這些休閒活動與家鄉特色的關連性。
4. 列舉各種受外來文化影響的休閒活動實例。

	六、家鄉的願景

	4-2-1說出自己的意見與其他個體、群體或媒體意見的異同。
8-2-1舉例說明為了生活需要和解決問題，人類才從事科學和技術的發展。8-2-2舉例說明科學和技術的發展，改變了人類生活和自然環境。
	1. 引導學生了解家鄉土地過度開發問題，探究家鄉環境汙染問題及其防治方法。

2. 透過模擬公聽會活動，覺察家鄉開發的兩難與衝突。
3. 鼓勵學生做到愛護家鄉的環保行動。

	教學

資源
	1.行政院內政部統計處http://www.moi.gov.tw/stat/index.asp
2.行政院農業委員會http://www.coa.gov.tw/show_index.php
3.地圖會說話http://mapstalk.blogspot.tw/
4.海洋臺灣文教基金會http://www.ocean.org.tw/ocean/
5.行政院內政部營建署http://www.cpami.gov.tw/chinese/
6.OURs都市改革組織http://www.ours.org.tw/
7.行政院內政部警察署http://www.npa.gov.tw/maindefault.asp
8.行政院內政部消防署http://www.nfa.gov.tw/
9.臺北市政府消防局http://www.119.gov.taipei/
10.臺北市防災資訊網http://163.29.163.48/eoc
11.土石流防災親子網http://246kids.swcb.gov.tw/
12.社區環保行動網之環保小學堂http://eeis.epa.gov.tw/erlcp/page2.html
13.竹塹交通資訊網http://hisatisfy.hccg.gov.tw/HSbus/
14.新北市立淡水古蹟園區古蹟介紹

http://chweb.culture.ntpc.gov.tw/pages/detail.aspx?Node=5115&Page=17313&Index=1&WID=560d2ade-378e-4cb6-8cb4-c2ce2b227759

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能說出臺灣早期住民及不同時期移民的居住地與維生活動，以及作物產量提升與人口成長的關係。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 
■ 課堂討論  ■ 畫概念圖

	指標(2)
	能識讀圖表，了解家鄉人口的組成變化、產業活動的發展與變遷。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 
■ 課堂討論

	指標(3)
	能說出家鄉早期的水陸運輸方式及所受限制，認識近代運輸發展的情形，舉出交通運輸對日常生活的重要性。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 
■ 課堂討論  ■ 畫概念圖

	指標(4)
	能舉出訊息傳遞工具的發展對家鄉生活帶來的影響及改變。
	■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 
■ 課堂討論


評量方式可選擇下列方式：

■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期 英語  領域教學計畫

  四   年級  編寫者：林淑惠老師；教材來源： 翰林版Dino on the Go (4) 

	教學單元
	對應課綱能力指標

(代號+文字敘述)
	教學重點

	Starter Unit


	Listening 聽
L2-2, 能聽懂中年段所習得的字詞。

L2-3 能聽懂/使用/讀懂中年段生活用語。

L2-4 能聽懂/說出/讀懂中年段所習得的句子。

L2-5 能聽懂/說出/讀懂簡易的生活對話。

L2-6 能聽懂/說出/讀懂簡易歌謠和韻文。

L2-7 能聽懂/說出/讀懂簡易兒童故事。

Speaking說
S2-1 能以正確的重音說出字詞及片語。

S2-2 能有節奏（rhythm）的說出句子。

S2-3 能說出中年段所習得的字詞。

S2-4 能以簡易英語介紹自己。

S2-5 能使用中年段生活用語。

S2-6 能以中年段簡易句型做簡單提問、回答。

S2-7 能吟唱簡易歌謠韻文

Reading 讀
R2-1 能辨識中年段所習得的字詞。

R2-2 能讀懂中年段生活用語。

R2-3 能辨識英文書寫的基本格式。

R2-4 能讀懂中年段所習得的句子。

R2-5 能讀懂簡易的生活對話。

R2-6 能讀懂簡易的歌謠、韻文。

R2-7 能讀懂簡易兒童故事。
Writing寫
W2-1能拼寫中年段所習得的應用字詞。

W2-2能依英文書寫格式抄寫中年段所習得的句子


	1. 複習四上所學各單元句型與生字和拼讀法。

2. 認識wh-疑問用詞，包括Who, What, How, When, Where, Why

3. a :cap / a_e :cape

	Unit 1

What time is it?
	
	1. 了解時間的說法，並能利用以下例句進行回答

What time is it?

It’s ten o’clock.
2. e :pet/ e_e :pete

	Unit 2

What are you doing?
	
	1. 認識動詞與現在進行式

2. 能描述自己或他人的動作，且能以例句進行問答：

What are you doing?

I am swimming.

What is she/he doing?

She/He is swimming.
3.  i :kit/ i_e :kite

	Unit 3

Where are you?
	
	1. 認識房間名稱

2. 能運用例句詢問並說出自己或他人的位置

Where are you?

I am in the bathroom.

3. o :not/ o_e :note

	Unit 4

Where’s my kite?
	
	1. 認識介繫詞in/on/under, 並能用以描述物品位置

2. 能用Where詢問物品位置

Where is my kite?

It’s in/on/under the box.

3. u :cut /u_e :cute

	Festival:

Easter
	
	認識並了解復活節文化

	Culture:

Houses Around the World
	
	認識各國房舍名稱

	教學

資源
	單字

· Learning Chocolate!

http://www.learningchocolate.com/
· Picture Dictionary

http://www.englishbanana.com/picture-dictionary/picture-dictionary-index.html
· SpellingCity

  http://www.spellingcity.com/
發音

· Starfall—Learn to Read

http://www.starfall.com/n/level-a/learn-to-read/play.htm?f

· Fun Fonix

http://www.funfonix.com/

歌曲韻文

· KIDiddles

http://www.kididdles.com/
· Mama Lisa’s World

  http://www.mamalisa.com/

故事閱讀

· Children’s Storybook Online

http://www.magickeys.com/books/
· 更多網路資源請上林淑惠老師學校網頁：茱莉亞英文教室


	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能聽懂所學單字、句子、課文與簡易歌謠韻文。
	■ 紙筆評量
· 課堂討論

	指標(2)
	能說出所學單字、句子、課文與歌謠韻文，並能朗讀指定短文。
	· 紙筆評量
· 課堂討論
· 口語發表與評量

	指標(3)
	能讀懂並寫出所學單字與句子，並能讀懂相關短文。
	· 紙筆評量
· 文字發表

	指標(4)
	能發揮實力，認真參與課堂活動並完成作業。
	· 紙筆評量
■ 文字發表


評量方式可選擇下列方式：

■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
臺北市萬華區龍山國小105學年度第二學期 藝術與人文(視覺) 領域教學計畫
 四 年級  編寫者： 莊千慧 老師；教材來源： 康軒 版
	教學單元
	對應課綱能力指標
(代號+文字敘述)
	教學重點

	第三單元
奇妙的聯想
	1-2-1 探索各種媒體、技法與 
      形式，了解不同創作要 
      素的效果與差異，以方
      便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動
      覺的藝術創作形式，表
      達豐富的想像與創力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能
      用自己的符號記錄所獲
      得的知識、技法的特性
      及心中的感受。
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人
      造物的特質與藝術品之
      。美
3-2-11 運用藝術創作活動及
       作品，美化生活環境和  
       個人心靈。
	1.能將身邊隨手可得的物品，依
  據外形、肌理或色彩等的特徵
  與其他物體作聯想。
2.培養敏銳的觀察力、豐富的想像力。
3.透過觀察、聯想，欣賞藝術作
  品構成的美感。
4.認識各種不同的創作媒材與
表現方式。
5.進行改造藝術作品的創作活動。

	第四單元
一起玩玩具
	1-2-1 探索各種媒體、技法與 
      形式，了解不同創作要 
      素的效果與差異，以方
      便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動
      覺的藝術創作形式，表
      達豐富的想像與創力。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、
      聽覺、動覺的藝術作
      品，並能描述個人感受
      及對他人創作的見解。
2-2-8 經由參與地方性藝文活
      動，瞭解自己社區、家
      鄉內的藝術文化內涵。
2-2-9 蒐集有關生活周遭本土
      文物或傳統藝術、生活
      藝術等藝文資料，並嘗
      試解釋其特色及背景。
	1.透過欣賞古畫，引導學生探索
  古代的玩具。
2.認識古代和現代玩具的異同。
3.認識玩具的演變。
4.學習利用身邊的資源回收物
  製作童玩。
5.製作彈力驚奇箱，會動的玩偶或彈珠迷宮。

	第五單元
光影魔術師

	1-2-1 探索各種媒體、技法與 
      形式，了解不同創作要 
      素的效果與差異，以方
      便進行藝術創作活動
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺
      的創作要素，從事展演
      活動，呈現個人感受與
      想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規
      劃、合作，從事藝術創
      作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、
      聽覺、動覺的藝術作
      品，並能描述個人感受  
      及對他人創作的見解。
	1.認識光源距離和影子大小的
  關係。
2.觀察能力的培養。
3.製作自己的剪影，並和剪影對話。
4.利用日常生活中的物品組合成各種光影造形。
5了解中國皮影戲的起源、歷史。
6 製作簡易的紙影偶。
7 製作簡易的舞臺與道具。
8.能利用自己製作的影偶完成一場演出。

	第六單元
感恩的季節
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動
      覺的藝術創作形式，表
      達豐富的想像與創力。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺
      的創作要素，從事展演
      活動，呈現個人感受與
      想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規
      劃、合作，從事藝術創
      作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、
      聽覺、動覺的藝術作
      品，並能描述個人感受  
      及對他人創作的見解。
	1. 能歸納出幾種不同造形、機能及不同用途的卡片。
2. 能了解卡片開合時紙張所產生的機能性，並運用此特性製作卡片。

	教學
資源
	◎網站：世界美術資料庫、臺灣大學網路教學課程、坦克美術教育網、
  全球藝術教育網
◎使用教具：海報、圖片掛圖、視覺教學DVD

	具體評量指標
	評量方式

	指標(1)
	能培養豐富的想像力與創作能力，並做聯想及延伸創作。
	■ 課堂討論  ■ 實作結果  

	指標(2)
	能學習以不同的角度觀察物品並製作童玩，進而從中發現趣味。
	■ 課堂討論  ■ 實作結果

	指標(3)
	能製作影偶戲，並完成戲劇演出。
	■ 課堂討論  ■ 實作結果
■ 戲劇演出  ■ 行動實踐

	指標(4)
	能使用不同媒材，完成感恩禮物。
	■ 課堂討論 ■ 實作結果


評量方式可選擇下列方式：

■ 紙筆評量  ■ 口頭報告 ■ 課堂討論  ■ 文字發表  ■ 戲劇演出

■ 行動實踐  ■ 海報製作 ■ 實作結果  ■ 畫概念圖  ■ 其他:
