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◎「童話改寫」
　　在很久以前的龜兔賽跑中，懶惰的兔子因為貪睡，輸給了勤奮的烏龜。事隔多年，龜兔賽跑要重新舉辦，不知道這次龜兔賽跑的贏家究竟是誰呢？是烏龜會二連霸？還是兔子會反敗為勝？或是兩者平手？請你發揮創意與想像力，為童話故事接寫續集。
　　在進行故事改寫的時候，必須根據原本熟知的故事為基礎，「把傳統再創新」，將它改頭換面，成為一個嶄新的故事。取材可以多元不受限制，角色除了原本的主角外，還可以加入適當的配角，為故事增色。時間的設定和場景的安排也可改變，如此一來，便能創作出與以往不同的故事。
	故事設計表

	審題
	故事題目：○○○○續集

	取材
	角色
	主角
	主要的角色，可分成正派角色和反派角色。

	
	
	配角
	其他搭配的角色們。

	
	時空背景
	時間
	故事發生的時間在古代、現代或未來？ 

	
	
	空間
	故事發生的地點在都市、森林、海底或外太空……？ 

	
	故事
構想大綱
	起
	故事的開始
	故事是怎麼開始的？

	
	
	承
	過程的發展
	故事中間的過程發生了哪些事？

	
	
	轉
	精彩的轉折
	故事中意想不到的轉折事件是什麼？

	
	
	合
	最後的結局
	故事最後的結果怎麼樣？ 

	立意
	故事背後的含意：想要向你的讀者說明什麼道理？ 


【範例】
	故事設計表

	審題
	故事題目：龜兔賽跑續集

	取材
	角色
	主角
	烏龜小弟、兔子小弟

	
	
	配角
	龜長老、兔長老

	
	時空背景
	時間
	古代

	
	
	空間
	森林

	
	故事
構想大綱
	起
	故事的開始
	烏龜家族舉辦生日派對邀請兔子們來參加。

	
	
	承
	過程的發展
	烏龜小弟再次向兔子一族下戰帖。

	
	
	轉
	精彩的轉折
	烏龜設下了胡蘿蔔陷阱誘惑兔子，但兔子沒有被騙。

	
	
	合
	最後的結局
	兔子贏得比賽，過著快樂的日子。

	立意
	故事背後的含意：能夠抵擋誘惑，不懈怠繼續努力，總有一天會成功。


【範文】　　　　　　           龜兔賽跑續集
　　自從兔子一族中的長老─兔長老輸給烏龜長老後，兔子全族見到烏龜時都抬不起頭來。烏龜們心裡也覺得兔子是一種既沒實力，又驕傲自大的動物，所以兩族便沒有再來往過。直到一百五十年後，烏龜小弟生日時，兔子家族接到了邀請函，兔子們才只好心不甘、情不願的去參加這個派對。

　　當生日派對開始時，大家都在盡情狂歡，只有兔子們小聲的竊竊私語。烏龜小弟看到了這個景象，臉色一變，不耐煩的說：「你們是不是在嘲笑我們家？還是對上次比賽結果不服氣啊？既然如此，那我們兩族就再比一次好啦！」於是第二次龜兔賽跑就這樣展開了。

　　受人關注的龜兔賽跑大會在大家的歡呼聲中開始了……。兔子小弟在全力衝刺下，很快就把烏龜小弟給遠遠拋在背後，烏龜小弟卻很鎮定的緩緩走著。可是正當兔子小弟快到達終點之前，卻看見了一盤豐富美味的蔬果沙拉，裡面還加入了許多的紅蘿蔔，香味撲鼻。兔子小弟忍不住吞了吞口水，但他知道這是烏龜們設下的陷阱。所以他不顧一切，奮力往前衝，終於到達了終點，成為這次龜兔賽跑大會的冠軍。

　　從此以後，烏龜小弟決心去深山修行，兔子家族終於可以抬頭挺胸、過著幸福快樂的日子了。
（作者：光仁國小章德儀）
【練習】請選擇一則童話故事，運用下面的故事設計表，試著將「童話改寫」的結構列出來：
	故事設計表

	審題
	故事題目： 

	取材
	角色
	主角
	

	
	
	配角
	

	
	時空背景
	時間
	

	
	
	空間
	

	
	故事
構想大綱
	起
	故事的開始
	

	
	
	承
	過程的發展
	

	
	
	轉
	精彩的轉折
	

	
	
	合
	最後的結局
	

	立意
	故事背後的含意： 


