臺北市社子國民小學九十七學年度第一學期   四年級自然與生活科技領域教學計劃
                教學者：蔡瑞淑    任教班級：四年4.8.9.11.12班
	週次
	日期
	主題或
單元名稱
	教學目標
	教學活動重點
	教學節數
	教學資源
	評量方式

	一
	9/1
∣
9/5
	第一單元
一起來賞月

1.看看月亮
	1.能發表觀察月亮時的發現。
2.能觀察月亮表面的明暗，畫出月亮的想像圖。
3.能培養兒童的想像力，引發探討月亮的興趣。
4.能傳達與分享關於月亮的傳說或故事。
5.能查詢關於月亮的故事或資料。
	1－1月亮的表面

1.引導學童發表中秋節看到的月亮。
2.觀察月亮的表面。
3.發表月亮表面陰暗的部分像什麼，並畫出月亮的想像圖。
1－2月亮的傳說
1.引導學童發表關於月亮的傳說或故事，引起學習動機。
2.查詢關於月亮的故事或資料，並發表關於月亮的資料。
	3節
	月亮表面放大圖
	1.能發表中秋節看到的月亮。
2.能發表觀察月亮時的發現。
3.能觀察月亮的表面，畫出月亮的想像圖。
4.能發表關於月亮的傳說或故事。
5.能查詢關於月亮的故事或資料。
6.能辨別月亮故事的真偽。
【配合手冊P5~P6】

	二
	9/8
∣
9/12
	2.月亮會移動嗎？
	1.能發表並討論表示月亮位置的方法。
2.利用指北針找出月亮的正確方位。
3.利用拳頭數表示月亮的高度。
4.利用月亮觀測器表示月亮的高度。
	2－1月亮的位置
1.能發表並討論可以看到月亮的時間。
2.能發表並討論可以表示月亮位置的方法。
3.學習操作指北針，並利用指北針找出月亮的正確方位。
4.討論如何說明月亮在天
	3節
	指北針

月亮轉盤

附件一
棉線
珠子

膠帶

吸管
剪刀
	1.能說明月亮在天空中的位置。
2.能正確使用指北針並找出月亮的方位。
3.能利用拳頭數及月亮觀測器表示月亮的高度。

	
	
	
	
	空的位置。
5.學習利用拳頭數表示月亮的高度。
6.學習製作月亮觀測器並利用自己製作的月亮觀測器，測量月亮的高度。
	
	
	

	三

	9/15
∣
9/19
	2.月亮會移動
嗎？
	1.能討論觀測月亮位置變化的方法。
2.能實際觀測並記錄月亮的位置。
3.能討論月亮位置移動的情形。
	2－2觀測月亮的移動
1.討論觀測月亮位置變化的方法。
2.實際觀測並記錄月亮的位置。
3.透過觀察記錄，察覺月亮的位置會移動。
	3節
	月亮出沒時刻表

指北針

月亮位置觀測記錄圖

農曆國曆對照表
	1.能知道一種以上察覺月亮位置變化的方法。
2.能實際觀測並記錄月亮的位置。
3.能透過觀察記錄月亮的位置察覺月亮會東升西落。
【配合手冊P7~P8】

	四
	9/22
∣
9/26
	3.月亮的形狀
會改變嗎？
	1.能察覺月亮有不同的形狀。
2.能討論觀測月形變化的方法。
3.藉由長期的觀測，記錄月亮形狀的變化。
4.根據觀測記錄的結果，了解月形變化的情形。
5.能了解月亮形狀的變化和農曆有關。
	3－1善變的月亮

1.請兒童發表所看過的月亮形狀，並畫出來。
2.討論觀測月形變化的方法。
3－2觀測記錄月形的變
化

1.請兒童在看到月亮的時間，長期觀測記錄月亮的形狀變化。
2.根據觀測記錄的結果，討論月形變化的情形。
3.討論月形變化的規則性，了解月亮形狀變化和農曆日期有關。
	3節
	月亮出沒時刻表

農曆國曆對
照表

月形圖卡

月形變化記
錄表
	1.能畫出3種以上不同形狀的月亮。
2.能知道觀測記錄月形變化的方法。
3.能有耐心的長期觀測記錄月形。
4.能根據觀測記錄的結果，了解月形變化的情形。
5.能知道月亮形狀變化的規則和農曆日期有關。
【配合手冊P9~P15】

持續觀察並紀錄2個月的

月形變化

	五
	9/29
∣
10/3
	第二單元
水裡的生物

1.奇妙的水中
生物
	1.能發現水裡面也有生物。
2.激起探究水中世界的樂趣。
3.能將所觀察到的東西加以分類。
4.能認識水中生物的名稱。
5.由分組的觀察及討論，引發許多的問題，以探究這些問題為出發點，規劃長期觀察水生生物的計劃及設計觀察紀錄表。
6.能討論在種植或飼養水中生物，在照顧時應注意的事項。
	1－1探討水中的生物

1.帶領學童到校園內觀察陸上世界和水中世界的不同。
2.討論如何觀察水中生物。
3.引導學童區分水中動、植物。
4.引導學童將觀察的東西加以分類。
1－2水中生物的S檔案
1.事先準備水中生物圖卡，利用猜圖卡的遊戲，引發學童觀察水生生物的興趣。
2.透過共同討論，訂出觀察水中生物的重點與計
畫表。
3.利用種植或飼養的方式來觀察水中生物，並從過程中發現影響水中生物生長的環境因素。
4.指導學童學習改善環境，以維護水中生物的健康。
	3節
	水域圖片

水中生物圖
卡
	1.能說出水中事物的名稱。
2.能實地觀察水中事物。
3.能實際將水中事物做區分。
【配合手冊P17~P18】
4.能說出圖卡中生物的名稱。
5.能實地觀察水中生物。
6.能設計觀察水中生物紀錄表。
7.能討論在種植或飼養水中生物，在照顧時應注意的事項。
【配合手冊P19~P20】

	六
	10/6
∣
10/10
	2.水中生物的
祕密
	1.能觀察各種水中動物的身體外形，及牠們在水中的運動方式。
2.能明瞭魚有哪些構造。
3.能明瞭魚在水中是如何運動的。
4.能明瞭青蛙的外形及構造。
5.能觀察各種水中植物。
6.明瞭各種水中植物在水中生長的位置。
7.能知道可以用哪些方法觀察及了解水中植物的身體構造。
8.知道水中植物生長位置和其特殊構造。

	2－1水中動物的秘密
1.引導學童回憶對水中動植物生長情形的印象，進而討論水中動物的構造及在水中運動的方式。
2.指導學童整理關於水生動物的觀察重點。

3.觀察魚的外形有哪些構造，及魚在水中是如何運動的。
4.觀察青蛙的外形有哪些構造，及青蛙的運動方式。
5.討論其他水中動物的外形構造和運動方式。
2－2水生植物的祕密

1.引導學童思考水中植物在水中的生長位置，以引起觀察興趣。

2.指導學童觀察水生植物的外形，並藉由操作，了解水生植物具有特殊的身體構造，以適應水裡的環境。
3.拿一棵沉在水中的植物，把水位緩慢下降，觀察它根莖葉位置的變化。

4.討論觀察及了解水中植物的特殊構造的方法。

 歸納說明，生活水裡的植物，為了適應水裡的環境，所以身體的外形及構造，和陸地的植物會有所
不同。
	3節
	水生動物圖
片

魚及青蛙圖
卡

水生植物圖
卡

浮水植物

沉水植物

挺水植物
	1.能說出水中動植物的名稱。
2.能觀察魚的構造。
3.能明瞭魚在水中是如何運動的。
4.能觀察青蛙的構造。
5.能明瞭青蛙是如何運動的。
【配合手冊P21~P22】
6.能說出水中植物的名稱。
7.能明瞭水中植物生長在水中的位置。
8.能說出水中植物有哪些特別的構造。
【配合手冊P23】

	七
	10/13
∣
10/17
	2.水中生物的
祕密
	1.能知道漂浮在水面上的植物的葉子具有載重的能力。
2.能設計一個實驗，探究漂浮在水面上植物是否都可以載重，及其載重的程度。
4.能知道水中生物的生活環境。
5.能實際設計布置一個水族箱探究水中生物的生活情形。
6.能實際照顧水中生物。
	2－3水上魔毯
1.指導學童設計實驗，探究漂浮在水面上的植物是否都可以載重及其載重的程度。

2.設計實驗步驟並實際操作記錄，驗證自己想法，並學習如何解決在實驗過程中，所遇到的問題。
3.將分組的實驗結果進行比較、討論發表觀察現象。
2－4布置水族箱

1.指導學童設計水族箱，探究水中生物的生存環境。

2.分組討論水中生物生存條件，水族箱內的設備，如何照顧水中生物。

3.分組展示設計完成的水族箱。
	3節
	能載重的水
生植物
水族箱

臉盆

硬幣

迴紋針

水族箱

水族箱配備
	1.能觀察漂浮在水面上的植物的葉子具有載重的能力。
2.能自行設計實驗驗證漂浮在水面上的植物是否都能載重。
【配合手冊P24】
3.能觀察水中生物的生活環境。
4.能自行設計布置一個水族箱。
5.能實際照顧水中生物。
【配合手冊P25~P26】

	八
	10/20
∣
10/24
	3.愛護大自然
	1.能認識不屬於大自然水域的物品。
2.能知道垃圾對水中動植物的影響。
	3－1愛護大自然
1.選擇一個戶外的水域環境，實際觀察。
2.討論在小河裡或大海邊除了各式各樣的動植物外還有些什麼。
3.討論垃圾、水污染等對水中的動植物的影響。
	3節
	水域圖片
	1.能實際觀察附近水域。
2.能明瞭污染水域的物質有哪些？
【配合手冊P27】



	九
	10/27
∣
10/31
	第三單元
鹽到哪裡去了

1.鹽在水中消失
了嗎？
	1.能說出鹽在水中的情形。
2.能察覺有些物質能溶於水，有些物質不溶於水。
3.了解並說出溶解的意義。
	1－1鹽在水中消失了嗎

1.引導學童從喝湯的舊經驗，體會湯中鹹鹹的味道，並不是水的味道，引發學習興趣。

2.運用各種感官觀察鹽，並利用放大鏡來增加學童對鹽的認識。
3.協助學童了解鹽晶體的顏色、大小、味道，並鼓勵學童發表觀察現象。

4.引導學童思考觀察鹽加入水中變化的方法。

5.觀察鹽在水中溶解的變化情形。
6.將常見的物質加入水中，觀察它們在水中的變化，進而了解溶解的意義。
	3節
	燒杯

放大鏡

紗布

鹽、糖
沙子

即溶奶粉

白胡椒粉

味精
小湯匙
尺

玻璃棒
	1.能想出觀察鹽和水在一起的方法。
2.能說出鹽在水中的情形。
3.能說出不同的物質放入水中所產生的現象不一定相同。
4.能舉例並說明溶解的意義。
【配合手冊P31~P32】

	十
	11/3
∣
11/7
	評量週
	
	評量週
	
	
	

	十一
	11/10
∣
11/14
	2.鹽會隱形嗎？
	1.察覺鹽加入水中後，會消失看不見。
2.能利用不同的方法，察覺鹽溶解在水中後，是存在於水中，並沒有消失。
	2－1鹽會隱形嗎？

1.引導兒童提出假設並驗證鹽是否在水中消失了。
2.嘗嘗鹽水的味道，可以推想鹽並沒有消失在水中。（提示學童用舌來嘗時需注意的事項）
3.利用秤重的方式，證明
鹽在水中並沒有消失。

	3節
	玻璃杯

鹽

小湯匙

竹筷

秤
	1.能設計出證明鹽在水中的方法。
2.能說出鹽溶解在水中後，是存在於水中，並沒有消失。
【配合手冊P33】

	十二
	11/17
∣
11/21
	3.水能溶解多少
鹽？
	1.知道室溫下，定量的水能溶解物質的量是有限的。
2.了解加水或加溫能增加鹽在水中的溶解量。
3.了解不同的水量能溶解物質的量也不一樣。
	3－1水能溶解多少鹽？

1.討論如何清楚的表示一杯水可以溶解多少量的鹽。
2.用不同的方法試試看，怎樣才能使還沒溶解的鹽再溶解：

➀以其他的物品來攪拌，或以更快的速度來攪拌？
②將水加溫可以嗎？

③再加入水可以嗎？， 

3.把鹽分別加入50c.c.、100c.c.的水中，鹽溶解的量會相同嗎？
	3節
	燒杯

鹽

小湯匙

竹筷

秤
	1.能清楚的表示一杯水可以溶解多少量的鹽。
2.不同的水量，能溶解鹽的量也不相同。
3.能說出水量愈多，溶解的鹽就愈多。
4.能說出水溫愈高，溶解的鹽就愈多。
5.能說出室溫下，50c.c.的水能溶解約18公克的鹽，100c.c.的水能溶解約36公克的鹽。
【配合手冊P34~P36】

	十三
	11/24
∣
11/28
	4.不同物質的溶
解量
	1.了解不同的物質能溶在水中的量是不一樣的。

2.能說出生活中應用溶解的例子。
	4－1不同物質的溶解量

1.利用幾種不同的物質，討論不同物質在同水量的杯中溶解量的情形。

2.協助學童歸納實驗結果，不同的物質，能溶解的量也不一樣。
3.舉出幾種生活上應用溶解的例子。 
	3節
	燒杯

鹽、糖、味
精

小湯匙

竹筷

秤
	1.能說出不同物質溶解在水中的量也不一樣

2.能舉出生活上運用溶解的例子，如泡牛奶。
【配合手冊P37】

	十四
	12/1
∣
12/5
	第四單元　
燈泡亮了

1.燈泡亮了嗎？
	1.能指出小燈泡發亮的材料需要有電池、電線和燈泡。
2.能從實際的操作活動中發現電池、電線和燈泡連接成通路時，小燈泡會發亮。
1.能察覺燈泡不亮的多種原因。
2.能說出電的通路及斷路的科學意義。
	1－1電路的連接

1.預測紙盒燈中，燈泡會亮的因素。
2.利用電池、電線和燈泡嘗試各種連接方式，發現可以使燈泡亮起來的連接方式。
3.實際操作連接電線、電池和燈泡，使燈泡亮，並將結果記錄下來。

4.分組討論，請學童畫出可使燈泡亮的連接方式，協助學童確認學習內容。
1－2燈泡為什麼不亮呢？

1.引導學童思考燈泡不亮的原因，藉由實際操作找出改善的方法。

2.名詞引介，適時提出通路、斷路科學名詞，讓學童從實際操作中體驗科學概念。
3.透過查資料和實際操作認識燈泡、通路、斷路等相關科學知識。
	3節
	紙盒

小燈泡

電線

電池
	1.說出隱藏的電池和電線。
2.能操作至少一種正確的電路連接方式。
【配合手冊P41~P42】

1.能指出燈泡不亮。
2.依據操作結果，能指出電的通路。
3.依據操作結果能指出電的斷路。
【配合手冊P43】

	十五
	12/8
∣
12/12
	2.什麼東西會導
電？
	1.能用不同的物品連結成電的通路，也可以讓燈泡亮起來。
2.能透過操作認識各種物體，是電的良導體或不良導體。
1.利用物體的導電性，製作一個簡易的開關，方便開關燈泡。
	2－1找一找導電的東西

1.尋找生活上常見的物品，嘗試操作能否在連接的電路中形成通路，讓燈泡再亮起來。
2.引介名詞，導體和不良導體的概念。
3.透過電線的結構圖，引導學童思考，手持電線不會觸電的原因。
4.從電線結構圖討論可以形成通路，讓燈泡亮起來的原因。
2－2設計小開關

1.了解物體各有不同的導電性後，指導學童利用身邊可取得的材枓，製作一個簡易的開關使燈泡亮。

2.共同分享成品展示，由設計者說明設計的理由及示範開關操作。

3.認識生活中利用物體導電的特性而設計的的電源開關。
	3節
	電池

燈泡

電線

鋁箔紙

手帕

鐵尺

筆芯

迴紋針

鑰匙

木板

硬幣


	1.導體材料連接燈泡、電線、電池形成通路。
能從操作中指出電導體的特性。
1.能舉出生活中常用的電源開關。
2.自己或小組利用物體導電的特性，完成設計簡易的開關。
【配合手冊P44~45】 



	十六
	12/15
∣
12/19
	3.有趣的電池玩
具
	1.藉由操作，了解如何連接電池、電線和小馬達，使小馬達轉動。
2.能利用電池、電線、燈泡或小馬達，製作一個有趣的玩具，並學習改良玩具的性能。
1.認識電池的串聯和並聯。
2.能發覺電池的串聨和並聯會影響電池玩具的性能。

	3－1電池與玩具

1.利用電池、電線和小馬達形成通路的概念，製作小風扇。
2.利用電池、電線和小馬達形成通路的概念，製作簡易小馬達的玩具。
3.將學童完成的作品集結起來，舉行一個小小成果發表會，共同分享彼此製作的想法和心得。

4.探討改良玩具性能的方法。
3－2電池的串聯與並聯

1.從改良的過程中發覺電池的串聯和並聨也會影響燈泡的亮度。
2.引介名詞，「電池的串聯」、「電池的並聯」。
3.比較不同的電池連接方式，電池玩具的性能變化。
	3節
	電池

小燈泡

電線

小馬達

小風扇
	1.能連接電池、電線及小馬達形成通路，讓馬達轉動起來。
2.能利用小馬達製作一個簡易的玩具。
1.能操作電池串聯形成通路，並發覺電池串聯能提高燈泡的亮度或小馬達的轉速。
2.能操作電池並聯形成通路，發覺電池並聯會響燈泡的亮度及馬達的轉
速。
【配合手冊P46~P48】



	十七
	12/22
∣
12/26
	3.有趣的電池玩
   具
	1.藉由日常生活的觀察，認識電池的種類和用途。
2.能透過調查或訪問方式了解目前廢電池的處理方式。
	3－3電池與環保

1.認識電池的種類及用途。
2.討論怎樣處理用完後的廢電池，才不會造成環境的污染。

	3節
	各類電池
	1.舉出生活中常見的各類電池的用途。

2.能調查住家、學校、社區實施廢電池回收的情形。

【配合手冊P48~P49】



	十八
	12/29
∣
1/2
	複習考
	
	複習考
	
	
	

	十九
	1/5
∣
1/9
	評量週
	
	評量週
	
	
	

	二十
	1/12
∣
1/16
	總複習
	
	總複習
	
	
	

	二十一
	1/19
∣
1/23
	結業式
	
	總複習
	
	
	


