 瑞塘國小 數學 領域 互動式白板 教學方案設計

	單元名稱
	數的十進結構  (南一版)
	適用年級： 五年級

第 10 冊  第7單元

	設計者
	張淑聲
	教學者
	張淑聲

	教學時間
	 共5節 (之 第 1節)
觀摩時間：97年
5月9日上午第三節
	教材來源
	南一書局

	能力指標


	N-3-1 能延伸非負整數的認識。


	教學目標
	1. 能延伸非負整數的認識到十億以內的數。
 1-1透過累加1000萬的數數活動，覆習一億的數。
 1-2能熟悉一億以內的數，並比較大小。

 1-3透過累加1億、1千萬、1百萬、十萬、萬、千、百、十、一的
數數活動，說出和寫出十億以內各數。

 1-4透過累加1億的數數活動，經過討論，說出和寫出十億、百億、
千億、兆的新數詞。

 1-5能將數字分解成幾個億、幾個千萬、幾個百萬、幾個十萬、幾個

    萬、幾個千、幾個百、幾個十、幾個一。
 1-6能把幾個億、幾個千萬、幾個百萬、幾個十萬、幾個萬、幾個千、
幾個百、幾個十、幾個一的量用數字表示。
2. 能延伸非負整數的認識到十億以上的數。
 2-1透過累加十億的數數活動，說出和寫出十億以上各數數詞的序
    列。
 2-2透過累加億、十億、百億的數數活動，說出和寫出百億和千億的

    新數詞。
 2-3透過累加千億的數數活動，說出和寫出兆的新數詞。
 2-4透過累加兆、十兆或百兆的數數活動，說出和寫出十兆、百兆、 

    或千兆的新數詞。
 2-5 看到十億以上的數字能讀，並能做合成與分解。
3. 比較千兆以內兩數的大小。

4. 藉由定位板認識數的十進結構。

5. 配合整數的十進構造，能做以萬、億、或兆為單位的加、減、乘、除。

6. 能利用四捨五入法取概數，做加、減、乘、除的估算。



	教材研究

（2頁以上）
教
材
研
究


	一、學生學習條件分析

  1. 已認識一億以內的數。
  2. 已學習過一億以內的化聚及大小比較。

  3. 本單元是屬於〝承接與擴展〞的學習內容，五年級的學生，生
     活中並不是沒有機會接觸一億以上的數，因此本單元對學生來
     說也不陌生。因此，教學的主要重點在於探討數詞序列的規律，
     十進結構中相鄰兩數的關係，以及小數點向左、向右移位對數

     值產生的變化影響。
二、教學資源

  1. 教學媒體：自製電子白板教學教材、單槍、電腦
三、教學方法

  1. 啟發式教學法：以學生的經驗為基礎，由教師提出問題，使他們運用思想去解決、分析、批評、判斷和歸納，因而可以「觸類旁通」「舉一反三」，使經驗逐漸擴張，思想更為靈活，以增進學習的成效，並使學習動機更為強烈。
2.海爾巴特啟發式教學的五段式教學法：
(1) 預備：用問答談話的方式，喚起學生舊經驗，來為學習新教材作準備。用現在的名詞來說，就是「引起動機」和「決定目的」。
(2) 提示：由教師把預先準備好的教材或事物，講給學生聽或給學生觀察，並不由學生自己去蒐集資料。
(3) 聯合：亦稱【比較】，就是用問答討論的方法，將提示的教材加以分析和說明然後將新教材與舊經驗相互比較，找出其相同和相異之點。
(4) 總括：由分析比較的結果，做次序的安排，成為系統概念和原理原則的知識。
(5) 應用：使學生應用所得的概念知識於實際生和與問題當中，一方面熟練所習，另一方面驗證知識是否正確。
 3. 編序教學法：將教材按照程序，編成許多細目以便學生自習的學習方
                 式。學生藉由教材從簡而繁由淺入深的順序學習，就像
                 階梯一樣，循序漸升，只要第一階層學會通過，就可晉
                 升至第二階層學習；等第二階層通過，便可以一、二兩
                 層的經驗為基礎，晉升到第三層學習，層層而上，最後
                 達到預定的教學目標，況且學生在學習過程中，能立即
                 核對結果，便能增強學習效果。
四、設計理念

從生活經驗出發，一直是我設計課程的基本理念，無論是語文、數學、社會、自然，乃至於綜合活動都是如此。對學習的內容有感覺，甚至有感情，一直是我教學中的目標，無論是語文、數學、社會、自然，乃至於綜合活動都是如此。

    這個單元談的是〝數〞，〝數〞是表示一計數或度量的抽象實體。而一個用來表示數的符號稱做記數系統。因為解決人類生活上的問題而發明，起初人們只覺得某部分的數是數，後來隨著需要，逐步將數的概念擴大。什麼時候出現0和正整數，什麼時候出現負數，為什麼又有了小數與分數，乃至於實數、有理數、無理數、虛數等等，都有其歷史。
    若有孩子問我：「為什麼要學數學？」「因為要解決生活上的問題。」我會這麼說。或許有些孩子還會說：「生活只需要加減乘除就夠了！」然而事實上，數學不只是加減乘除而已，生活除了加減乘除，還需要抽象思考、分析、推理、反思、歸納、演譯等邏輯思維能力，真實的生活遠比孩子們現在所認識的要複雜得多，而從數學中學習這些能力，是最安全的方式。
   為了讓孩子們不那麼懼怕數學，我的課程設計就逐漸走向趣味化了，特別是在每個單元一開始的時候，除了引發學習的動機與興趣，
接著從對〝數〞的基本概念談起，介紹數線，認識非負整數包含0與正整數，然後才導入教科書的佈題與討論。期望透過概念的澄清，孩子能對自己學習這個單元有信心，接下來的學習也才更有效益。
每一個數學單元，都有一個主要的關鍵概念，關鍵概念弄清楚了，就像穴道打通了一樣，孩子在後面的理解與題目的練習會更順利，因此在我的教學方案與互動白板版頁設計裡，第一節課總會花比較多時間談概念，實際教學時還會依照孩子的學習反應調整步調，但有機會參考本教案的老師們則依個人教學的習慣做修改。


	教學活動
	學生學習活動（期望學生做什麼）
	時間

	1、 引起動機


	以國家人口和土地面積的估算，進入十億以內的數字
1. 觀察世界地圖，用筆圈出台灣和日本、澳大利亞各在哪裡。

2. 猜猜日本面積約是台灣的幾倍、澳大利亞面積約是台灣的幾倍。
3. 猜猜這三個地方的人口各是多少。

一億以內的終極密碼

1. 以擲骰子方式選學生，取概數到萬位，任意說出一個一億以內的數。

2. 老師告知答案比學生說的數大或小，再換另一學生猜，漸漸縮小範圍，直至猜中為止。
	15分

	二、
認識數線
	1. 從數線的觀察中，說出什麼是正數，什麼是負數。
2. 從學習過分數與小數的經驗中，在數線上指出整數與整數之間可以分數或小數表示。

3. 繼續探討0是正數還是負數，或者都是，或者都不是。
4. 討論最大與最小的正負整數分別是多少，為什麼。
5. 歸納出〝非負整數〞包含哪些。
	15分

	三、
認識十億以內的數
	1. 在具體情境中，透過累加1000萬的數數活動，熟悉一億以內的數，並比較大小。
2. 在具體情境中，透過累加1億、1千萬、1百萬、十萬、萬、千、百、十、一的數數活動，說出和寫出十億以內各數。
3. 在具體情境中，透過累加1億的數數活動，經過討論，說出和寫出十億、百億、千億、兆的新數詞。
4. 能將數字分解成幾個億、幾個千萬、幾個百萬、幾個十萬、幾個萬、幾個千、幾個百、幾個十、幾個一。
5. 在具體情境中，能把幾個億、幾個千萬、幾個百萬、幾個十萬、幾個萬、幾個千、幾個百、幾個十、幾個一的量用數字表示。
6. 牛刀小試
	10分

＋

40分

	四、
認識十億以上的數
	1. 透過累加十億的數數活動，說出和寫出十億以上各數數

詞的序列。

2. 透過累加億、十億、百億的數數活動，說出和寫出百億和千億的新數詞。
3. 透過累加千億的數數活動，說出和寫出兆的新數詞。
4. 透過累加兆、十兆或百兆的數數活動，說出和寫出十兆、百兆、或千兆的新數詞。
5. 看到十億以上的數字能讀，並能做合成與分解。
6. 比較千兆以內兩數的大小
7. 牛刀小試
	40分

	五、藉由定位板認識數的十進結構

	1. 透過觀察定位板，討論相鄰兩個位名數值的關係。

2. 配合整數的十進構造，能做以萬、億、或兆為單位的加、減、乘、除。
3. 能利用四捨五入法取概數，做加、減、乘、除的估算。

	40分

	七、評量活動
	習作練習與回饋
	40分


應用IWB教學活動設計與分享記錄

	教學單元名稱：數的十進結構

	教學者：張淑聲(5年4班)  

學校名稱；桃園縣瑞塘國小

教學時間：97年5月9日上午第三節

	主要教材

(教學活動)分析
	應用IWB設計
	與原始教學設計的異同
	各層次互動性

檢驗

	1. 引起動機
以國家人口和土地面積的估算，進入十億以內的數字


	＊可在地圖上書寫

  畫記。
＊可以標籤隱藏問

  題和答案，進行逐

  步討論。
	※傳統黑板或掛

  圖，地圖上無法書

  寫，視覺效果不

  同。
	√ 技術性互動

□物理性互動

√ 教學上的互動

	2. 數字遊戲：億位以內的終極密碼
	＊運用複製與書寫
  功能，清楚呈現並
  記錄學生猜數字
  的每一歷程。
	※在此，遊戲本身的

  互動性就很強，學

  生也較關注遊戲

  本身，工具上影響

  不大。
	√ 技術性互動

□物理性互動

√ 教學上的互動

	3. 認識數線：從數

線的觀察中，說出什麼是正數、負數、分數、小數，以及數的大小與在數線上位置的關係。
	＊透過網底背景，繪製數線更精準，探討的問題可以先呈現在板頁上，共同討論、澄清觀念後，再書寫上去。
	※數的學習過程中，數線是很重要的觀念，無論用任何工具或方法都要教。
	√ 技術性互動

□物理性互動

√ 教學上的互動

	4. 透過累加1000萬的數數活動，熟悉一億以內的數，並比較大小。
5.透過累加十億的

數數活動，說出和

寫出十億以上各

  新數詞和序列。
	＊課本上的文字與

  圖形，透過照相功

  能直接放入板頁

  中，討論後學生可

  直接書寫在板頁

  上與課本上。
＊位值的排列練
  習，透過事先設計
  的顏色區隔，讓學
  生拖曳排列出從
  個位到億位的位

  值，並觀察其規律

  關係。
	※傳統教學無法將

  定位板拆解任意

  排列，透過排列操

  作，能更精熟位值

  的學習。
	√ 技術性互動

□物理性互動

√ 教學上的互動

	6. 藉由定位板認識數的十進結構


	＊位值的排列練

  習，透過事先設計

  的顏色區隔，讓學

  生拖曳排列出從

  個位到億位的位

  值，並觀察其規律

  關係。
	※定位板的使用可更靈活，除了拆解、排列外，還可以對照出每一位所代表的數值。
	√ 技術性互動

□物理性互動

√ 教學上的互動

	教學省思：

絕大多數的教材研究與教學方法研究，以及教學工具的改進，都是為了提升「效益」，教學「效益」固然有其提升的空間，卻無完美之境界，運用電子白板上課也不例外。

這一週學生的活動真多，週一游泳、週二英語村遊學，週三有綜合活動課的探索教育遊戲、週四是全縣的數學與作文能力評估測驗，週五教學觀摩，除了這些還有將持續進行到520的小鎮長選舉活動。高年級的孩子總是如此，即使到別的學校，沒有這些活動也會有別的活動，這就是我常常覺得教學效益難以預期、難以掌控的原因。

如果我是這個班上的孩子，我會將重心放在哪裡？每個孩子的選擇不同，但有多少個孩子選擇數學課？稍有教學經驗的老師都知道。

既是省思，就盡可能誠實面對自己。雖然我盡心盡力設計課程並製作版頁，但是這堂課學生卻處於一種過high的情緒中，因此我自認為教學效果並不算好。有時我會想：「那就拿掉遊戲與額外的活動，老老實實照書上吧！」「不過這麼一來，孩子對上數學更是興趣缺缺，學習效果豈不更差？」我總是這樣自我對話。

準備這單元教學時，我同時在閱讀「孩子為何失敗」這本書，孩子因害怕、無聊、困惑而失敗，營造有安全感與歸屬感的教室氣氛，才能使孩子有真正的學習。這是需要長久經營的事，絕不是來了一塊白板或多辦幾場觀摩能夠達成的，所以，我也將教學觀摩這件事看得更平常了。

回到教學這堂課本身來談，因為有遊戲（本來預計只玩一回合，應學生要求又多玩了一回）學生上課情緒頗high，但是仍有少數神遊的孩子，我發現孩子的學習是有選擇性的，而且往往在他們不自覺中選擇，也就是說孩子不是故意選擇或忽略，但是他們總會不自覺如此。譬如說，在這單元中，孩子自然選擇遊戲與簡單的位值拆解排列操作，因為他們可以從中得到刺激與滿足，且能駕輕就熟應付。運用白板教學後，我大多盡量讓教材設計得深入淺出，有些孩子就選擇「淺出」而忽略「深入」，他們看見自己會的部分，看不見自己不會的部分，因為對孩子而言，上學的主旨不是學習，而是以最不費力、不痛苦的方式解決每天該做的事。
所以，就給孩子更多思考、神遊、發呆的時間與空間吧！我想，找到讓孩子能夠學習的方法，本來就是老師的責任。












