桃園縣96學年資訊融入教學學習社群教師團隊

楊梅鎮瑞塘國小應用IWB教學設計

2008/11/26南一版六上數學-座標 教學方案設計

	單元名稱
	座標  (南一版)
	適用年級： 六年級

第 11 冊  第12單元

	設計者
	方麗芬
	教學者
	方麗芬

	教學時間
	 共５節 
	教材來源
	南一書局

	能力指標
	S-3-6能運用直角坐標係及方位距離來標定位置。

	教學目標
	1.能根據實際生活情境，以方位距離來描述物體的位置。

1-1.能在具體情境中，運用方位和距離來標定物體的位置。

1-2.能在具體情境中，依據方位和距離找出物體的所在位置。

1-3.能解讀標示位置的訊息和指標。

2.認識平面坐標，並運用平面直角坐標方位距離來標定物體的位置。

2-1.能在具體情境中，用行列表示物體的位置。

2-2.能在具體情境中，認識直角坐標的原點。

2-3.能在具體情境中，認識直角坐標的意義。

2-4.能在具體情境中，認識直角坐標的記法和讀法。

2-5.能在具體情境中，依據坐標找出物體在坐標圖上的所在位置。

2-6.能在具體情境中，運用坐標標定物體的位置。

	教材研究
	一、學生學習條件分析
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二、教學資源

  1. 教學媒體：IWB、南一六上數學教學教材、單槍投影機、電腦

三、設計理念
1. 以教室座位的位置地圖，讓學生建立坐標系的概念，再導引出本節主題「行、列」與「坐標」的定義。 
2. 以生活中的實例為活動激盪學生思考，讓學生對課程內容有參與感。 
3. 藉由各個活動中相似的結構與性質來建立學生對於直角坐標平面的概念。

	教學活動
	學生學習活動（期望學生做什麼）
	時間

	發展活動一：尋找物體的位置。【板頁4-7】

發展活動二：認識日常生活中標明位置的訊息和指標。【板頁8-13】
	1、 引起動機【板頁2-3】

藉由「藏寶圖的密碼」，引導學生思索寶藏代碼的標示就是方位與距離。

2、 喚起舊經驗【板頁4-7】

（1） 引入八方位，並澄清方位所代表的相對位置意義

（2） 利用班級座位位置圖，引導孩子建立「方位」與「距離」來描述位置的共識。（距離可用第幾個位置來表示，不涉及「排、列、行……等名詞定義討論」）

（3） 藉由遊戲【板頁7】，練習方位的判別以及相對位置與距離在遊戲問題情境中的應用。

3、 練習【板頁8-9】

（1） 透過討論練習用「方位和距離」標定物體位置。

（2） 能正確說出找到物體位置的方法。

4、 應用【板頁10-13】

（1） 解讀標明位置的訊息：氣象圖的解讀

（2） 解讀標明位置的訊息：公路路標指示牌的解讀

（3） 解讀標明位置的訊息：火車月台指示牌的解讀

（4） 解讀標明位置的訊息：一般地圖解讀的進階練習
	４０分

	發展活動三：用行列標示位置
	1、 描述位置【板頁14-15】
(1) 學生會使用相對位置來描述。

(2) 透過學生發表，建立「行」與「列」定義的共識。

(3) 藉由班級座位位置圖，大家練習用「行」與「列」標示位置。（能知道行與列的定義）

二、用行、列表示位置【板頁16-20】
（1） 能用「行」與「列」標示位置。

（2） 能分辨第二行第三列與第三行第二列的不同。

（3） 能找到指定行列的位置。

（4） 練習用「行、列」來描述位置
	４０分

	發展活動四：神秘數字的意義【板頁21-37】
	一、認識原點及其座標【板頁21-26】
（1） 認識方格圖上直角座標及其記法和讀法。

（2） 能明白直角座標行與列的交點座標的標示方法。

（3） 能知道原點座標。

（4） 能分辨（2,3）與（3,2）的不同。

二、練習【板頁21-35】：請同學上台練習操作，找到指定座標的位置。

三、應用【板頁36-37】：遊戲活動
（1） 練習直角座標的寫法與讀法：五子棋
	40分

	發展活動五：運用座標尋找及標定位置【板頁38-52】
	1、 藉由遊戲情境，透過相互討論，試著依據座標尋找位置。

2、 藉由遊戲情境，透過相互討論，試著依據座標標定物體位置。

3、 藉由遊戲情境，透過相互討論，運用座標系統標定物體的方向和距離改變後的位置。

4、 能在具體情境中，依據座標找出物體在座標圖上的位置，並運用座標標定物體的位置。
	40分



	綜合活動
	習作練習與回饋：複習應用方位距離和座標
	40分


應用IWB教學活動設計與分享記錄
	教學單元名稱：座標

	教學者：方麗芬(6年３班)  

學校名稱；桃園縣瑞塘國小

教學時間：97年11月28日下午第二節

	原始教學活動設計Original teaching activities design
	主要教材（教學活動）分析
	應用IWB教學設計
（教學資源、評量應用）
	與原始教學活動（ota）比較異同
	各層次互動性檢驗

	發展活動一：藉由生活情境，透過相互討論，依據方位和距離尋找物體的所在位置。
	（1-1）引起動機【板頁2-3】思索表示物體位置的要素就是方位與距離。
（1-2）喚起舊經驗【板頁4-7】：練習方位的判別以及相對位置與距離在遊戲問題情境中的應用。
（1-3）練習【板頁8-9】：練習用「方位和距離」標定並找到物體位置。


	1.【效果類的遮蔽效應－圖片透明化。】：引起學習注意。
2.【技巧類的匯入教學素材功能－匯入班級座位圖片】：引起學習動機

3.【互動類的刮刮樂功能－延遲揭示答案】：盼由學生說出方法，再揭示答案。

4.【置入相關互動性網頁連結】：連結到許俊文老師的網站，透過動畫練習用方位和距離標定並找到物體位置。
５．【互動類的拖曳預藏教材功能－延遲揭示教學重點】
	同：

OTA：利用ppt簡報方式直接揭示圖片，還能做出文字效果延遲接示答案，引起學生學習動機。

異：

１.IWB：可以用電子筆帶出文字。
２. IWB：可以讓學生上台操作，增加更多學生參與。

３．IWB：可以用拖曳方式延遲接示答案。
	(技術性互動

(物理性互動

(教學上互動

	發展活動二：藉由生活情境，透過相互討論，依據方位和距離解讀物體所在位置的訊息。
	（1-4）應用【板頁10-13】：解讀「氣象圖、公路路標、火車月台指示牌、一般地圖」標明位置的訊息。
	1.【技巧類的匯入教學素材功能－從ppt製作教材匯入】：引起學習動機，增加學習廣度。
２.【效果類的遮蔽效應－圖片透明化。】：引起學習注意有經緯線標示的地圖對於描述位置方便許多。
３．【互動類的拖曳預藏教材功能－延遲揭示教學重點】
	同：

OTA：利用ppt簡報方式揭示圖片。

異：

１.IWB：可以用透明化效果帶出要學生體驗淡化前後的差異。

２.IWB：可以用拖曳方式延遲接示答案。
	(技術性互動

□物理性互動

(教學上互動

	發展活動三：藉由描述位置，認識「行與列」，並用行列來表示位置。
	（3-1）描述位置【板頁14-15】

（3-2）用行、列表示位置【板頁16-20】
	1.【技巧類的匯入教學素材功能－從ppt製作教材匯入】：引起學習動機，增加學習廣度。

２．【效果類的遮蔽效應－格線遮罩】：利用遮罩能針對有無隔線作判斷位置易否對比的對照。
３．【互動類的拖曳預藏教材功能－延遲揭示教學重點】
	同：

OTA：利用ppt簡報方式揭示圖片。

異：

１.IWB：可以用透明化效果帶出要學生體驗淡化前後的差異。

２.IWB：可以用拖曳方式延遲接示答案。
	(技術性互動

□物理性互動

(教學上互動

	發展活動四：認識原點及其座標
	（4-1）認識原點及其座標【板頁21-26】

（4-2）練習【板頁21-35】：找到指定座標的位置。
（4-3）應用【板頁36-37】：練習直角座標的寫法與讀法。
	１．【互動類的刮刮樂功能－延遲揭示答案】：盼由學生說出方法，再揭示答案。

２．【互動類的拖曳預藏教材功能－延遲揭示教學重點】：盼由學生思考且說出方法，再揭示學習重點。

３．【置入互動操作性教材】：由學生上台操作檢驗其學會多少。
４．【技巧類的拖動副本功能－學生可無限拖動該圖檔】：增加遊戲的互動性。
	同：

OTA：利用ppt簡報方式直接揭示圖片。

異：

１.IWB：可以讓學生用電子筆操作移動圖片至指定座標。可了解學生判斷座標的先後依據。OTA：學生只能在電腦前用滑鼠操作，少了大螢幕的臨場感。

２. IWB：ATB軟體的拖動副本功能可無限制拖曳，在此教學上突破了PPT的限制。

３．IWB：可以隨時操作、擦拭，讓學生感覺就像是大型的公開書寫板，移到書面寫作時的感覺比較熟悉。
	(技術性互動

(物理性互動

(教學上互動

	發展活動五：藉由遊戲情境，學會運用座標尋找及標定位置。
	運用座標尋找及標定位置【板頁38-52】
	１．【互動類的刮刮樂功能－延遲揭示答案】：盼由學生說出方法，再揭示答案。

２．【互動類的拖曳預藏教材功能－延遲揭示教學重點】：盼由學生思考且說出方法，再揭示學習重點。

３．【置入互動操作性教材】：由學生上台操作檢驗其學會多少。

４．【技巧類的拖動副本功能－學生可無限拖動該圖檔】：增加遊戲的互動性。
	同：

OTA：利用ppt簡報方式直接揭示圖片。

異：

１.IWB：可以讓學生用電子筆操作移動圖片至指定座標。可了解學生判斷座標的先後依據。OTA：學生只能在電腦前用滑鼠操作，少了大螢幕的臨場感。

２. IWB：ATB軟體的拖動副本功能可無限制拖曳，在此教學上突破了PPT的限制。

３．IWB：可以隨時操作、擦拭，讓學生感覺就像是大型的公開書寫板，移到書面寫作時的感覺比較熟悉。
	(技術性互動

(物理性互動

(教學上互動

	綜合活動
	習作練習與回饋：複習應用方位距離和座標
	
	異：

IWB：可以隨時操作舊的學習教材，並且保留上次學習痕跡。對於恢復學生的記憶十分好用！
	


省思 / 分享 /回饋：

「座標」這樣的單元，對於學生來說是很機械式的學習，但融入了一些操作的遊戲學習方式，會使枯燥的學習增色不少！

但對於一般用詞習慣的巢臼須先打破，建立「行、列」定義的共識，是需要鋪陳一些橋段的。在這個部份，電子白板就省去了許多麻煩呢！利用白板的板頁設計軟體，可以隨時叫出上課要用的格線，不必花費許多時間去繪製方格、也不必在課本掛圖上用粉筆畫來畫去，這真的是一大好處！教學變得清晰許多，檢驗學生的形成性評量也可透過白板公開檢視。
在本單元之中，我也刻意融入了一些平常判視地圖會用到的方位與經緯度（孩子在五年級的社會已學過），也發現了孩子對與經緯度的判視與使用有很多問號，或許未來在五年級時應結合社會與數學針對座標與地理資訊訊息的判視有統整的教學設計，可能更可以讓孩子有馬上應用的感覺！

其實，在數學的國度之中，越是生活化的數學似乎代表著越簡單，反而讓學生們輕忽了，而不知不覺中偏頗了學習主軸！更不是只有難題或是益智題才能代表數學；多半時候，這些簡單的數字資訊才是我們最需要熟練與應用的，從「相對位置」的觀念，也可以發現到學生在判斷上，若沒有正確的邏輯思考來做判斷的規則，只會背公式或解難題也是枉然。不過，感謝電子白板，讓我們班的學習常能有許多驚奇與興趣，也讓我原本懶惰的教學方式更加地完整！！
未來：第15冊(八年級)


能畫出y=ax+b的平面座標圖形





本單元：


1.能運用方位、距離標定物體的位置。


2.認識平面坐標，並運用平面坐標描述物體的位置。


3.能在具體情境中，依據座標找出物體的所在位置





第八冊：認識方位名稱


【認識東西南北…等八方位名稱以及用來描述位置】





第一冊：認識相對方位


【上下、左右、前後】



































