臺北縣97年科學園遊會簡介
壹、活動日期：

一、日期：97年10月17日（星期五）及18日（星期六）

二、時間：上午09:00~12:00，下午13:00~16:00

三、每次參觀以半天為原則
貳、活動內容：

藉由參觀操作、遊戲競賽，體驗科學教育的樂趣。園遊會分為三大區：

一、旗艦區：戶外科教巡迴車（三輛科學展示車及一輛科學演示車）展演 

二、體驗區：

· 科教館：戶外搭設30個帳篷，放置創意科學攤位（10項益智器材、7項積木拼圖及1項解環、7項科學教具、6項網路教材及1項全民認識昆蟲）及服務台、贈品兌換處

三、資源區：室內佈置有

· 科學活動：14項科學實作演示。

· 科學展示：10件基礎科學展品、15件科展優勝作品及1項科教叢書刊物展示。

· 科學講座：科展教授師生經驗傳承、網路教學觀摩宣導、專家講述昆蟲及「科教書坊」作者作品導讀分享等講座。

參、活動方式：

一、本活動分別在旗艦區（5關）、體驗區（25關）、資源區（10關）設計了40站的闖關活動，民眾到服務台領取闖關卡，填寫個人相關資料後，即可到各區各關參與闖關活動，最後在服務台旁的贈品兌換處依蓋章過關數多少抽取不同等級贈品。

二、除上述闖關活動，在資源區還提供了寓教於樂的科學展示及生動活潑的科學講座。

    附件

園遊會攤位明細表
	區別
	類別
	活動名稱
	辦理方式
	學習重點

	戶外旗艦區
	闖

關

攤

位
	 eq \o\ac(○,1)
電與磁
	提供「電與磁」科教巡迴車12項電磁學展品展示，老師於車內導覽解說展品及闖關問答
	藉由導覽解說車上展品展示。使民眾了解電與磁的發展過去、電的種類、磁的功用及其在生活上的應用

	
	
	 eq \o\ac(○,2)
綠色能源
	提供「綠色能源」科教巡迴車7項綠色能源展品展示，老師於車內導覽解說展品及闖關問答
	藉由導覽解說車上展品展示。使民眾了解生活的綠色能源種類、原理和應用。並從做、驚奇及玩耍中學習做好環保

	
	
	 eq \o\ac(○,3)
探索數學的奧秘
	提供「探索數學的奧秘」科教巡迴車電腦、積木、位項學、益智器材4種型態20項的展品展示，老師於車上導覽解說展品及闖關問答
	藉由導覽解說車上展品展示及自由動腦思考、動手操作，使民眾體會思考如何把它們實際應用於日常生活上。

	
	科學演示
	基礎科學演示
	定時於展示車前表演科學活動。

10/17-9:00、11:00、13:00、15:00

10/18-9:00、11:00
	藉由現場定時演示活動，介紹液態氮演示與體驗、奇妙的大氣壓力現象、奇妙的摩擦力現象、奇妙的靜電與磁的現象、奇妙的圓週運動現象。

	戶外體驗區
	闖

關

攤

位
	 eq \o\ac(○,4)
全體豎立
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內手持吊繩，想辦法將平躺的圓棒吊立起來。
	藉由吊繩將平躺的圓棒吊立起來。使民眾體會立方體與圓柱體支點的不同，及如何在直立過程中的重心轉移。

	
	
	 eq \o\ac(○,5)
橫豎相等
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將數字放入指定圖型內，使橫豎數字總合相等。
	藉由具創意性的加法遊戲，可以讓學生藉由練習加法更進一步加深對數字的敏感度。

	
	
	 eq \o\ac(○,6)
輕重有序
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內用雙手感覺不同重物，並依重量大小排序。
	藉由利用雙手感覺不同重物並區分重量以培養學生對於實際物體重量的概念及感受，對於學習重量單位及生活中應用能更有幫助。

	
	
	 eq \o\ac(○,7)
數字接龍
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將指定數量圈環依順序放入亂數數字板的數字上。
	藉由用指定數量圈環依順序放入亂數數字板內以測試學生對數字的敏銳度，及綜觀全面的觀察力，需要非電子式的尋找，而是平面式的觀察，進而加深圖像式記憶能力。

	
	
	 eq \o\ac(○,8)
步步高升
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將指定數量的積木堆高立起不倒。
	藉由利用形狀面積相同圓柱體積木堆高立起不倒，讓學生去體會如何維持物體重心位置不變，以及平衡的要素。

	
	
	 eq \o\ac(○,9)
九宮方格
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將指定數字列依規定移到指定位置上。
	本活動利用將指定數字列依規定移到指定位置上，讓學生從遊戲過程去學習事先規劃及佈局技巧，加強應變能力。

	
	
	 eq \o\ac(○,10)
一指神摸
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內用手觸摸，看是否能猜出是何數字。
	本活動利用手觸摸猜數字讓學生體驗觸覺的奧妙之處。並啟發一般人較少開發觸覺能力

	
	
	 eq \o\ac(○,11)
太公釣魚
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內用眼睛看，如何能找到指定鉤線上所釣的海洋生物。
	本活動利用眼睛看從雜訊中找到訊號的概念，用於訓練學生的視覺專注力。

	
	
	 eq \o\ac(○,12)
以貌取人
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內觀察臉型，看是否能拼出正確畫面。
	本活動利用圖像式記憶法來訓練學生的觀察力及注意力，進一步可推廣到警方辦案時的兇手辨識，目擊者的記憶重建等領域。

	
	
	 eq \o\ac(○,13)
營造城門
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將契型木塊組合成一拱形，並豎立成一拱門
	本活動利用在立體幾何上加入物理的分力概念，再衍伸到生活中的拱門應用，讓學生更加了解建築原理及支力的分解

	
	
	 eq \o\ac(○,14)
積木組合（一）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內想想看，如何將18個大小不同立體木塊，組合成一個大正立方體
	藉由練習操作拼圖的過程，引導民眾去思考空間及相對位置的概念，並考慮多種答案的可能。

	
	
	 eq \o\ac(○,15)
積木組合（二）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內想想看，如何將8個大小不同的立體木塊，組合成一個大正立方體
	藉由練習操作拼圖的過程，引導民眾去思考空間及相對位置的概念，並考慮多種答案的可能。

	
	
	 eq \o\ac(○,16)
積木組合（三）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內想想看，如何將6個形狀不同的立體木塊，組合成一個大正立方體
	藉由練習操作拼圖的過程，引導民眾去思考空間及相對位置的概念，並考慮多種答案的可能。

	
	
	 eq \o\ac(○,17)
積木組合（四）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內想想看，如何將9個相同形狀的立體木塊，組合成一個大正立方體，且六面的點數分別是1、2、3、4、5、6
	藉由練習操作拼圖的過程，引導民眾去思考空間及相對位置的概念，並考慮多種答案的可能。

	
	
	 eq \o\ac(○,18)
積木組合（五）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內想想看，如何將8塊相同形狀的正立體木塊，組合成一個大正立方體，且面與面之間線條要能相互連結
	藉由練習操作拼圖的過程，引導民眾去思考空間及相對位置的概念，並考慮多種答案的可能。

	
	
	 eq \o\ac(○,19)
積木組合（六）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將16塊相同形狀的正立體塑膠塊排列成一個完整圖形的大正立方體
	藉由練習操作拼圖的過程，引導民眾去思考空間及相對位置的概念，並考慮多種答案的可能。

	
	
	 eq \o\ac(○,20)
環環相扣（一）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將扣環差拆卸分離後再組合回原狀
	本活動以數學中的位相學、拓樸學為基礎，使得平面能夠扭曲，讓平面空間看起來不可能解開的鐵環，民眾能夠經由旋轉後找到解開的方法。

	
	
	 eq \o\ac(○,21)
環環相扣（二）
	關主設定過關規則--要求民眾在規定時間內將扣環差拆卸分離後再組合回原狀
	本活動以數學中的位相學、拓樸學為基礎，使得平面能夠扭曲，讓平面空間看起來不可能解開的鐵環，民眾能夠經由旋轉後找到解開的方法。

	
	
	 eq \o\ac(○,22)
汽球親親嘴
	利用教學習作方式引導民眾製作蘋果氣球，再使其提取重物後過關
	藉由教學習作引導民眾製作蘋果氣球提取重過關過程，使民眾了解大氣壓力原理及其基本應用。

	
	
	 eq \o\ac(○,23)
水母天上飄
	利用教學習作方式引導民眾製作塑膠水母，再運用摩擦水母及塑膠棒方式使水母飄浮在空中過關
	藉由教學習作引導民眾製作塑膠水母，並摩擦塑膠棒使水母飄浮在空中過關，使民眾了解靜電感應及其基本應用。

	
	
	 eq \o\ac(○,24)
立瓶遊戲
	關主設定過關規則--動手操作體驗，將玻璃瓶立起來即可過關。
	利用巧妙的施力於玻璃瓶，調整玻璃瓶的重心與斜面的關係，探討物體穩定性與受力的關係。

	
	
	 eq \o\ac(○,25)
水槍
	關主設定過關規則--動手操作體驗，利用水槍射中指定目標即可過關。
	施力於密閉容器氣壁時，密閉容器內的流體壓力會傳遞到容器內的任何一位置上，此現象稱為巴斯卡原理，兒時童玩-水槍就是利用巴斯卡原理所製作的有趣玩具。

	
	
	 eq \o\ac(○,26)
酒精火箭
	關主設定過關規則--動手操作體驗，利用酒精火箭射中指定目標即可過關。
	利用酒精燃燒的放熱反應，使產生氣體的氣體膨脹產生推力，探索養樂多瓶密閉容器內壓力、瓶口與橡皮塞間的摩擦力與反作用力的關係。

	
	
	 eq \o\ac(○,27)
投石器
	關主設定過關規則--動手操作體驗，利用投石器將「子彈」投進指定範圍即可過關。
	根據阿基米得槓桿原理、彈力作功及能量轉換…等原理製造的投石器，已有千年的歷史，利用親自操作投石器來體驗古代戰爭的刺激吧。

	
	
	 eq \o\ac(○,28)
跳動的魔豆
	關主設定過關規則--動手操作體驗，利用魔豆撞倒指定保齡球瓶即可過關。
	利用物體在斜面受到鞋面下滑力作用，魔豆內的球體開始滾動，推動藥丸形狀魔豆外殼轉動，探討重心的移轉與摩擦力的作用。

	
	
	 eq \o\ac(○,29)
「叮咚」得分了
	關主設定過關規則--動手操作體驗，將螺絲帽「叮咚」落入瓶中即可過關。
	透過實際操作來了解「牛頓第一運動定律」又稱「慣性定律」。，即當物體不受外力作用時，則物體的運動狀態呈靜者恆靜，動者恆作等速度運動。

	
	
	 eq \o\ac(○,30)
創意色盤
	關主設定過關規則--動手操作體驗，旋轉色盤觀察光顏色組成與光反射即可過關。
	透過旋轉中的黑、白色色盤，將光線反射進入視網膜，產生非白、非黑的彩色盤面，了解光顏色組成與光反射的現象。

	室內

資源區
	闖

關

攤

位
	 eq \o\ac(○,31)
搭橋過岸
	講述拱門原理應用，再利用實作方式引導民眾搭建拱橋，走過拱橋過關
	藉由引導民眾搭建拱橋，走過拱橋過關過程，使民眾了解其這是分力合力力學平衡的基本應用。

	
	
	 eq \o\ac(○,32)
電池畫圖
	關主設定過關規則--利用實作方式產生不同顏色與氣泡的產生，即可過關。
	利用鋁箔紙、衛生紙及加鹽之葡萄汁在通電後，產生離子使葡萄汁變色。

	
	
	 eq \o\ac(○,33)
手指畫圖
	關主設定過關規則--利用實作方式使碘液在紙上呈現不同顏色，即可過關。
	利用葡萄汁當作指示劑，在不同酸鹼度下呈現不同顏色。

	
	
	 eq \o\ac(○,34)
葡萄汁畫圖
	關主設定過關規則--利用實作方式使葡萄汁在不同酸鹼性顏色的變化來作畫，即可過關。
	利用澱粉與碘液反應及氧化還原的原理，使碘液在紙上呈現不同顏色效果。

	
	
	 eq \o\ac(○,35)
彩環
	關主設定過關規則--利用實作方式使廣用指示劑在不同酸鹼度下呈現不同顏色，即可過關。
	利用廣用指示劑在不同酸鹼度下呈現不同顏色現象，產生多色彩環。

	
	
	 eq \o\ac(○,36)
靜電實驗
	關主設定過關規則--使塑膠管與塑膠繩互相排斥，即可過關
	認識超距力。並了解靜電的性質。

紙巾與塑膠管互相摩擦使氣球帶負電。

紙巾與塑膠繩互相摩擦使塑膠繩帶負電。

由於塑膠管與塑膠繩上的負電荷互相排斥。

克服塑膠繩所受之重力，故塑膠繩能飄浮於空中。

	
	
	 eq \o\ac(○,37)
變形蟲
（玉米粉）
	關主設定過關規則--從活動中認識分子排列所造成現象的改變 - 推擠玉米粉，玉米粉變乾，即可過關。
	從活動中認識分子排列所造成現象的改變 - 推擠玉米粉，其分子排列改變， 使水進入空隙間，看起來玉米粉變乾。

	
	
	 eq \o\ac(○,38)
磁懸浮
	關主設定過關規則--不用任何支點而隔空旋轉神奇陀螺儀，即可過關。
	觀察如何借用磁力使物體長時間靜止懸浮於半空中永不下墜的磁浮特異現象。

	
	
	 eq \o\ac(○,39)
全民認識昆蟲
	設計闖關遊戲及活動。利用活體標本展示介紹黃班黑蟋蟀基本特徵、生態及演化過程。並教學示範鬥蟋蟀
	藉由活體標本展示並鬥蟋蟀示範及教學。可讓民眾了解黃班黑蟋蟀基本特徵、生態及演化過程。

	
	
	 eq \o\ac(○,40)
電腦互動遊戲（一）
	以網路學習教材:科學大冒險(物理、化學、數學)、超時空奇遇之旅(生物多樣性、地科、環科)、生命的奇幻世界(生命科學及疾病防治)設計的互動學習遊戲(30項以上)來作為闖關活動設計。
	藉由電腦互動式學習遊戲，民眾可學習到一般基礎科學的原理及其應用

	
	
	 eq \o\ac(○,41)
電腦互動遊戲（二）
	以線上學習教材:認識蕨類-”蕨”對機密及玩”物理”探究竟設計的互動學習遊戲來作為闖關活動設計。
	藉由電腦互動式學習遊戲，民眾可學習到一般基礎科學的原理及其應用

	
	
	 eq \o\ac(○,42)
科教書坊
	1書坊分閱讀區及科普叢書展示區。

●閱讀區提供本館出版品30件。

●展示區提供可銷售出版品25件。

2準備闖關遊戲徵答題庫。

3提供自然繪本套書及研習月刊供闖關遊戲獎品。
	

	
	科學展演
	基礎科學展品
	引導民眾操作並觀察10項有關電、光、熱展品內容，並講述其中學理及過程變化
	藉由導覽解說基礎科學展品。使民眾了解其學理及在生活上的應用

	
	
	高壓平台
	引導民眾操作並觀察本展示，並講述其中學理及過程變化
	藉由教學習作引導民眾操作並觀察本展示，使民眾體驗高壓電在絕緣下及放電下的生理及心理感覺

	
	
	范得格拉夫靜電產生器
	引導民眾操作並觀察本展示，並講述其中學理及過程變化
	藉由教學習作引導民眾操作並觀察本展示，使民眾體驗靜電在絕緣下及放電下的生理及心理感覺

	
	
	2008年臺灣國際科展優秀作品
	提供2008臺灣國際科展8件優秀作品展示海報及解說牌，陳列供民眾師生自由參觀。
	


